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			Bern, le zombie qui voulait conquérir le monde !
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			La préface d'Aypierre

			Aaah, le zombie… un des monstres les plus connus du cinéma et des jeux vidéo ! Qu’ils soient issus d’expériences interdites, d’une ancienne malédiction vaudou ou encore d’une violente épidémie, on ne compte plus les œuvres dans lesquelles les zombies constituent la menace mortelle à laquelle un groupe de survivants plus ou moins bien entraîné doit faire face (généralement avec peu de succès !).

			Dès lors, il était inconcevable pour un jeu au succès aussi incroyable que Minecraft de ne pas, lui aussi, inclure ces morts-vivants baveux et voraces dans leur arsenal d’adversaires à opposer aux pauvres joueurs esseulés.

			Pour ma part, j’avoue sans honte avoir une certaine aversion pour ces cadavres sur pattes. En effet, le problème avec les zombies, en plus d’être dégoûtants, c’est d’être EXTRÊMEMENT persévérants ! Oh, on ne leur accordera probablement jamais de points de style, pas plus que la palme de la créativité, mais accordons-leur au moins cela. 

			Bref, le zombie n’est sans doute pas le plus cérébral des adversaires (un comble pour une créature qui est connue pour son régime principalement constitué de cervelles fraîches !), mais c’est assurément le plus obstiné.

			Et c’est ainsi que lors de mes nombreuses aventures, en solitaire ou en votre compagnie, j’ai pu les observer sous toutes les coutures, et tester à de multiples reprises leur acharnement à me dévorer tout cru. Avec le temps, j’en suis venu à tant les redouter que je tends l’oreille à chaque sortie nocturne, de peur d’entendre leur râle si caractéristique ! Mais avant de me traiter de froussard, imaginez : si finir éparpillé suite à l’explosion d’un creeper n’est déjà pas un sort des plus enviables, ce n’est rien face à la perspective d’être dévoré vivant par une horde de zombies voraces et décérébrés ! C’est non seulement douloureux, mais en plus, c’est humiliant !!!

			C’est donc avec curiosité que j’ai dévoré les mésaventures de Bern le destructeur (manifestement, il tient à être appelé comme ça) et j’ai pu encore une fois constater leur persévérance légendaire en suivant ses efforts (parfois) désespérés pour organiser sa horde de congénères et tenter de les discipliner. Je l’avoue, j’ai beaucoup plus ri que frissonné à la découverte de ce récit rocambolesque et plus j’avançais dans ma lecture, plus je me disais qu’heureusement, les zombies sont stupides, autrement ils pourraient sûrement conquérir le monde ! 

			J’espère que vous prendrez autant de plaisir que moi à lire cette aventure, et en attendant, gare à vos cerveaux ! GRÂÂÂÂH !

		

	
		
			NOTE DE L’ÉDITEUR

			On ne sait pas grand-chose sur le Moyen Âge minecraftien. De cette période qui s’étend sur quelque cinq cents ans, peu de textes ont survécu. D’après les historiens, cela serait dû à une redoutable attaque de zombies qui aurait presque anéanti la civilisation de Minecraftia. Les détails de la bataille du Village minecraftien no 23 sont tombés dans l’oubli, perdus dans la brume du temps. Tout ce que nous savons, c’est que le village a été détruit.

			Étant donné la rareté des témoignages, la découverte d’un document enfoui au fin fond des archives de la Bibliothèque centrale de Minecraftia, quand cette dernière a été déplacée dans un nouveau bâtiment plus grand, a provoqué une effervescence générale. Le texte a failli être jeté et ne doit son salut qu’à la vivacité d’esprit d’un jeune libraire.

			Ce journal est une trouvaille unique. Il nous a permis de voir sous un jour nouveau cette époque que nous appelons le Moyen Âge.

		

	
		
			JOUR 1
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			Moi, c’est Bern, mais les gens m’appellent Bern le Destructeur. Ou Bern le Puissant. 

			Ou Sieur Bern le Grand Maître. Ou parfois : « Aargh ! Aargh ! Lâche-moi ! », s’ils sont très malpolis. Je ne comprends pas pourquoi ils ne se tiennent pas tranquilles quand je leur mange la cervelle.

			Je suis le chef de la plus grande armée de zombies que Minecraftia a jamais connu. Il m’a fallu beaucoup, beaucoup d’années pour bâtir mon armée et réunir les centaines de morts-vivants que je commande aujourd’hui. On croit que c’est facile de rassembler des zombies. On est des créatures sociales, après tout. Quand un zombie va quelque part, les autres le suivent forcément. C’est un instinct naturel de rester groupés avec nos semblables. J’aime à penser que c’est parce qu’on est tous très gentils mais, la vérité, c’est plutôt qu’aucun de nous ne veut passer à côté de cervelles de choix.
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			Rassembler plein de zombies, c’est pas le plus difficile. Non, le plus grand défi, c’est d’essayer de transformer une foule de morts-vivants en une redoutable force de combat. Tu vois, les zombies ne sont pas des lumières. Tu leur dis d’aller à gauche et une poignée ira à gauche, mais le reste ira à droite, tout droit, derrière, ou restera immobile, tournera en rond… En gros ils feront tout sauf ce que tu voulais. Ils se bousculent les uns les autres, tombent les uns sur les autres et ne se donnent même pas la peine d’essayer de se relever. Ils se contentent de rester là, étalés par terre. 

			C’est l’enfer !

			Je me serais arraché tous les cheveux s’ils n’étaient pas tombés il y a bien longtemps, quand je suis devenu un zombie. Je n’en avais pas beaucoup avant non plus, cela dit. Les villageois ne sont pas tout à fait réputés pour leurs coiffures extraordinaires.

			Je ne me rappelle pas grand-chose de l’époque où j’étais un villageois. Je pense que je devais être un bibliothécaire. Ça expliquerait pourquoi j’aime tant tenir un journal intime. Mais j’aurais très bien pu être un forgeron aussi : je raffole des beaux combats !

			De toute façon, ce que j’étais n’a aucune importance. Maintenant, je suis un zombie et j’adore ça. Toutes ces délicieuses cervelles…

			Si seulement les autres zombies n’étaient pas aussi débiles. C’est un vrai défi de former une armée pour conquérir le monde.
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