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 votre  univers  Minecraft


 Introduction

 M


 inecraft  fait  partie  des  jeux  “sandbox”,  c'est-à-dire  dans



 lesquels  le  joueur  peut  totalement  définir  ses  objectifs,



 recréer  un  univers  original  et  inventer  ses  propres  règles  pour



 jouer  seul  ou  à  plusieurs.


 D


 e  nombreux  créateurs  se  sont  amusés  à  imaginer  des



 mondes  où  les  joueurs  s'affrontent  selon  certaines  règles



 et  dans  des  environnements  particuliers.  D'autres  recréent



 les  univers  de  leurs  films  ou  jeux  préférés  pour  les  offrir  à  la



 communauté.  Et  les  amateurs  de  programmation  s'amusent  à



 modifier  Minecraft  pour  y  ajouter  de  nouvelles  fonctionnalités



 (chevaucher  un  dragon,  déchaîner  des  éléments  ou  même  élever



 des  Pokémon  !).


 V


 oici  un  tour  d'horizon  sur  tout  ce  qui  peut  rendre  votre



 Minecraft  unique  et  qui  contribue  à  la  popularité  de  ce  jeu.
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 Trucs  et  astuces  pour  transformer



 Chapitre  1



 Modifier  son  Minecraft


 I


 l  est  tout  à  fait  possible  de  modifier  tout  le  contenu  de  Minecraft.  De



 l'aspect  graphique  à  la  création  de  nouveaux  types  de  blocs  ou  d'objets,  les



 possibilités  offertes  sont  tout  simplement  infinies.


 A


 vant  de  rentrer  dans  le



 détail  de  ce  que  l'on



 peut  modifier  et  de  comment



 le  faire,  voici  un  petit  tour



 d'horizon  des  éléments



 que  vous  pouvez  changer.



 Vous  allez  voir  qu'ils  sont



 nombreux.  Sans  toucher  à  la



 structure  et  au  contenu  du  jeu,



 il  est  possible  de  “relooker”



 votre  Minecraft.  Pour  cela,



 vous  pouvez  modifier  les



 textures  du  jeu  en  récupérant



 un  fichier  qui  comporte  des



 nouvelles  versions  de  tous  les



 blocs  et/ou  objets  existants.



 Sur  les  sites  spécialisés,  ces



 fichiers  se  nomment  “texture



 packs”  ou  “resource  packs”.



 Lorsque  Minecraft  est  utilisé



 sans  aucune  modification  de



 textures  (on  appelle  cela  la



 version  Minecraft  Vanilla),  les



 images  appliquées  sur  chaque



 cube  font  16  ×  16  pixels.



 De  nombreux  utilisateurs
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 votre  univers  Minecraft



 augmentent  la  taille  de  ces



 images  (32  ×  32,  64  ×  64,



 128  ×  128,  etc.)  afin  d'avoir



 un  rendu  graphique  plus  fin.



 Attention  cependant  !  Si  vous



 utilisez  un  resource  pack



 qui  comporte  des  images  de



 meilleure  définition,  vous



 pourriez  obtenir  un  jeu  moins



 fluide  (selon  la  puissance  de



 votre  ordinateur).


 D


 e  nombreux  jou-



eurs  aiment  bien


 également

 modifier


 l'apparence  de  leur



 personnage.  Dans



 ce  cas,  ils  modifient



 le  “skin”  (“skin”



 signifie  “peau”  en  anglais).  De



 nombreux  modèles  existent,



 que  vous  pouvez  télécharger,



 puis  appliquer  dans  le



 jeu.  La  modification  doit



 intervenir  via  le  site  officiel  de



 Minecraft  si  vous  voulez  que



 les  autres  joueurs  puissent



 voir  également  votre  nouveau



 look.  Il  s'agit  d'un  petit  fichier


 U

 ne

 texture


 est  une



 image  appliquée



 sur  un  modèle



 3D.  Dans  Minecraft,  le  décor  est  composé  de  cubes.



 Les  texture  packs  sont  donc



 de  nouvelles  images  qui  se-



ront  appliquées  sur  chaque



 cube  composant  le  jeu.  Certains  packs



 incluent  également  de  nouvelles  tex-



tures  pour  les  animaux  ou  monstres



 du  jeu.



 Textures,  kézako  ?
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 Chapitre  1



 Trucs  et  astuces  pour  transformer



 image  qui  sera  appliqué  au



 modèle  3D  du  personnage



 (sur  le  même  principe  que



 lorsqu'on  veut  modifier  les



 textures  de  l'environnement).



 Il  existe  également  des  outils



 permettant  de  modifier  et  de



 personnaliser  votre  avatar.



 Certains  se  téléchargent,



 d'autres  s'utilisent  directement



 depuis  Internet.


 C


 hanger  l'aspect  et  le  rendu



 de  Minecraft  ne  modifie



 absolument  pas  le  contenu



 du  jeu  et  ce  que  l'on  peut  y



 faire.  Il  est  cependant  possible


 d'intégrer


 des  “mods”



 (raccourci  pour  le  terme



 modifications)  qui  permettent



 d'ajouter  de  nouvelles



 fonctionnalités  à  l'univers.



 Certains  mods  ajoutent  de
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 votre  univers  Minecraft



 nouveaux  blocs,  de  nouveaux



 objets  à  créer.  D'autres  vont



 même  plus  loin,  en  modifiant



 ce  que  l'on  peut  faire  dans



 Minecraft.  Il  est  ainsi  possible



 de  trouver  un  mod  “pixelmon”



 où  vous  pouvez  partir  à  la



 chasse  et  tenter  de  récupérer,
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Chapitre 1

iImage qui sera appliqué au
modele 3D du personnage
(sur le méme principe que
lorsqu'on veut modifier les
textures de I'environnement).
Il existe également des outils
permettant de modifier et de
personnaliser votre avatar.
Certains  se  téléchargent,
d’autres s'utilisent directement
depuis Internet.

Ehanger I'aspect et le rendu
de Minecraft ne modifie

absolument pas le contenu
du jeu et ce que I'on peut y
faire. Il est cependant possible
d'intégrer des  “mods”
(raccourci  pour le terme
modifications) qui permettent
d’ajouter de nouvelles
fonctionnalités a ['univers.
Certains mods ajoutent de
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I ModiFier son HinecraFk |

: II est tout 4 fait possible de modifier tout le contenu de Minecraft. I]eI
| Mlaspect grthlque ala création de nouveaux types de blocs ou d'objets, les |
ertes sont tout simplement infinies.

g possibilités of

Hvant de rentrer dans le
détail de ce que Ion
peut modifier et de comment
le faire, voici un petit tour
d’horizon ~ des  éléments
que vous pouvez changer.
Vous allez voir qu'ils sont
nombreux. Sans toucher a Ia
structure et au contenu du jeu,
il est possible de “relooker”
votre Minecraft. Pour cela,
vous pouvez modifier les
textures du jeu en récupérant

un fichier qui comporte des
nouvelles versions de tous les
blocs et/ou objets existants.
Sur les sites spécialisés, ces
fichiers se nomment “texture
packs” ou “resource packs”.
Lorsque Minecraft est utilisé
sans aucune modification de
textures (on appelle cela la
version Minecraft Vanilla), les
images appliquées sur chaque
cube font 16 x 16 pixels.
De nombreux utilisateurs
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version de Minecraft.
Il est possible d’utiliser
des versions plus an-
ciennes de Minecraft
pour utiliser certains d’entre eux,
qui ne sont pas forcément mis &
jour. Ce sont en effet des pas-
sionnés qui créent ces mods et
ils n'ont parfois pas le temps de
les rendre compatibles avec la

gy Les mods
L L Lorsque vous vous lancez dans linstallation d'un mod,
: H il faut veiller a ce qu'il soit bien utilisable avec votre

derniere mise a jour de Minecraft.

nouveaux blocs, de nouveaux
objets a créer. D'autres vont
méme plus loin, en modifiant
ce que lon peut faire dans
Minecraft. Il est ainsi possible
de trouver un mod “pixelmon”
oU vous pouvez partir a la
chasse et tenter de récupérer,

puis de faire évoluer prés
de 300 monstres différents
(sur le méme principe que
le célebre jeu Pokémon).
D’autres permettent de simuler
des catastrophes (cyclones,
tremblements  de  terre).
Installer un mod est parfois

Lui 48 Foucarnage Cuild).

P == =

e vokre univers Minecrafk
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Hinecraft fait partie des jeux “sandbox”’, c’est-a-dire dans
lesquels le joueur peut totalement définir ses objectifs, ﬂ-ﬁ

recréer un univers original et inventer ses propres régles pour | et

jouer seul ou a plusieurs.

ne nombreux créateurs se sont amusés a imaginer des
mondes ou les joueurs s'affrontent selon certaines régles
et dans des environnements particuliers. D’autres recréent
les univers de leurs films ou jeux préférés pour les offrir & la
communauté. Et les amateurs de programmation s'amusent a

modifier Minecraft pour y ajouter de nouvelles fonctionnalités
(chevaucher un dragon, déchainer des éléments ou méme élever
des Pokémon !).

oici un tour d’horizon sur tout ce qui peut rendre votre
Minecraft unique et qui contribue a la popularité de ce jeu.
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du jeu.

Textures, kezakno ?

ne texture est une image appliquée sur un modsle

3D. Dans Minecraft, le décor est composé de cubes.
Les texture packs sont donc
de nouvelles images qui se-
ront appliquées sur chaque
cube composant le jeu. Certains packs
incluent également de nouvelles tex-
tures pour les animaux ou monstres

augmentent la taille de ces
images (32 x 32, 64 x 64,
128 x 128, etc.) afin d’avoir
un rendu graphique plus fin.
Attention cependant ! Si vous
utilisez un resource pack
qui comporte des images de
meilleure  définition,  vous
pourriez obtenir un jeu moins
fluide (selon la puissance de
votre ordinateur).

signifie “peau” en anglais). De
nombreux modeles existent,
que vous pouvez télécharger,
puis  appliquer dans e
jeu. La modification doit
intervenir via le site officiel de
Minecraft si vous voulez que
les autres joueurs puissent
voir également votre nouveau
look. Il s'agit d'un petit fichier

ne nombreux jou-
eurs aiment bien
également  modifier
I'apparence de leur

personnage. Dans
ce cas, ils modifient

e “skin”  (“skin”
BT

i
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