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    Introduction


    

      Elle nous guide au volant aujourd’hui et le maniera à notre place demain. Elle détecte des tumeurs aujourd’hui et les opérera demain. Elle répond à nos questions aujourd’hui et s’en posera peut-être elle-même demain…


       


      Utile ou envahissante, providentielle ou pernicieuse, l’Intelligence artificielle (IA) est partout, et influence nos vies d’une manière souvent silencieuse qui tantôt fascine, tantôt inquiète.


      

        
[image: ]Un livre pour qui ?


        Si vous avez ouvert ce livre, c’est sûrement parce que vous avez envie de comprendre quelque chose à cette mystérieuse révolution technologique. Peut-être que votre meilleur ami ou vos collègues travaillent sur l’IA et que vous voulez mettre un pied dans leur monde. Peut-être même que votre métier a un lien avec l’IA, et que vous voulez élargir votre horizon professionnel mais ne savez pas vraiment par où commencer. Ou peut-être que vous êtes tout simplement curieux, et voulez plonger votre nez dans ce sujet dont on nous rebat tant les oreilles dans les médias.


        Si les mathématiques sont pour vous une contrée lointaine, pas de panique ! Il est tout à fait possible de vulgariser l’IA sans mathématique, et c’est le défi que je me suis lancé avec l’écriture de ce livre.


      


      

      

        
[image: ]À propos de ce livre


        L’IA est un sujet extrêmement large qui affecte tous les pans de la société. L’objectif de ce livre n’est certainement pas d’aborder l’infinité de ses enjeux, mais plutôt d’en présenter les rouages internes d’une manière claire et intuitive. Chaque notion sera introduite sous la forme d’une leçon lisible en cinq minutes, comme promis dans le titre.


        Si vous souhaitez en savoir plus sur le fonctionnement de l’IA, n’hésitez pas à consulter mon autre livre, « Comprendre la révolution de l’Intelligence artificielle », publié en 2020 également chez les éditions First, dont une partie est reprise dans cet ouvrage.


      


      



  







1. Les algorithmes


Un algorithme est une suite de règles opératoires que suit un ordinateur pour accomplir une tâche. Exactement comme une recette de gâteau : préchauffer le four, préparer la pâte et la mixture, enfourner le gâteau et le sortir du four à temps… Mais comment faire comprendre ces étapes à un ordinateur ?



[image: ]Le monde numérique

Les ordinateurs vivent dans un monde bien différent du nôtre : le monde numérique. Tout ce que sait faire un algorithme, c’est manipuler des nombres : comparer, additionner, multiplier… Le mot algorithme a d’ailleurs une étymologie anachronique : il vient du nom d’un mathématicien persan, Al-Khwarizmi, qui introduisit notre système de nombres actuel au IXe siècle.

Les ordinateurs parlent également une langue bien différente des nôtres : le binaire. Comme dans le langage morse, chaque lettre (appelée bit) du langage binaire ne peut prendre que deux valeurs : 0 ou 1. Pour représenter l’alphabet latin ou encore les nuances de couleur d’un pixel, les bits sont regroupés par paquets de huit pour former un octet. Par exemple, le mot « b-i-t », constitué de trois lettres, s’écrit de la manière suivante pour un ordinateur : 01100010-01101001-01110100.





[image: ]Un monde discontinu

Ceci nous amène à une dernière grande différence : le monde numérique est un monde discontinu, découpé en petits intervalles. Avant l’ère du numérique, les photographies et les enregistrements sonores étaient analogiques : ils résultaient directement de l’empreinte de la lumière sur une pellicule, ou de l’action d’ondes sonores sur une membrane.

Pour pouvoir stocker les fichiers sous la forme d’octets, les photographies numériques découpent les images en pixels, et les enregistrements numériques découpent la musique en une série de très courts échantillons sonores. Dans chaque cas, on perd de l’information dans le découpage, mais on n’y voit (presque) que du feu, car le découpage est très fin. Néanmoins, c’est assez pour parler d’un saut qualitatif vis-à-vis de notre monde réel, et inciter les passionnés à utiliser des appareils photo analogiques ou des lecteurs de vinyles.










  


  2. Les différentes formes d’IA


  

    L’Intelligence artificielle (IA) est un terme vague et subjectif, dont le sens évolue au gré des avancées techniques. À l’origine, une IA est simplement un algorithme dont le but est de prendre des décisions relevant d’une certaine forme d’intelligence. En pratique, la pertinence du mot « intelligence » est discutable dans la plupart des cas mais, par simplicité, le terme générique d’IA sera utilisé tout au long du livre pour englober les différents algorithmes que nous rencontrerons. Quelles sont les différentes formes d’IA ?
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