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[image: ]Résumé des tomes pRécédents

Pour  ne  pas  être  livrée  aux  Guerriers 

de Glace, Léna s’enfuit de son village avec 

Alduin. Ils rencontrent un soldat au visage 

mutilé et à la mémoire effacée par la guerre, 

qu’ils font passer pour Sigmund, le grand 

frère disparu d’Alduin. À eux trois, ils dé-

couvrent le secret des Guerrières de Glace 

et sauvent le village. Puis le soldat repart 

pour la vallée, en promettant de revenir.

Un an plus tard, Alduin n’a toujours pas 

de nouvelles de Sigmund. Il fait des rêves 

étranges  dans  lesquels  celui-ci  l’appelle 

à  l’aide.  Alduin  et  Léna  descendent  alors 

dans la vallée à sa recherche. Leur quête les 

conduit jusqu’au cœur de la Forêt Sortilège. 

Là,  ils  sont  séparés  par  la  magie  de  l’an-

cienne forêt. Alduin boit dans une source 







[image: ]maudite et se transforme en renard. Sous 

cette  forme,  il  réussit  à  libérer  Sigmund, 

prisonnier  d’une  bande  de  brigands.  De 

nouveau réunis, Sigmund, Léna et Alduin 

affrontent  le  Sombre  Roi  Vert,  souverain 

monstrueux qui règne sur la forêt. Ils dé-

masquent  le Roi Vert,  qui  n’est  en  réalité 

qu’un  vieil  homme :  une  cape  enchantée 

lui permettait de prendre l’apparence d’un 

être redoutable pour protéger la forêt.

Désormais  ami  avec  nos  trois  héros,  le 

Roi Vert leur apprend l’existence d’un châ-

teau surnaturel dans lequel Alduin pourra 

peut-être retrouver sa forme humaine, et 

Sigmund sa mémoire.
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Il  existe  un  château,  par-delà  la  Forêt 

Sortilège, par-delà la plaine et le euve, un 

château enchanté au centre d’un grand lac 

noir,  où  règne  une éternelle  nuit.  Là-bas, 

selon la légende, chacun peut retrouver ce 

qu’il cherche, ce qu’il croyait avoir perdu. 

On l’appelle le Château Nocturne.

Là-bas,  Sigmund  pourra  sans  doute  re-

trouver sa mémoire, Alduin sa forme hu-

maine. Car Alduin est toujours changé en 







[image: ]renard, depuis qu’il a bu l’eau d’une source 

maudite. Alduin,  Léna et Sigmund savent 

dans quelle direction générale chercher le 

Château  Nocturne,  mais  pas  exactement 

où il se trouve. Ils espèrent en apprendre 

plus en chemin.

Ils  ont  quitté  la  Forêt  Sortilège  depuis 

plusieurs  semaines. Ils  ont trouvé un ba-

teau pour traverser le euve, le seul bateau 

qui  accepte  un  renard  à  son  bord.  Puis, 

de l’autre côté du euve, une caravane de 

marchands leur a permis de monter à bord 

d’un de ses chariots.







[image: ]C’est l’été à présent. La route traverse des 

marécages.  Les  roues  des  chariots  s’en-

foncent dans la vase, et souvent les passa-

gers  doivent  descendre  pour  les  dégager. 

Le  ciel  est  gris.  Il  fait  une  chaleur  étouf-

fante. Des nuées de moustiques assaillent 

le  convoi.  Alduin  le  renard  bat  vigoureu-

sement  de  la  queue  pour  les  repousser. 

L’odeur de pourriture  qui  otte dans l’air 

lui fait plisser la truffe.

Au crépuscule, des feux follets s’allument 

entre les roseaux, des petites ammèches 

bleues.  Les  marchands  s’arrêtent  pour  la 







[image: ]nuit,  accrochent  des  lanternes  aux  cha-

riots.  Dans  la  pénombre,  Léna,  Alduin  et 

Sigmund  croient  voir  des  fantômes  pâles 

s’élever au loin sur les eaux stagnantes. Des 

plaintes et des gémissements se mêlent aux 

coassements des crapauds. Léna frissonne 

malgré la chaleur.

– Quel  étrange  pays…  remarque-t-elle  à 

voix basse.

– N’ayez pas peur, demoiselle, lui répond 

un  des  marchands.  Les  spectres  ne  sont 

pas dangereux.

– Je n’ai pas peur, assure-t-elle. Mais l’at-

mosphère ici est si… triste. Et ces spectres, 

d’où viennent-ils ?

– Ce pays est maudit, depuis bien avant 

votre  naissance.  Avant…  avant,  c’étaient 

déjà des marais, bien sûr, mais  il y avait 

davantage  de  poissons  dans  les  étangs, 







[image: ]des lys et des nénuphars. On trouvait des 

mûres sauvages le long de la route. Et il n’y 

avait pas de spectres.

– Que s’est-il passé ? interroge Sigmund.

– Je n’en sais rien, réplique le marchand, et 

je ne veux pas le savoir. Tout ce que je veux, 

c’est traverser ce royaume au plus vite.

Sur ce, il tourne les talons et regagne son 

propre chariot.

Alduin  se  pelotonne  contre  Sigmund.  Il 

ferme les yeux.

Léna s’enveloppe dans son châle à eurs, 

le châle d’Oma. Elle s’allonge sur son ma-

telas  au fond du chariot,  sans parvenir  à 

s’endormir.  Les  plaintes  des  spectres  lui 

emplissent  les  oreilles,  de  plus  en  plus 

douloureuses, de plus en plus désespérées. 

Léna a l’impression qu’ils cherchent à com-

muniquer, mais qu’ils ne sont plus capables 







[image: ]de former des mots, qu’ils ont perdu l’usage 

de la parole. Son cœur se serre. Elle a de la 

peine pour eux, pour ces êtres condamnés 

à  errer  nuit  après  nuit  dans  ce  royaume 

d’eau et de vase.

Les  lamentations  sont  de  plus  en  plus 

proches. Léna jette un coup d’œil à Alduin 

et  Sigmund.  Eux  sommeillent  toujours. 

Pourquoi ne peut-elle pas les imiter ? N’y te-

nant plus, elle se lève et se glisse sans bruit 

hors du chariot.

Léna s’avance seule sur la route. La vase 

luit sous la lune. Les fantômes tournent et 

valsent  à  quelque  distance  des  chariots. 

Leurs  nes  silhouettes  luminescentes  se-

raient presque belles, songe Léna  un ins-

tant, si elles ne dégageaient  pas  une telle 

tristesse.

Parfois,  l’un  des  spectres  tourne  vers  la 







[image: ]jeune  lle  son  visage  amaigri.  Son  regard 

vide croise celui de Léna. Il ne semble pas la 

voir. Léna fait quelques pas encore, attirée, 

fascinée malgré elle par ce ballet de l’au-delà.

Soudain  elle  se  ge.  L’un  des  fantômes 

quitte la  ronde et se  dirige droit vers  elle. 

Léna hésite. Devrait-elle fuir ? Le marchand 

lui  a  dit  que  les  revenants  n’étaient  pas 

dangereux, malgré  ça  elle n’est  pas  rassu-

rée. 

Allons

, se raisonne-t-elle, 

je ne vais pas 

avoir peur d’un peu de surnaturel

. 

Léna ne bouge pas. Elle s’efforce de rester 

calme, de respirer lentement… Elle perçoit 

l’aura glacée du fantôme avant même qu’il 

ne s’arrête, à quelques pas devant elle. Elle 

serre son châle à eurs. Le fantôme la xe 

avec  insistance.  Celui-ci  a  encore  un  peu 

de vie dans le regard. C’était un jeune gar-

çon,  avant  qu’il  ne  devienne  un  fantôme. 
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renard, depuis qu’il a bu I'eau d'une source
maudite. Alduin, Léna et Sigmund savent
dans quelle direction générale chercher le
Chateau Nocturne, mais pas exactement
ou il se trouve. Ils espérent en apprendre

plus en chemin.

Ils ont quitté la Forét Sortilége depuis
plusieurs semaines. Ils ont trouvé un ba-
teau pour traverser le fleuve, le seul bateau
qui accepte un renard a son bord. Puis,
de l'autre c6té du fleuve, une caravane de
marchands leur a permis de monter a bord

d’un de ses chariots.
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Il existe un chateau, par-dela la Forét
Sortilége, par-dela la plaine et le fleuve, un
chateau enchanté au centre d'un grand lac
noir, ou régne une éternelle nuit. La-bas,
selon la légende, chacun peut retrouver ce
quil cherche, ce quil croyait avoir perdu.
On l'appelle le Chateau Nocturne.

La-bas, Sigmund pourra sans doute re-
trouver sa mémoire, Alduin sa forme hu-

maine. Car Alduin est toujours changé en
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de former des mots, qu’ils ont perdu 'usage
de la parole. Son cceur se serre. Elle a de la
peine pour eux, pour ces étres condamnés
a errer nuit aprés nuit dans ce royaume
d’eau et de vase.

Les lamentations sont de plus en plus
proches. Léna jette un coup d'ceil & Alduin
et Sigmund. Eux sommeillent toujours.
Pourquoi ne peut-elle pas les imiter? N'y te-
nant plus, elle se léve et se glisse sans bruit
hors du chariot.

Léna s'avance seule sur la route. La vase
luit sous la lune. Les fantémes tournent et
valsent a quelque distance des chariots.
Leurs fines silhouettes luminescentes se-
raient presque belles, songe Léna un ins-
tant, si elles ne dégageaient pas une telle
tristesse.

Parfois, l'un des spectres tourne vers la
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C'est I'été a présent. La route traverse des
marécages. Les roues des chariots sen-
foncent dans la vase, et souvent les passa-
gers doivent descendre pour les dégager.
Le ciel est gris. Il fait une chaleur étouf-
fante. Des nuées de moustiques assaillent
le convoi. Alduin le renard bat vigoureu-
sement de la queue pour les repousser.
Lodeur de pourriture qui flotte dans l'air
lui fait plisser la truffe.

Au crépuscule, des feux follets sallument

entre les roseaux, des petites flammeéches

bleues. Les marchands sarrétent pour la
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nuit, accrochent des lanternes aux cha-
riots. Dans la pénombre, Léna, Alduin et
Sigmund croient voir des fantémes péles
s’élever au loin sur les eaux stagnantes. Des
plaintes et des gémissements se mélent aux
coassements des crapauds. Léna frissonne
malgré la chaleur.

- Quel étrange pays... remarque-t-elle a
voix basse.

- Nayez pas peur, demoiselle, lui répond
un des marchands. Les spectres ne sont
pas dangereux.

- Je n’ai pas peur, assure-t-elle. Mais l'at-
mospheére ici est si... triste. Et ces spectres,
d’'ot viennent-ils ?

- Ce pays est maudit, depuis bien avant
votre naissance. Avant... avant, c’étaient
déja des marais, bien siir, mais il y avait

davantage de poissons dans les étangs,
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jeune fille son visage amaigri. Son regard
vide croise celui de Léna. Il ne semble pas la
voir. Léna fait quelques pas encore, attirée,
fascinée malgré elle par ce ballet de 'au-dela.

Soudain elle se fige. Lun des fantémes
quitte la ronde et se dirige droit vers elle.
Léna hésite. Devrait-elle fuir? Le marchand
lui a dit que les revenants n'étaient pas
dangereux, malgré ca elle nest pas rassu-
rée. Allons, se raisonne-t-elle, je ne vais pas
avoir peur d’un peu de surnaturel.

Léna ne bouge pas. Elle s’efforce de rester
calme, de respirer lentement... Elle percoit
l'aura glacée du fantéme avant méme qu'il
ne s'arréte, a quelques pas devant elle. Elle
serre son chale a fleurs. Le fantéme la fixe
avec insistance. Celui-ci a encore un peu
de vie dans le regard. C’était un jeune gar-

con, avant qu’il ne devienne un fantdme.
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maudite et se transforme en renard. Sous
cette forme, il réussit a libérer Sigmund,
prisonnier d'une bande de brigands. De
nouveau réunis, Sigmund, Léna et Alduin
affrontent le Sombre Roi Vert, souverain
monstrueux qui régne sur la forét. Ils dé-
masquent le Roi Vert, qui n'est en réalité
quun vieil homme: une cape enchantée
lui permettait de prendre l'apparence d'un
étre redoutable pour protéger la forét.
Désormais ami avec nos trois héros, le
Roi Vert leur apprend l'existence d’'un ché-
teau surnaturel dans lequel Alduin pourra
peut-étre retrouver sa forme humaine, et

Sigmund sa mémoire.
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des lys et des nénuphars. On trouvait des
mres sauvages le long de la route. Et il n’y
avait pas de spectres.

- Que s'est-il passé? interroge Sigmund.

- Je n’en sais rien, réplique le marchand, et
je ne veux pas le savoir. Tout ce que je veux,
c'est traverser ce royaume au plus vite.

Sur ce, il tourne les talons et regagne son
propre chariot.

Alduin se pelotonne contre Sigmund. 11
ferme les yeux.

Léna s’enveloppe dans son chéle a fleurs,
le chale d’'Oma. Elle s’allonge sur son ma-
telas au fond du chariot, sans parvenir a
s'endormir. Les plaintes des spectres lui
emplissent les oreilles, de plus en plus
douloureuses, de plus en plus désespérées.
Léna a I'impression qu'ils cherchent a com-

muniquer, mais qu’ils ne sont plus capables
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RESUME DES TOMES PRECEDENTS

Pour ne pas étre livrée aux Guerriers
de Glace, Léna s’enfuit de son village avec
Alduin. Ils rencontrent un soldat au visage
mutilé et & la mémoire effacée parla guerre,
quils font passer pour Sigmund, le grand
frére disparu d’Alduin. A eux trois, ils dé-
couvrent le secret des Guerrieres de Glace
et sauvent le village. Puis le soldat repart
pour la vallée, en promettant de revenir.

Un an plus tard, Alduin na toujours pas
de nouvelles de Sigmund. 1l fait des réves
étranges dans lesquels celui-ci l'appelle
a laide. Alduin et Léna descendent alors
dans la vallée a sa recherche. Leur quéte les
conduit jusquau cceur de la Forét Sortilége.
La, ils sont séparés par la magie de l'an-

cienne forét. Alduin boit dans une source






