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 Introduction

 E


 nfin  !  Vous  avez  mis  le  pied  sur  le  premier  bloc  dans



 l'univers  de  Minecraft  !  Vous  avez  déjà  sûrement  vu  plein



 de  vidéos  amusantes  sur  comment  récupérer  du  bois,  piéger  les



 méchants  creepers  qui  font  “psssht”,  tondre  un  mouton  ou  créer



 des  pièges  délirants  à  base  de  pistons.  Seulement,  entre  la  théo-



rie  et  la  pratique,  il  y  a  parfois  un  gouffre,  gros  comme  après  une



 explosion  de  TNT  !  C'est  pourquoi  ce  petit  guide  devrait  vous  être



 super-utile.  Ici  est  compilée  une  tonne  d'informations,  glanées



 à  travers  tous  les  univers  existants,  éprouvées,  vérifiées.  Vous



 trouverez  ici  le  b.a.-ba  pour  bien  comprendre  comment  votre



 univers  préféré  s'est  créé.  Et  vous  pourrez  fièrement  explorer  vos



 terres  seul  ou  en  groupe  d'amis,  sans  craindre  de  vous  perdre  ou



 d'errer  dans  les  forêts  de  champignons  remplies  de  sorcières  qui



 ne  demandent  qu'à  vous  faire  les  poches  !  Ici,  vous  n'apprendrez



 pas  seulement  à  vous  battre  avec  des  bouts  de  bois  :  vous



 découvrirez  également  les  bases  pour  construire  un  abri  malin,



 explorer  les  sous-sols,  vous  équiper  convenablement,  utiliser  les



 ressources  pour  cartographier  votre  espace  et  même  pourquoi



 pas  l'afficher  fièrement  au-dessus  de  votre  cheminée  en  cube


 d'obsidienne.
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 Chapitre  1



 Un  monde  de  blocs


 L


 'univers  de  Minecraft  est  immense  et  regorge  de  surprises.  Voici  un  tour



 d'horizon  pour  comprendre  comment  est  conçu  l'environnement  dans  le-



quel  vous  allez  vous  installer.


 A


 vant  de  vous  lancer  dans



 la  construction  d'une



 maison  ou  l'exploration  d'une



 mine,  il  est  utile  de  comprendre



 comment  est  conçu  l'univers



 de  Minecraft.  C'est  un  monde



 gigantesque,  qui  fait  environ



 8  fois  la  taille  de  la  Terre  (rien



 que  ça).  Contrairement  à  une



 planète  (ronde),  le  monde  de



 Minecraft  est  un  cube  géant



 (un  peu  comme  on  imaginait  la



 Terre  il  y  a  bien  longtemps,  un



 monde  “plat”  avec  des  bords



 desquels  il  valait  mieux  ne  pas



 trop  s'approcher),  composé  de



 millions  de  petits  cubes  qui



 représentent  la  terre,  le  sable,



 la  roche,  l'eau,  etc.  N'imaginez



 donc  pas  faire  le  tour  de  votre



 monde,  vous  n'en  verrez



 probablement  jamais  le  bout.


 L


 e  niveau  d'altitude  le  plus



 bas  existant  dans  Mine-



craft  est  1.  C'est  à  ce  niveau
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 de  profondeur  qu'on  trouve  la



 roche  appelée  adminium  ou



 bedrock.  En  mode  survie,  il



 s'agit  d'un  bloc  incassable  qui



 vous  interdit  d'aller  plus  pro-



fond.  Il  est  donc  impossible



 de  “tomber”  de  l'univers  de



 Minecraft.  Certains  explora-



teurs  ont,  paraît-il,  réussi  à



 trouver  des  failles,  mais  ils  ne



 sont  jamais  remontés  pour  en


 parler.

 L


 e  niveau  d'altitude  le  plus



 élevé  qu'un  habitant  de



 Minecraft  puisse  explorer  est



 le  niveau  255  (en  appuy-



ant  sur  F3,  vous  affichez  des



 informations,  dont  les



 coordonnées  x,  y  et  z



 symbolisant  votre  posi-



tion  dans  le  monde).  Il



 est  impossible  de  poser



 un  bloc  au-dessus  de  ce



 niveau.  Et  croyez-moi,



 si  vous  tombez  de  cette



 hauteur,  vous  allez  vous



 faire  très  mal  !


 L


 'univers  de  Minecraft  est  plat,  cela



 signifie  que  l'on  devrait  pouvoir  en



 atteindre  les  bords.  Kurt,  un  “Minecrafteur”



 américain,  a  décidé  de  marcher  tout  droit  jusqu'à  atteindre



 les  fameuses  terres  lointaines.  Il  a  commencé  son  périple



 le  28  mars  2011.  Aujourd'hui,  Kurt  continue  de  marcher.  Selon  des



 estimations,  il  lui  faudrait  encore  une  vingtaine  d'années  pour  rejoindre



 sa  destination.  Les  terres  lointaines  symbolisent  le  bord  de  l'univers



 de  Minecraft.  Vous  pouvez  suivre  les  aventures  de  Kurt  sur  sa  chaîne



 YouTube  “Far  Lands  or  Bust  !”.



 Les  terres  lointaines
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Enfin I Vous avez mis le pied sur le premier bloc dans
lunivers de Minecraft ! Vous avez déja sGrement vu plein
de vidéos amusantes sur comment récupérer du bois, piéger les
méchants creepers qui font “psssht”, tondre un mouton ou créer
des pieges délirants a base de pistons. Seulement, entre la théo-
rie et la pratique, il y a parfois un gouffre, gros comme aprés une
explosion de TNT ! C'est pourquoi ce petit guide devrait vous &tre
super-utile. Ici est compilée une tonne d'informations, glanées
a travers tous les univers existants, éprouvees, Vérifiees. Vous

Y o = = =

trouverez ici le b.a.-ba pour bien comprendre comment votre
univers préféré s'est créé. Et vous pourrez fierement explorer vos
terres seul ou en groupe d’amis, sans craindre de vous perdre ou
d’errer dans les foréts de champignons remplies de sorciéres qui
ne demandent qu’a vous faire les poches ! Ici, vous n'apprendrez
pas seulement a vous battre avec des bouts de bois : vous
découvrirez également les bases pour construire un abri malin,
explorer les sous-sols, vous équiper convenablement, utiliser les
§ ressources pour cartographier votre espace et méme pourquoi
pas lafficher fierement au-dessus de votre cheminée en cube
d’obsidienne.
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) I-'univgrs de Minecraft est immense et regorge de surprises. Voici un tour
| B d'horizon pour comprendre comment est congu [‘environnement dans le-
~_ quel vous allez vous installer.

I | eriSh, ey e i

Hvant de vous lancer dans
la construction d'une
maison ou I'exploration d’une
mine, il est utile de comprendre
comment est congu l'univers
de Minecraft. C'est un monde
gigantesque, qui fait environ
| 8 fois la taille de la Terre (rien
que ¢a). Contrairement & une
" planéte (ronde), le monde de
Minecraft est un cube géant
(un peu comme on imaginait la

B Terre il y a bien longlemps, un

monde “plat” avec des bords
desquels il valait mieux ne pas
trop s'approcher), composé de
millions de petits cubes qui
représentent |a terre, le sable,

la roche, I'eau, etc. N'imaginez |

donc pas faire le tour de votre
monde, Vvous n'en Verrez
probablement jamais le bout.
o
I-e niveau d'altitude le plus
bas existant dans Mine-
craft est 1. C’est a ce niveau
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YouTube “Far Lands or Bust !”.

Les Eerres Ioinktaines

L’univers de Minecraft est plat, cela
signifie que l'on devrait pouvoir en
atteindre les bords. Kurt, un “Minecrafteur”
américain, a décidé de marcher tout droit jusqu’a atteindre
les fameuses terres lointaines. Il a commencé son périple
le 28 mars 2011. Aujourd’hui, Kurt continue de marcher. Selon des
estimations, il lui faudrait encore une vingtaine d'années pour rejoindre
sa destination. Les terres lointaines symbolisent le bord de l'univers
de Minecraft. Vous pouvez suivre les aventures de Kurt sur sa chaine

de profondeur qu’on trouve la
roche appelée adminium ou
bedrock. En mode survie, Il
s'agit d'un bloc incassable qui
vous interdit d’aller plus pro-
fond. Il est donc impossible
de “tomber” de l'univers de
Minecraft. Certains explora-
teurs ont, parait-il, réussi a

trouver des failles, mais ils ne
sont jamais remontés pour en

parler.
-

Le niveau d'altitude le plus
géleve qu'un habitant de

Minecraft puisse explorer est
le niveau 255 (en appuy-
ant sur F3, vous affichez des
informations, dont les
coordonnées X, y et z
& symbolisant votre posi-
tion dans le monde). Il
+est impossible de poser
un bloc au-dessus de ce
niveau. Et croyez-moi,
si vous tombez de cette
hauteur, vous allez vous
faire tres mal !
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