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 à  savoir  sur  Minecraft


 Introduction

 M


 inecraft  doit  son  succès  aux  millions  de  joueurs  qui  trouvent



 régulièrement  des  astuces  et  partagent  leurs  découvertes,



 dans  ce  monde  sans  cesse  renouvelé  et  ouvert.


 C


 e  guide  regroupe  une  centaine  de  trucs  que  vous  pourrez



 utiliser  en  mode  survie.  Il  fait  également  la  part  belle  aux



 fameux  blocs  de  commande  qui  donnent  la  capacité  aux  joueurs



 de  transformer  en  profondeur  le  jeu.  Vous  y  trouverez  de  nombreux



 exemples  d'utilisation  à  tester  et  modifier.  Un  moyen  simple  de



 comprendre  les  bases  de  ce  bloc  magique,  utilisé  sur  les  serveurs



 multijoueurs  ou  encore  dans  les  cartes  aventures  proposées  par



 la  communauté.
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 C


 e  bloc,  très  particulier  dans  l'univers  de  Minecraft,  permet



 d'entrer  des  commandes  spécifiques  qui  peuvent  modifier  le



 comportement  des  objets  et  des  créatures  du  jeu.  Les  commandes



 que  l'on  peut  y  entrer  sont  très  nombreuses  et  s'apparentent  à



 un  langage  de  programmation.  Par  exemple,  le  code  summon



 permet  de  faire  apparaître  une  créature,  tandis  que  le  code  effect



 peut  appliquer  un  effet  de  potion  sur  votre  personnage.  Un  bloc



 de  commande  lance  la  commande  que  vous  avez  entrée  dedans



 lorsqu'il  est  activé.  Pour  activer  un  bloc  de  commande,  il  faut  que



 ce  dernier  reçoive  une  impulsion  de  courant  redstone.


 D


 ans  la  plupart  des  exemples,  il  suffit  de  placer  un



 bouton  sur  le  bloc,  puis  d'appuyer  sur  ce  bouton  pour



 activer  la  commande.  D'autres  exemples  nécessitent  d'activer



 régulièrement  le  bloc  (toutes  les  secondes,  par  exemple)  pour



 enclencher  la  commande.  Pour  cela,  vous  devez  mettre  en  place



 un  système  d'horloge  (astuce  N°80)  qui  va  envoyer  régulièrement



 une  impulsion  redstone  et  ainsi  allumer  et  éteindre  le  bloc  de



 commande.  Le  code  qui  y  est  inclus  va  alors  régulièrement  se



 lancer.  Vous  trouverez  également  souvent  les  caractères  ~  ~  ~  qui



 symbolisent  les  coordonnées  x,  y  et  z  relatives  à  la  position  du



 bloc  de  commande.  Par  exemple,  la  commande  summon  Skeleton


 -


 0  ~1  ~0  fait  apparaître  un  squelette,  1  bloc  au-dessus  du  bloc  de


 commande.


 Le  bloc  de  commande
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 à  savoir  sur  Minecraft


 V


 ous  pouvez  faire  traverser



 l'océan  à  un  cheval  en



 utilisant  une  laisse  et  en  grimpant



 sur  votre  bateau.  Attaché  ainsi,  le



 cheval  vous  suivra  en  nageant



 dans  l'eau.  Une  astuce  pratique



 lorsque  vous  êtes  amené  à



 voyager  longtemps  sur  l'eau.  La



 laisse  se  crée  à  l'aide  de  4  ficelles



 et  d'une  boule  de  slime,  et  le  bateau  avec  5  planches  de  bois.


 E


 n  utilisant  des  pancartes



 et  des  portes,  vous  pouvez



 créer  des  zones  sous-marines



 où  vous  pourrez  respirer,  et



 ainsi  fabriquer  des  tunnels



 sous-marins.  Une  manière



 astucieuse  de  vous  créer  des



 passages  secrets  à  l'abri  des



 regards  indiscrets.



 Cheval  de  mer


 1


 Tunnel  sous-marin


 2
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 Cochon  zombie


 3

 S


 i  vous  tuez  un  cochon



 zombie  en  un  coup,  les



 autres  ne  vous  attaqueront  pas.



 Pour  y  parvenir,  il  est  conseillé



 d'utiliser  une  épée  en  diamant



 enchantée  avec  “tranchant”.



 L'utilisation  d'une  potion  de  force



 de  niveau  2  permet  d'augmenter



 les  dégâts  de  260%.  Une  potion



 peut  donc  suffire  pour  parvenir  à



 tuer  un  cochon  zombie  d'un  seul  coup.


 I


 l  est  possible  de  conser  ver  son



 inventaire  en  mode  survie.  Pour  cela,



 vous  devez  activer  le  mode  commande.
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5i vous tuez un cochen
zombie en un coup,les
autres ne vous attaqueront pas.
Pour y parvenir, il est conseillé
d’utiliser une épée en diamant
enchantée avec “tranchant”.
L'utilisation d’une potion de force
de niveau 2 permet d’augmenter
les dégéts de 260%. Une potion
peut donc suffire pour parvenir a
tuer un cochon zombie d’un seul coup.
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II est possible de conserver son
inventaire en mode survie. Pour cela,
vous devez activer le mode commande.
Ensuite, entrez la commande suivante :
/gamerule : keeplnventory true. Si vous
souhaitez par la suite annuler cette
option, entrez la commande /gamerule :
keeplnventory false.
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H inecraft doit son succés aux millions de joueurs qui trouvent
reguliérement des astuces et partagent leurs découvertes,
dans ce monde sans cesse renouvelé et ouvert.

Ee guide regroupe une centaine de trucs que vous pourrez
utiliser en mode survie. Il fait également la part belle aux
fameux blocs de commande qui donnent la capacité aux joueurs
de transformer en profondeur le jeu. Vous y trouverez de nombreux
exemples d'utilisation & tester et modifier. Un moyen simple de
comprendre les bases de ce bloc magique, utilisé sur les serveurs
multijoueurs ou encore dans les cartes aventures proposées par
la communauté.
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Le hioc de commande

e bloc, trés particulier dans 'univers de Minecraft, permet

d’entrer des commandes spécifiques qui peuvent modifier le
comportement des objets et des créatures du jeu. Les commandes
que l'on peut y entrer sont trés nombreuses et s'apparentent a
un langage de programmation. Par exemple, le code summon
permet de faire apparaitre une créature, tandis que le code effect
peut appliquer un effet de potion sur votre personnage. Un bloc
de commande lance la commande que vous avez entrée dedans
lorsqu’il est activé. Pour activer un bloc de commande, il faut que
ce dernier regoive une impulsion de courant redstone.

ans la plupart des exemples, il suffit de placer un
bouton sur le bloc, puis d’appuyer sur ce bouton pour
activer la commande. D'autres exemples nécessitent d'activer
régulierement le bloc (toutes les secondes, par exemple) pour
enclencher la commande. Pour cela, vous devez mettre en place
un systéme d’horloge (astuce N°80) qui va envoyer réguliérement
une impulsion redstone et ainsi allumer et éteindre le bloc de
commande. Le code qui y est inclus va alors réguliérement se
lancer. Vous trouverez également souvent les caracteres ~ ~ ~ qui g
symbolisent les coordonnées x, y et z relatives a la position du
bloc de commande. Par exemple, la commande summon Skeleton
~0 ~1 ~0 fait apparaitre un squelette, 1 bloc au-dessus du bloc de 1
i
B

commande.
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ous pouvez faire traverser
focéan & un cheval en
utilisant une laisse et en grimpant
_ sur votre bateau. Attaché ainsi, le
¥ cheval vous suivra en nageant
- 8 dans l'eau. Une astuce pratique
lorsque vous étes amené a

= " voyager longtemps sur I'eau. La
| laisse se crée a I'aide de 4 ficelles
.y etdune boule de slime, et le bateau avec 5 planches de bois.
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Tunnel sous-marin

En utilisant des pancartes
et des portes, vous pouvez
créer des zones sous-marines
ou vous pourrez respirer, et
ainsi  fabriquer des tunnels
sous-marins.  Une  maniére
astucieuse de vous créer des
passages secrets a l'abri des
regards indiscrets.
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