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« Chaque chose lue a son moment écrit… Maître de son destin présent qui se retrace par les choix entrepris… Lorsque le subconscient enregistre, la mutation inconsciente débute avant la prise de conscience acquise… Par ce voyage, l’être grandit et s’ouvre à sa maîtrise… L’âme positive, qui clame éternellement son innocence de l’existence d’amour, s’éveille enfin… La vérité des origines est bonne à dire, savoir d’où l’on vient vraiment permet de surpasser son Karma arlequin… La volonté n’est pas de changer son cours du temps, mais d’évoluer vers sa voie épanouissante en allant de son bien-être à son bonheur… Concept des échanges de nobles cœurs sans intérêt qui attire la chance des valeurs… Il n’est pas trop tard pour apercevoir la lumière de vivre… Entendez sonner le Gong de la Vérité en vous…Regardez-vous sourire… »
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Le présent de vivre… Un moment assigné à une notion précise… Un intervalle immobile d’une lucidité temporaire de l’esprit… Sans arrêter pour autant le temps qui s’écoule dans un omniscient ouragan continu et inépuisable à la fois discret et silencieux, soutenu et parfait, un mystérieux sans faille et sans distorsion… Le temps des échelles variantes dans l’ailleurs du possible excepté pour les jonctions qui ne correspondent pas à des écarts logiques… Des attaches reliées qui font office de pont pour permettre les passages d’un point à un autre… Le seul cycle de l’éternel sablier qui s’inverse encore et encore, suffit pour unir chaque partie d’un Ensemble diamétralement coordonné… Androgynéité conforme à l’évolution des processus de l’impensable invisible… Contours et formes dissipés qui régissent les visions télescopiques des énergies transitoires… La boucle du pendule pendu qui tourne inlassablement… Le temps de la distance qui s’échelonne plus au moins au sein d’un espace planétaire allant de la contrée qui s’établit tout autour de soi au pays lointain situé de l’autre côté du monde mentionné… Sans oublier le grand univers de l’infini qui contient les plus importantes modifications…Mais tout cela n’est peut-être qu’une illusion comme tant d’autres… Une farce si la croyance en la vérité est erronée… Une utopie pour une science abjecte qui souhaite posséder le regard sur des impossibles matières qui ne sont pas visibles jusqu’à un certain niveau d’élévation de l’âme énergie… Consulter les analyses d’une numérologie transparente et même vacante grâce à des lunettes aveugles… Minutie d’une horloge holographique… Tel le serpent qui se mord la queue en perdant son temps précieux qui disparaît dans le passé chaque fois qu’il s’accomplit… Une transposition astrale dans la conscience de l’absolu crédible… Le présent figé en un instant par la pensée psychique peut alors demeurer dans le passé ou dans le futur suivant son positionnement… La réponse unanime de l’invisible dans le visible et de la réalité dans l’immatérialité… Tout se mélange et s’observe dans une fusion inséparable… Le présent vécu obtient sa réalité par son importance du moment… Ainsi, un monde immatériel, qui paraît irréel car invisible dans une autre réalité notamment matérialisée, est autant réel dans le temps acquis que dans l’ailleurs inversé… Preuves des optiques intégrales où des portions rythmées par les mécaniques de plus grands ensembles coexistent par le biais de microsystèmes… Cela permet le déplacement des matières contraires par un équilibre conçu et régulé par les deux parties consentantes… Philosophie artistique de l’intemporel et immuable corps de l’Ensemble… Parfois, des sensations de déjà-vu se révèlent et sont reconnues par un esprit éveillé qui est ouvert à sa cartographie mémorisée… Des prémonitions provenant de la partie du subconscient du cerveau érudit qui se dévoilent à soi… L’ultime conviction de revivre un instant similaire ou dissemblable à une vie antérieure… L’ignorance de la possibilité de revenir dans un même lieu où une rééducation du quotidien présent est une nouvelle fois effective comme jadis vécu… Pourtant, l’existence d’une troisième configuration symbiotique faisant face à une phobie non apparentée au Karma de vie est tout autant plausible… Telle une tourmente noyée dans une boucle infernale sans lapsus mais visiblement perpétuelle et assez profonde pour qu’elle parasite l’hôte, espace vital accordé à l’âme, montant l’échelle de son ascension tangible… Revivre un court temps où les journées n’existent pas dans un univers chaotique… Un même instant instable et désuet de bon sens, une contre nature inceste non voulu envers une dévotion qui est opposée à ses valeurs… Une récompense suite à un zèle fourbe d’une trahison prévisible… En avoir conscience signifie que le pas franchi de la réalité est apprécié dans son temps présent… Toutefois, participer à cette parade enchaînée par des hémorragies cutanées, se complimente avec cet enjeu sadique et immoral d’être cloîtré dans une pénitence en aucun cas dorée… Concoctées, dans la marmite de l’ermite accablé par sa cupidité chagrine et éclectique, les pincées de la démence s’ajoutent aux ingrédients de la folie psychotique sans issue… Le feu brûle un peu plus à chaque fois que le souhait de l’éteindre se fait entendre… La lueur de l’espoir est mince car la mèche paraît s’écourter jusqu’à être inutilisable… La faute aux pensées, contrôlées et écoutées par ses propres démons appelés au cœur de ce pitoyable environnement d’où fourmillent des esprits mauvais et malins qui ne cherchent qu’à tordre de mille façons les chastes intelligences… Tels des poisons infâmes qui infectent le corps pur et rongent l’âme qui traverse le pont de l’épouvante… Pris dans un étau cauchemardesque nuisant à la véritable place de l’âme dans l’univers constamment déréglé par des forces origines qui s’entrechoquent sans cesse… L’inquiétude de tourner et tourner toujours et encore dans la roue du déséquilibre… Le rat dans sa cage qui a la rage… Les murmures d’un esprit figé dans le vide immortalisé dans l’absolue hérésie d’une candeur mélancolique… La nostalgie des pensées obscures dans l’identité misanthropique du scandale inversé… L’affabulation d’être utopiquement aveugle, naïf mais lucide d’être emprisonné et privé de sa propre liberté de ses errances énergétiques… Le niveau de compréhension est dissipé par le néant procuré par des poltergeists frappeurs qui essayent de s’approprier la pensée créatrice réfléchie… Instant de l’infini ressassé à en perdre la raison logique… L’énergie logistique de l’existence s’épuise et cherche à corrompre le cœur audacieux… Se forcer à résister pour s’échapper de cette cellule asymétrique qui contamine les cellules vitales d’un hôte… L’état non éthique d’une hystérie soucieuse et vicieuse, contagieuse et sournoise, indigne et irrémédiablement diabolique… Le temps se perd et s’écoule à foison… Un instant passé paraît durer au moins plusieurs millénaires… Loin de tout mais non épargné d’une autoflagellation déconcertante… L’ordre des équilibres est rompu, mais ne change rien à la situation affligeante… Les gestes au ralenti et les solutions qui semblent inertes… Les interrogations fusent, mais les réponses s’abstiennent d’elles-mêmes… La préoccupation sauvage de survivre vaillamment durant les épreuves que se joue la mort éternelle pernicieuse, déterminée et incurable, face à son échéance raciste envers la vie du bonheur… Débutant dans l’art de la manipulation coordonnée et constatation du péché ferme par le mauvais et l’arrière-goût d’un échec cuisant abouti… Les fruits pourris condamnent dans le déni celui qui commet l’irréparable de s’en saisir, de les adorer, de les vénérer et de les savourer pleinement… Croquer les arômes du breuvage pervers pour se fondre dans la masse et ne pas subir les humiliations obscènes portées aux résistants et courageux nobles battants… Les fautes sont acquises dans le cumul irascible du bouffon ignorant qui amusait le diable incarné par sa simple présence… Le puissant démon avait déjà fixé et prémédité dès le départ dans sa couardise infinie et par un impeccable mutisme dépitant, le dénouement final sans appel… Un jugement stratégique allant dans son sens selon ses règles haineuses, ses lois déloyales et son égocentrisme légendaire… La repartie de la vigueur rigoureuse et méritante ne présente aucun intérêt et argument valable… Seules les suppositions de sa calomnie originelle remportent la course entretenue dans un secret tricheur… C’est à l’intérieur d’un système stagnant aux ambiances de cérémonies funèbres et glauques que les âmes ont subi leurs transmigrations forcées… Un monde prison où les peintures affichées sur les murs changent suivant l’humeur de l’esprit torturé ou qui tend à l’être s’il ne possède pas la force suffisante pour lutter contre le mal qui l’oppresse avec une addiction insatiable… Imprégné d’une déprime collective de la prise de conscience d’un semblant de liberté… Le pouvoir de la maîtrise propagande de l’illusoire atteint son apogée par des lentilles de contact repoussantes qui renvoient une fausse vision de tout ce qui peut entourer l’être égaré… Par ces reflets de miroir qui perturbent l’ordre logique, mieux vaut alors incarner vraiment un aveugle plutôt que de voir sa vie trahie par le mensonge hypocrite et les non-sens de ses origines… Syntaxe débile de l’institution lucrative qui est vouée à la prostitution des expériences de laboratoire… Expérimentation du pauvre déclin sans solution éclairée et affûtée qui empêche de s’extraire de ce bourbier crasseux… Étude de la matière pour chercher inévitablement à la décomposer… L’oratoire des deux extrêmes… Le mal contre le Bien est une évidence, l’inverse est plus une nécessité dépendant de la survie de son énergie en elle-même… La vengeance et la haine qui cherchent à imposer l’idée de souffrance à la justice et à l’amour… Épreuve de force exagérée de contrebandier qui nuit à la ferveur de la logique de la neutralité… Deux modes de vie opposés qui se contredisent sans jamais pouvoir se comprendre ni s’accepter… L’un n’est fait que d’une multitude de troubles sporadiques qui se renouvellent sans cesse comme une gangrène sans remède si ce n’est qu’elle disparaît dans l’ombre sous une apparence pour réapparaître ailleurs sous une autre forme… La poussière s’accumule à un endroit, mais avec patience elle revient toujours même si l'on est persuadé à un moment donné de s’en être véritablement débarrassée… L’autre aspire à la sérénité du règne de l’ordre Nature plénitude… Isolement du collectif prétendant à l’idéale illumination… L’envie de vivre libre tout simplement avec un environnement où tout est énergie et vibration d’amour sans tache… La pureté des Forces Positives est parfois obligée de brandir les armes pour garder la mainmise sur son territoire sacré… Je suis Gandorr et je vis dans un de ces mondes de paix qui fut renommé la « Terre Nouvelle » suite à l’avènement de la Cinquième Dimension… Dans un exutoire suicidaire, fade et terni, je fus condamné à subir la souffrance supplice de la mort éternelle… Une fin de parcours que je pourrais éviter dans une prochaine vie hypothétique… Frappé par l’hécatombe d’un mal plus malin que moi, j’ai atterri dans un monde prison loin de ma bien-aimée Elrya… Piégé dans un enfer figé, détenu dans l’abîme des abysses de la torture… Il ne me reste que peu de temps à présent, une poignée de ressources vitales pour que mon esprit de génie, maître de la solution, me sorte de ce guêpier avant que cette tombe m’enterre une bonne fois pour toutes… Le don d’immortalité n’est possible que si l'on reste dans son espace réservé, car s’en éloigner est une source de périls évincés… Malheureusement, cette épreuve mise sur mon chemin ne fait pas partie de ma destinée… En plus, le Mal s’est contenté de venir s’expatrier hors de son enclos pour envahir un monde de quiétude par sa simple connivence de l’impitoyable désir d’un pouvoir accumulé… Le prix à payer est souvent fixé par celui qui controverse les équilibres se sentant au-dessus et plus fort dans l’art de vaincre, dans la démesure et la miséricorde tricherie infinie… Plongé dans le néant de l’absurde, je n’ai pas envie de croire ni de renoncer au silence décadent et ultime de mon âme par sa simple destruction… Beaucoup de choses ont été accomplies par la conviction de la Force de Vie et cela ne peut s’arrêter maintenant surtout sans avoir pu dire adieu à ma moitié d’âme… Emmurer vivant sans voir la lumière, comment puis-je me dépêtrer de ce cercueil funèbre… Hélas, je ne possède pas la réponse pour résoudre ce casse-tête incohérent, ce nœud trop serré qu’il faut dénouer, cet étranglement invisible qui me tenaille toujours et encore ainsi que cette serrure cadenassée sans aucune possibilité d’insérer la clé qui me permettrait de m’échapper de cette cage enchaînée… Comme un oiseau immobile à cause de ses ailes coupées empruntant le couloir de la mort hostile, interminable et énigmatique labyrinthe qui possède bien une porte d’entrée, mais qui est dépourvu d’issue pour s’en sortir… Mais avant d’en arriver là quel que soit le sort qui m’ait réservé, il faut remonter le temps pour bien comprendre, comment je suis arrivé à me retrouver dans ce traquenard fatal qui a l’odeur de la mort sans lendemain… Après qu’Azryl fut anéantie, cette vedette maléfique qui a marqué l’histoire de Ciel la planète jumelle à la Terre, c’est une courte ère de prospérité bien méritée qui me fut accordée pour construire un nouveau départ par le biais du jeune peuple Saphiir qui avait beaucoup de choses à apprendre… La vie paisible s’écoute simplement en entendant battre le cœur de la Nature… Les esprits aux brillants intellects attisés par la curiosité jouissive de grandir davantage selon les nobles principes qui nous caractérisent, méditent dans une tranquillité féconde… Notre identité propre forgée dans l’Arbre Racine du tout vivant Guyn, est nourrie par les vibrations cosmiques… Force de vie, source de pouvoir… Transmettre par la pensée les mots de l’exaltation du moment présent est très enrichissant pour des êtres dépourvus de paroles physiques… Extase de la richesse du miracle naissant et renaissant… Le fruit de l’amour et de la continuité de l’espèce d’âme réincarnée… Le serment d’allégeance au mignon ange nouveau-né que représente Brymir, le fils d’une nouvelle vie-vérité qui me ressemble trait pour trait… Le regard distinctif de l’âme s’effectue par ses yeux d’un bleu azur déboussolant… Le fruit des échanges des amitiés entre les âmes sœurs désireuses de transmigrer ensemble parmi celles qui ont le plus d’affinités envers l’égalité de leur énergie… Brymir qui fut un père dans son ancienne vie, demeure toujours le géniteur de mon enveloppe présente mais qui s’est toutefois réincarné grâce à mon couple devenant ainsi mon fils… Transition entre un Archsage et un Humain Magicien par choix de quitter momentanément son immatérialité quintessence pour rejoindre les circuits de l’ascension fertile jusqu’à ce qu’il atteigne son illumination divine… Une voie qu’il entreprend avec sa bien-aimée Naomyr, désormais une Magicienne et non plus la prestigieuse Reine d’Enysoe remplacée maintenant par la muse savante Joannys… Le nouveau corps de Naomyr qui n’a rien perdu de sa beauté élégante, au ravissant visage aux yeux perçants jaunes révéle parfaitement son unicité avec son âme jumelle… Deux minois ovales, deux chevelures brunes à la fois ondulées et lissées… Au final, deux miroirs qui se reflètent comme toutes les âmes désassemblées par l’origine de leur androgynie… La promise éternelle de Brymir a comme parents, Esmeraldys la Magicienne, aux yeux orange hypnotisants qui rappellent un splendide coucher de soleil et Panélopé le Magicien aux yeux verts cristallins… Ces deux copies conformes à quelques détails près, ont des visages allongés, des cheveux mi-longs frisés aux bouclettes scintillantes d’un brun mordoré pour elle, blond doré pour lui… Tout Humain appartenant à la Cinquième Dimension de la Terre, est vêtu d’habits caractéristiques à la particularité de ce jeune peuple dont je suis avec Elrya le couple maître ou fondateur… Pour les Magiciens, des tuniques blanches avec ceintures souples amples et élastiques, idéales en toutes circonstances ainsi que des petites chaussures montantes sans lacets, légères et discrètes d’un marron clair velouté… Pour les Magiciennes, des robes blanches qui se terminent en des plumages raffinés aux broches plumées sur les épaules et en complément des bottines vertes vernies sans cordage… Le plus extraordinaire c’est que leurs vêtements ne se salissent pas et peuvent se rembourrer d’eux-mêmes durant les périodes froides et s’alléger comme par enchantement pendant les saisons estivales… Enfin, chacun porte des parures spécifiques autour de leur cou… Des colliers de petits coquillages pour entendre les éléments de Vie à la fois dans sa profondeur intime et tout autour de soi par l’environnement Nature pour accentuer la symbiose universelle… Des bijoux agrémentés d’un remarquable pendentif qui descend jusqu’à l’emplacement du cœur hôte, qui s’illumine à la couleur de l’évolution réelle de l’âme hôte… Un cristal saphir au nom de l’identité de sa nation… Les Humains Saphiirs combattants et protecteurs de la Force de Vie du Guyn détiennent un statut communautaire par son positionnement en tant que Peuple Clé rattaché à un Lugysae qu’ils doivent défendre contre les actions du Mal expansionniste… Un devoir Nature de maintenir les équilibres en place, d’être la voix des pacifiques, d’incarner ceux qui agissent pour optimiser l’union du Guyn Volonté et Juste… Ainsi, l’unicité de chaque âme hôte correspond à un souffle de vie insufflé par les parents géniteurs… Car les Humains Magiciens résultent d’un brassage des ethnies origines, étant à la croisée des Méluciens ou Muses Savantes, plus rarement des Fées d’Ylihim et majoritairement des Magyliens… L’intronisation d’un tel peuple sur la Terre Nouvelle n’est pas un hasard tandis que j’ai participé à son officialisation lors de ma rencontre avec Diocre le Genurt Régent du secteur maléfique dans Ixceptio… De ce temps de paix et privilégié qui a suivi auprès de mon unique amour, mon âme sœur éternelle Elrya, je retiens avant tout, les souvenirs du bonheur parfait et précieux d’exister ensemble… Le temps d’une intimité fusionnelle avec elle peut suspendre une réalité pour une intense combinaison… Ce n’est certes qu’une illusion, mais l’artifice magique d’une union cosmique rejoint les vibrations d’une bulle de paradis qui peut être considéré comme l’âme androgyne du couple source… On a mûri ensemble et approfondi la maîtrise des pouvoirs dont est doté l’Hôte de la Pensée suite à l’intégration de la Pierre Philosophale… La nature du Wym est alors un fructueux capteur de connaissance destiné à son évolution pour posséder et ressentir les valeurs des liens universels… Mon couple a pu progresser vers un horizon harmonieux… Le plaisir de monter les échelons sur un même niveau embellit la notion de partage compensée par une complémentarité indéniable de par nos origines communes et respectives… Les mains Aimants qui fonctionnent comme des détecteurs de métaux afin de ressentir les ressources connexion entre la Vie en soi et celle qui est présente tout autour de soi… Elles peuvent également happer l’énergie concentrée dans une forme de vie conductrice dont se saisit la main juste en l’appelant par l’esprit assembleur… Les mains Capteurs qui entendent et éprouvent les vibrations cosmiques relations car tout hôte est lié à l’univers et interagi même inconsciemment lors des alignements planétaires du système solaire par exemple ou les jours de fortes adhérences au satellite lunaire…Dans ces moments-là, on est plus apte à franchir des portes, des caps collectifs ou individuels que l’on perçoit si l'on est prêt à les recevoir tout simplement… Décupler les sens par une isolation unique, comme l’odorat avec des parfums très subtils, l’ouïe fine qui peut percevoir à distance diverses sonorités prévenant un éventuel danger et le toucher pour s’approprier le ressenti palpable d’une matière… Également, la vue pour élargir notre champ de vision dont son développement tend à une meilleure visibilité nocturne… Le goût pour connaître tous les arômes des composants de la Vie… L’intuition en pressentant les évènements avant qu’ils ne se produisent par l’écoute vibratoire du vivant prédit… Cela fonctionne par le procédé de l’image projetée à la vitesse supérieure au son visible de la réalité incarnée… Aussi, l’approfondissement s’est porté sur l’ouverture des dons du Tout… De la pensée matérialisée par les mains, on obtient deux sortes de lancers défensifs… Le premier correspond à la représentation d’une boule d’énergie cristalline modelée à partir d’un élément du Wym… Le second a pour appellation les « éclairs de pensée »… En jet ou en tourbillon, on trouve la foudre d’Eau, d’Air, de Feu et de Terre poussiéreuse comme pour aveugler ou plonger dans le brouillard un ennemi… De l’Air découle le Vent qui est étroitement rattaché à la télékinésie, de l’énergie contrôlée en mouvement afin de déplacer la matière d’un endroit à un autre ou de combiner deux à quatre éléments par la Force Alchimie des constituants qui se rencontrent pour s’assembler… Le développement de l’esprit nous a montré différents artifices créatifs qui peuvent s’avérer très utiles en cas d’affrontement entre deux guerriers aux énergies contraires… Les conceptions d’armes défensives et de ripostes sont les préceptes d’une ferme motivation envers la résistance enclenchée contre toutes sortes d’oppressions maléfiques… Élément du Tout qui prend la forme d’une épée de feu ou d’un bouclier, deux exemples parmi tant d’autres suivant la position d’un environnement multiple… Des efforts sur l’endurance pour allonger sa durabilité et sa sécurité santé, sur l’opposition réactive du recentrage sur soi pour lutter contre l’épuisement du corps… Suivant l’expérience des valeurs acquises, la maîtrise de ses capacités compétences pour des résultats optimaux en termes de ressource de recharge d’énergie… Garder à l’esprit la volonté persuasive du cœur raison qui faut toujours entendre pour accroître sa Force de Vie… Une habileté réfléchie à la fois mentale et physique afin de coordonner la cohérence sans disparité… Le travail sur une concentration plus intense comme se focaliser sur une cible en dissipant toutes sonorités superflues qui distraient le cerveau mécanique en requérant son attention même de manière infime… Joindre sa dextérité avec l’élasticité de son esprit psychique sur les cordes marionnettes de son physique, car nous possédons tous la faculté de diriger notre hôte sans qu’il nous submerge par des émotions platoniques ou qu’il nous invite à souffrir de sa fatigue qui s’alourdit de plus en plus, si on lui en donne raison… Élever sa conscience permet à juste titre de capter sa profondeur d’âme et la compréhension de ses origines… Augmenter ses performances par sa maniabilité dans son espace environnant tel que par des gestes appliqués et une sagesse de l’instantané… S’acclimater à un milieu jugé hostile ou qui représente un danger quelconque pour la survie du corps étanche et respirant par des Auras boucliers éléments du Wym… Nager en apnée conservatrice, voler dans les airs atmosphériques ou hors d’une planète… Orienter sa psychologie interne au talent tolérant d’un combattant courageux qui n’absorbe pas ses peurs et qui est imperméable aux diverses attaques et manipulations maléfiques… Cela facilite son insertion dans un univers inapproprié pour un être du Guyn incarné… Je partage ses aptitudes à nourrir de pratique pour qu’elles grandissent davantage avec ma précieuse Elrya… De mon côté en tant que novice Archsage, je commence mon long apprentissage de la création de matière existentielle et non éphémère, autrement qu’en me servant des pouvoirs de la Pierre Philosophale, car j’ai beaucoup à faire en matière de guérison… Quant à mon âme sœur, jeune Fée d’Ylihim, elle apprend la discipline de la clairaudience qui consiste à communiquer avec des âmes immatérielles d’un plan dimensionnel très élevé, afin d’effectuer le lien entre un peuple d’initié et des forces pures d’amour qui ne peuvent agir directement sur la destinée des planètes, par exemple… Un rôle de messagère du vivant tandis qu’elle pratique aussi l’hypnose instantanée, qui est un ensorcellement par le contrôle vibratoire de la pénétration d’une forme d’énergie… Il est préférable que l’intelligence lui soit inférieure pour débuter en la soumettant spécifiquement à une volonté manipulée… De larges panoplies pour gravir les marches de son ascension… Mais le temps merveilleux et inoubliable passé dans la communauté des Humains Magiciens et Magiciennes, répartie sur tout le globe et regroupée dans des « villages de l’amitié », reste une fabuleuse aventure…Au départ, ce sont des milliers de familles âgés de cinq à vingt Cycles complets qui ont peuplé la Terre-Neuve… Des couples d’enfants, de jeunes hommes et femmes qui durant une période de cinq Cycles des Saisons Nature de la boucle intemporelle du temps réel, nouvelle appellation du terme « année » désignée par les Humains de la dimension planétaire précédente, ont fait accroître notre population pour parvenir au-delà du million d’hôtes libres… Mon village Amiistia compte mille membres de couples Magiciens… Nous vivons tous, heureux et heureuses, au rythme de ce que détermine la vie au sein d’un Monde Positif… Lors des journées du soleil éclairé, nos occupations varient en une multitude d’éventualités suivant nos sages envies… Le partage intime entre les âmes sœurs d’Amour dans les « Cocons de Cristal »… Des huttes rondes aux toits plats à la symétrie exemplaire de deux mètres sur deux laissent pénétrer les vibrations de la Nature du Guyn… Les murs en cristal pur sont transparents, baignés de lumière à l’intérieur avec la certitude de tout entendre tandis que de l’extérieur, sont opaques et complètement hermétiques… Des bulles structurelles pour des bulles de couples qui se répartissent de manière circulaire et sur plusieurs rangées, tout autour de la Cheminée Connectée où se déroule la Translucia… Lieu du Cercle Chaîne de la Force d’Amour et de Vie relié avec la simplicité complice et sincère de la communauté, main dans la main… Un grand Cercle solitaire ou multiple en fonction du nombre de populations en vigueur… Au centre se situe l’emblème du rassemblement désigné par un majestueux arbre rosier… Lorsqu’un nouveau village est bâti, ce végétal éternel pousse après plusieurs semaines comme par magie car il se nourrit de l’amour ambiant du collectif souriant… Il devient alors un arbre au bout de deux ans d’existence tandis qu’il fleurit en de merveilleuses roses de cristal saphir multicolore qui puisent leurs ressources par l’atmosphère généreuse de lumière de bonté… Un village est le fruit de la pensée créatrice des Archsages jusqu’à ce que le caractère hybride, d’un être Magicien de souche Magylienne puisse concevoir une telle maîtrise de l’art Nature… Les Druides Savants n’interviennent que rarement dans l’ordre de la communauté et sont de coutume, plutôt discrets et d’un entrain réfléchi… Ils sont, principalement, présents pour une surveillance attentive, omnisciente car il faut compter un guide spirituel pour cinquante Terriens évolutifs… Des Archsages qui écoutent la Nature pour la soigner, qui parcourent le monde pour vérifier la stabilité des structures pour la communauté, les esprits de l’identité du Guyn désormais visibles ainsi que les axes-transports… Ce sont aussi des enseignants-modèles qui s’assurent de la bonne voie des âmes en quête d’ascension positive pour leur inculquer les valeurs cérébrales du cœur et de sa profondeur orientée vers ses origines incarnées… Aussi, dans la réalité planétaire, nous consacrons notre temps à valoriser notre prochain, c'est-à-dire à prendre plaisir à partager l’instant présent avec les âmes sœurs de l’Amitié… Tous du même niveau face à ce que nous sommes car composés de la même matière… Apport et conseil sur le savoir et la maîtrise du vécu personnel de son évolution pour permettre aux plus jeunes initiés de se comprendre et de percevoir les repères de leurs horizons, de leurs futurs Soi… Parfois, nous menons des excursions sur Terre pour partir découvrir la belle nature perfectionniste, refaçonnée et élaborée dans l’aisance de la béatitude accomplie… En couple ou en groupe, nos visites se sont quelquefois prolongées sur Ciel pour permettre d’apprécier de somptueux et délicats paysages, ainsi que de revoir de vieilles connaissances datant de la quête lors de la croisade libératrice de la planète jumelle à la Nouvelle Terre… Il est acquis que les divers principes et apprentissages liés aux aptitudes différentes de la Nature partagée et de ses éléments, trouvent leurs essors par la libido de l’âme rehaussée lors des nuits du soleil illuminé de l’éveil intérieur… Face à l’égalité, nous sommes tous, des ouvreurs de la Voie connectée à la Translucia par cette chaîne collective que nous formons… Chaque hôte se fige tel l’arbre qu’il incarne à chaque fois qu’il est aveuglé par l’ouverture du Portail des Rêves Énergies… L’alliance alchimique de la transition évadée de l’âme astrale vers le soleil immatériel revitalisant… Le surréel Pays d’Enysoe où la vision de l’éclaircissement devient évidente à chacun des paliers franchis de sa propre ascension… La logique de l’appel à l’évolution du visible vers l’invisible… Là-bas, les couples Magiciens Saphiirs perpétuent un culte sacré appelé le « Cercle de La Trinité Échangé » qui consiste à restituer les énergies de l’amour des Équilibres vers la Force Cosmique… Face à face, un couple bulle va modéliser par ses mains pensées une harpe de cristal pour jouer l’ode de la mélodie de l’amour unique, vrai et pur, qui unit deux âmes sœurs… La résonance vibratoire va s’associer aux matières enivrantes d’Enysoe ou partir dans l’ailleurs, car il faut bien comprendre que le pays des songes merveilleux représente un cycle essentiel qui va au-delà de faire grandir des êtres immatériels mais pour reproduire dans un cadre de Vie, les mécaniques de leurs élévations… En fait, l’âme reçoit métaphoriquement ses piles rechargées pour pouvoir exister au sein d’un monde planétaire… Redonne en échange son carburant intarissable de sa consistance originelle qui régule les systèmes de ventilations des poumons de la force du Guyn tout en coordonnant l’ensemble structurel de l’Univers… Le procédé des interactions communicatives de la réciprocité qui permet à juste titre l’immortalité du Tout Relié… Chaque instant passé fut donc apprécié à sa juste valeur, car en tant que membre fondateur de la communauté Saphiir, nous savions que des engagements avaient été pris envers le Lugysae de Gargantraa par ce qu’évoque notre peuple… Étant dévoués à défendre les Terres de Vie contre les cohortes impérialistes maléfiques, nous avons vécu pleinement cinq Cycles Terriens depuis la libération de Ciel avant que des événements se bousculent, s’enchaînent à la vitesse de l’éclair… Le temps de répit concédé à la Terre de la Cinquième Dimension a pu construire sa Nature perfectionniste tandis que les Saphiirs ont pu émerger en développant suffisamment la connaissance origine et la maîtrise des pouvoirs de défense, requises pour faire face à divers périls… Au départ, le mal expansionniste ne concernait pas directement la Nature Aboutie, mais plutôt une demande d’asile précipitée… Cette fois-ci pour venir en aide à des êtres du Guyn, il fallait simplement accepter leurs exils sur notre planète… Un acte exceptionnel qui fut promulgué et appliqué toutefois sous certaines conditions… Dans cette optique, les Archsages ont sollicité l’aide des Gris pour les sonder une fois que la nouvelle communauté franchirait le seuil du Goryn d’où elle viendrait… La Terre ne devait absolument pas retourner dans une dimension régressive tant les intérêts et les enjeux des Saphiirs, présents, pour protéger le Lugysae de la Capitale Prestige de Gargantraa, sont primordiaux… Alors, il fallait s’assurer de ne pas faire entrer une source maléfique dominatrice et contaminée qui pourrait muter et se décupler à l’avenir… Néanmoins, l’évacuation s’est bien déroulée et les nouvelles âmes ne présentent aucune menace effective… Les récents arrivants proviennent de la planète « Catulys » située au cœur du système solaire de « Panaam » qui se localise dans « l’Amas des Hyades » sur l’une des deux cornes de la constellation du Taureau de la vision des Humains Matérialistes de la Quatrième Dimension de la Terre… Il s’agit du peuple « Exykiin » divisé en plusieurs clans tous originaires de la planète souche du « Temps Watumis »… Des clans qui se différencient selon la « Métamorphose Nature » qui influence l’hôte dans la carrière d’une âme… Des hôtes de typologie humaine qui peuvent se transformer en des animaux… Tout Exykiin qui se respecte peut grandir jusqu’à atteindre une hauteur d’un mètre quatre-vingts, possède un tatouage de couleur sable situé sur le cœur correspondant à l’identité de sa tribu par la marque de son entité animale, a une peau bronzée couverte de rayures multicolores aux pigmentations de rouge et d’orange, de marron clair et foncé, de crème et d’ocre… Enfin, physiquement l’homme a des cheveux frisés et mi-longs, une moustache et une épaisse barbe tout est châtain tandis qu’il a en commun avec la femme un visage assez marqué aux traits profonds et une allure assez rustre, un nez protubérant et des yeux aux pupilles sableuses… Cependant, une femme Exykiin a des cheveux bien plus longs et plus touffus alors qu’elle sait se mettre en valeur en se féminisant par des accessoires de prestance comme des poudres naturelles de maquillages… Ils ressemblent aux ancêtres rustiques des « Aborigènes d’Australie » de l’ancienne Dimension Terrienne… Aussi, les rescapés venus se réfugier sur Terre proviennent d’un regroupement de deux tribus aux coutumes journalières distinctes mais à leur Translucia identique… Le clan « Wonjigal » ou « la Torche Boomerang » venant de « Wonji » qui équivaut au mot « Torche » et « Gal » signifie « Boomerang »…Ce sont des « Hôtes Caméléons » qui lors de leurs transformations changent de couleur de peau dans une teinte de camouflage, leurs mains deviennent des doigts regroupés en deux blocs opposables adaptés aux prises des branches et une queue de soixante-dix centimètres… Également, ils sont équipés de langues protractiles et sont dotés d’une excellente vision sur trois cent soixante degrés… Les hommes ont une couleur plus contrastée plus vive, sont plus grands que les femmes alors qu’elles ne sont pourvues de crêtes ni de cornes sur leur tête simplement une belle chevelure…En tant que caméléon, la taille du corps sans compter la queue ne dépasse pas les cinquante centimètres, quarante pour les femmes transformées… Cette tribu médite en journée de deux manières possibles… Les âmes sœurs couplées ont le choix entre les « Hamacs Camélys » ou se mettre véritablement dans la peau d’un caméléon afin de s’élever par l’Essence de la biosphère de Vie… Tous et toutes possèdent un objet personnel, un bâton-torche, nommé « Wonji » servant de point d’appui lors de longues randonnées et à chacune des Translucia… Puis, le clan « Wrigal » ou « l’Esprit Boomerang » venant de « Wri » exprimant « l’Esprit » et « Gal » qui a pour sens « Boomerang »… Il s’agit d’hôtes Kangourou ou Marsupiaux pour les plus jeunes au pelage châtain, aux longues queues puissantes qui servent de trépied au repos et de balancier, car quand l’être marche, il fait des bonds… Cette tribu évolue aussi de deux façons différentes, c’est-à-dire en se posant sur les « Hamacs Marsulys » ou par l’imprégnation de l’identité Nature par la métamorphose… Chacun des individus a un compagnon de voyage appelé le « Peleruins » qui n’est ni plus ni moins qu’un bâton flambeau… Ce dernier est la marque de la communauté Exykiin face à la Translucia appelée « Alcheringa », seule l’appellation du bâton diffère selon les clans… L’ouverture du « Temps du Rêve » s’effectue par les âmes soeurs corporelles les plus évoluées de chaque tribu nommée le « Couple Shaman »… Lors de l’arrivée sur Terre de cette nouvelle ethnie, le couple meneur du clan Wonjigal comprenait les âmes « Hallina » et « Hallin » tandis que pour celui des Wrigal, il s’agissait des âmes « Hamagala » et « Hamagal »… Une Alcheringa est constituée du « Rite des Torches » ou « Soleil de la Télépathie » qui consiste au rassemblement du peuple autour d’un Eucalyptus de Sable tandis qu’au centre de son tronc, un orifice naturel permet de contenir un « Vase Sable » encastré… Chacun des Exykiins trempe alors son bâton en bois d’eucalyptus dans ce bassin ornemental qui renferme un sable magique… Une poudre blanche qui va se fixer sur l’extrémité du bâton et s’enflammer à l’air libre pour le transformer en un flambeau… Ce dernier va rejoindre les délimitations du « Cercle de la Transaction » en se plantant dans le sol tout près de son acquéreur qui peut s’asseoir ou prendre part à la « Danse Télépathe »… La rythmique de la vibration de deux « Gal » qui s’entrechoquent, merveilleusement, retentit… Des Boomerangs en bois ou en cristal tenu dans les mains musiciennes… Les chants de la Symbiose résonnent en imitant les sifflements des cigales… La « Télépathie de l’Amour » atteint l’Arbre Connexion qui dessine sur le sable l’animal rattaché au clan avant que l’âme n’aille voyager vers le bienheureux Pays d’Enysoe grâce au Couple Shaman… Ce précédent va unir les mains apothéose du bonheur communicatif dans le Vase Sable qui va relâcher les poussières magiques d’un brouillard aveuglant… L’Eucalyptus géant est en réalité la construction matérielle de plusieurs êtres de la Nature énergie appelée Mimis… Ce sont des Esprits de la Forêt Enchantée qui individuellement constituent un arbuste et en fusionnant ensemble forme un grand arbre… La forêt qu’ils incarnent a une particularité qui permet de les identifier clairement, à savoir que d’infimes particules sont collées telle de la résine peinte sur chacune des parties d’un arbre quelque soit sa taille… Branches et écorces, feuilles et troncs, fruits et fleurs, tout est ensablé tandis qu’en tant qu’énergie, ils sont implantés sous les cheminées vibratoires où transitent continuellement les provisions existentielles de la Vie sur un monde du Guyn… Alors ces esprits sont les compagnons des tribus Exykiins qui installent leurs « Centres de Refuge » dans leurs espaces ou inversement pour la Cohésion des Échanges du Temps du Rêve… Ils ont toutefois une seconde apparence… Des gnomes magiciens au visage juvénile pas plus haut que quarante centimètres dont leur peau secrète constamment une pellicule brillante qui en la frottant donne le sable magique contenu dans le Vase sacré… Assez timides sous leur forme humaine, ils ne sortent jamais les journées de Soleil ni par temps de vent car ces nains s’envoleraient instantanément à la moindre rafale… Un corps si léger qui est le résultat d’une apparence illusoire… Toutefois, ils ne se privent pas de faire du tapage nocturne en prenant bien soin de ne pas être repéré… Des jeux enfantins sources de grandes distractions joviales avec des Rires de Jouvences et des sifflets cigales… L’exode de Vie de la communauté Exykiin avec ces esprits Mimis vers la Terre Nouvelle fut une bonne concordance supplétive… La nature des peuples fait bien les choses comme si le destin s’en était mêlé avant même qu’il n’advienne… Tout se complète et s’assemble dans un ordre logique… Toutes colonies des Magiciens Saphiirs que ce soit celle d’Amiistia ou de ces villages voisins comme « Inodoria », « Edenarb » ou « Amoviosa » sont toutes situées dans un espace dégagé avec vue sur le ciel étoilé comme une clairière entourée par une forêt grandiose d’où s’écoutent les berceuses des chants d’oiseaux rythmant la musique radio de la Nature au quotidien… Établies donc plutôt dans les zones tempérées du globe tandis que les secteurs de prédilections des Exykiins sont les régions arides… Quant à la raison de la fuite de Catulys, la situation qui demeurait préoccupante fut écourtée par un stratagème érudit… Ce Monde de Vie fut la proie d’un mal incarné qui fut nommé le « Fléau Nuiisible » orchestré de loin, par la « Dise » Régisseuse de la Terreur au nom rapporté de « Vagalaam »… La machine de guerre dévastatrice est un puissant Karthians de la Terre Maléfique appelé « Zorgg »… Cette Androgyne Malfaisante est une géante « Murène Anguille » avec une abondante fertilité autoreproductrice… Illimitée et rapide pour un saccage destructeur en un rien de temps… En tant qu’ovipare, elle pond des œufs fécondés dont la croissance embryonnaire se termine hors de l’organisme maternel niché sous terre… C’est la « Mue Maléfique »…Des œufs aux membranes en filets de baves gluantes qui sont recrachées par déjections buccales sur son passage dans les abysses contaminés… Trente mètres de long, le sang froid de la mort éternelle et un corps de serpent lisse à la peau dure écaillée noire qui est molle de l’intérieur… D’un côté, six yeux en couronne qui entourent la gueule béante dépourvue de narines et d’oreilles mais aux dents particulièrement fournies à la fois longues et aiguisées pour mordre et arracher, hacher et broyer tout type de peau pour que le cadavre de la victime soit ensuite avalé… De l’autre, une queue noire pointue utile pour creuser sous la terre ou pour stabiliser l’équilibre de la bête lorsqu’elle se déplace à la surface… Une queue flexible qui peut s’enrouler telle une coquille d’escargot tandis que le buste reptilien peut alors se dresser à la manière d’un cobra d’une quinzaine de mètres pour que sa gueule puisse mieux bondir sur un ennemi potentiel… Ne sortant que rarement sur la surface de la terre qu’elle soit de contenance énergétique positive ou négative, le monstre préfère vagabonder dans les profondeurs quitte à fracasser le monde environnant par des secousses infernales qui ne passent pas inaperçues… Il utilise dans cette optique soit sa queue forage soit sa gueule avaleuse qui aspire vivement la terre et forme ainsi d’immenses tunnels souterrains… Un gruyère de nids décimateurs… La matière du vivant élément absorbé et ingéré dans son ventre allongé s’inverse en une acidité maléfique d’où il crée alors ses progénitures qu’il extrait de son corps sous forme d’œuf… Ce sont les « Zorggans » qui une fois arrivés à terme remontent vers la surface pour semer le chaos ostentatoire presque invincible… C’est bien des milliers de créatures qui surgissent des profondeurs après que le Zorgg soit passé… Des miniclones de leur géniteur qui sont autonomes dès la naissance… Ces « Insectes Maîtres » Macrabians de la Terre Maléfique possèdent les mêmes caractéristiques morphologiques excepté quelques différences de mutations génétiques… Une longueur inférieure à seize mètres et une ceinture d’oreilles membranaires sur le cou…Une paire de pattes de lézard située au bas de leur corps là où l’avant se lève en une hauteur de huit mètres… Ces « Serpents Lézards » creusent moins profond et ne se terrent pas continuellement sous terre mais remontent souvent en surface puisqu’ils sont autant capables de serpenter que de marcher… Un Zorggan au sang mi-froid mi-chaud est ovovivipare ce qui correspond à un développement par incubation au sein de l’androgyne porteur… Ce dernier n’abandonne pas ses procréations, mais crée au contraire une gigantesque armée de « Lézarzorggs » dont il s’entoure pour dévaster l’environnement du Guyn sans exception et progresse une fois qu’un territoire est complètement détruit jusqu’au prochain… Ainsi en un rien de temps, ce sont des marées de millions d’individus maléfiques qui déferlent telles des vagues exorbitantes qui ingurgitent la moindre parcelle d’Énergie Positive car ils sont les « Dévoreurs des Natures de Vie »… Les Lézarzorggs Démons de Macrabians de la Terre Maléfique font la taille d’une main humaine à peine tandis qu’ils sont la copie conforme de leur géniteur… Ils ont tout de même muté vers un état conforme à des créatures bestiales carnivores et herbivores entre autres… Dotés de quatre pattes reptiliennes qui entourent un corps en peau beige camouflage d’écailles de serpent qui devient toute verte lorsque la température grimpe tandis que les oreilles ont des tympans apparents sans conduit auditif externe… Leurs sangs sont d’une chaleur volcanique ardente qui est rattachée au Feu inaltérable du Kraa Matière… Ils se déplacent très rapidement et le haut du corps ne se dresse pas… Il existe des rivalités entre Lézarzorggs suivant la loi du plus fort, les plus carnassiers mangent les plus faibles alors que les plus gros avalent les plus minces mais de par leurs grands nombres cela a peu d’importance… La sauvagerie n’est qu’une excitation pulsion déraisonnée… Enfin, toutes les substances du vivant Guyn gobées ne sont pas utilisées pour se reproduire à nouveau puisque étant stériles, mais laissent derrière eux des crottes gluantes rejetées par des crachats acides… Des parasites ravageurs et exterminateurs qui se propagent sur un monde récemment infesté en un record phénoménal… C’est pour cela qu’un Zorgg immigré introduit illégalement sur une planète d’initiés représente un fléau imparable qui ne peut être arrêté, c’est pourquoi le recours au « Mécanisme Kixillon » fut envisagé avant qu’il ne soit ensuite appliqué… Détenu par les Majestiens Gardiens des Cornes d’Abondances du Temps Équilibré, l’appareil qui ressemble à un canon solaire se localise sur le « Kixilpitchu » qui est l’appellation officielle en tant qu’âme positive du Soleil Lumière de l’espace de Vie… Seuls les Titans enchanteurs et enchanteresses ont accès au processus protégé par un champ de force d’une dimension parallèle… Il s’agit d’un puissant raz-de-marée solaire qui irradie par ses énergies lumières en grosses quantités un monde quel qu’il soit… Des ondes de radiations par éruptions vibratoires étroitement liées à un rayonnement destructeur de la force cosmique qui détruit toutes formes de Vie appartenant au Guyn ou au Kraa… Ce dispositif radical dont on ne peut une fois enclenché revenir en arrière existe aussi dans la « Sphère d’Atlaaman » qui est le « Soleil Noir » de l’espace maléfique proche du Sanoï, sous la nomination du « Canon d’Atlayon »… Chacun des systèmes solaires en est équipé, tout comme l’existence d’un Sanctuaire Reliquun d’où veillent les couples Titans Majestiens qui sont les yeux des espaces ordonnés… Ainsi, ils sont suffisamment sages pour comprendre et décider de la juste valeur d’un système origine dans son intégralité et sans exception… Maintenir les forces contraires dans leurs zones respectives permet la stabilité de l’acquis… L’inverse compromet sérieusement les structures délimitées, source d’instabilité, comme une balance qui, en penchant d’un côté ou de l’autre, brise la pérennité de l’Ensemble… En ce qui concerne le système solaire Panaam, une invasion maléfique qui ne peut être repoussée, s’est approprié la planète Catulys située hors de l’espace dédié au Kraa, ce qui conclut à rompre le pacte des lois universelles… Alors que les Shamans restants sont allés plaider en leur faveur auprès des Majestiens leurs volontés de récupérer leur planète qui doit être libérée du Mal, en tout état de cause les Titans se sont accordés à trouver une solution adaptée à la situation présente… Toutefois, ce ne fut pas sans conséquence d’utiliser le procédé Kixillon car après l’avoir mis en marche, le monde est devenu inhabitable aussi bien pour les forces du Bien que pour celles du Mal… Ultérieurement, une fois que la planète sera restructurée suivant les dommages causés qui peuvent être irrémédiables ou pas, elle pourra être à nouveau recolonisée… En attendant, les rescapés Exykiins resteront sur la Terre Nouvelle pendant une très longue période… Au moins, Zorgg père des Zorggans et grand-père maléfique des Lézarzorggs fut exterminé à son tour après avoir plongé momentanément Catulys dans le chaos infernal… Ainsi l’emprise du Mal n’est plus et les plans de Vagalaam ont échoué, ne serait-ce que provisoirement… Puis dès l’instant où cet épisode s’est décanté de lui-même, nous avons reçu la visite d’un couple d’Archsages venu de la planète « d’Oz » du système solaire « Ylott » dans l’Amas des Hyades… « Kaderys » et « Esprata » nous ont révélé que ce monde vient d’entamer son avènement vers la Cinquième Dimension… J’ai été très surpris d’apprendre que le Pays d’Oz ne fut pas en réalité qu’un conte provenant de l’imaginaire d’un talentueux écrivain de la Quatrième Dimension Terrienne… En fait, cela s’explique par une vérité que j’ignorais jusqu’alors, à savoir que toute âme est une « Visiteuse Secrète des Rêves Astraux »… En effet, lors d’Enysoe les âmes peuvent emprunter à leur guise les Portails Voyageurs afin de découvrir de nouveaux horizons dans l’ailleurs du possible… Ce dernier correspond à se rendre en n’importe quel monde qui abrite la Vie Guyn au sein d’un Lugysae où l’hôte initié réside… Je me rends compte que chacun des mondes comme la Terre, est en permanence visité par des flux migratoires d’âmes aventurières en quête de liberté d’exploration partagée grâce aux conduits d’envois et de renvois intemporels… Il est bien temps de prendre conscience de ce qui nous entoure… Une âme d’initié est alors invisible aux yeux des êtres de sang pur vivant dans un Temps différent par rapport à la planète d’où elle s’est évadée… Par contre, et j’en ai fait l’expérience lors de ma quête antérieure sur Ciel, le voyage peut mener aussi l’être d’amour vers une contrée immatérielle où le peuple à la conscience élevée sera apte à voir et à communiquer de bonté avec le touriste astral… C’est pour cette raison que l’époque entrevue par une poignée d’Humains Matérialistes a été partagée par des êtres choisis de révélations, dont un, qui a décrit la fantastique vérité… Une chance au vu du contexte passé de se rappeler à leurs réveils de cette vision d’un autre monde assimilé à un rêve évasif qui fut pourtant bel et bien réel…De ce temps le Pays d’Oz comme on l’appelait jadis, fut un monde prospère où les glorieuses communautés de paix grandissaient au rythme de la Translucia… Il y eut bien quelques contradictions et incidents par la convoitise de certains à prôner une adoption extrémiste au Kraa préféré au Guyn, semant le trouble sans trop de gravité… Les opinions néfastes qui entravent le progrès de la continuité de la Merveille Perfection par des lignées de Sorcières devenues maléfiques, attirées par la cupidité et toujours plus de pouvoir… Toutefois, la seconde partie de la Quatrième Dimension d’Oz fut bien plus inquiétante et préoccupante à tel point que le mal détrôna la suprématie du Bien au profit de son machiavélique enfer de la mort éternelle… La planète fut tombée à la suite d’une brutale invasion saignante d’une main de fer sous le joug des « Paires Maléfiques » Karthians de Glace et Régent de « Liordarten » étant le Monde Bastion du Kraa dans Ylott, « Aas Pik » et « Daamne Pik »… Le temps qui s’est ensuite écoulé, fut apparenté au néant pénitencier… L’esclavage et le ravage chaotique plongèrent Oz dans la démence du vide obscur et sans limites… La mélodieuse pérennité appartenait désormais au passé par tant de meurtres, de massacres inutiles et de peuplades sauvagement assassinés… Cependant les Forces du Bien résistantes qui ne furent pas totalement écrasées, réussirent grâce à des appuis extérieurs et des attaques ciblées à déloger la méprisante cruauté gratuite… Ils finirent heureusement avec triomphe par reprendre le contrôle après de longues décennies comptées en Cycles de luttes acharnées… Au final, les Ténèbres furent chassées d’Oz en laissant derrière eux un carnage inachevé, un monde reconquis en partie dévasté… Le Mal ruminant de sa cuisante défaite s’est retranché dans son espace dédié, attendant l’heure d’une revanche qui s’annonce terrible dans un avenir pas si lointain que l’on pourrait le croire… Alors, profitant d’un silence harmonieux, le monde s’est restructuré par le biais d’une Cinquième Dimension qui doit penser maintenant à son avenir… Le couple druidique qui nous a honorés par sa présence, poursuit en expliquant la raison de leur venue sur la Terre Nouvelle… Kaderys et Esprata ont convié des colonies de Magiciens Saphiirs à participer activement et à se joindre à l’équilibre du système solaire d’Ylott qui est une zone sensible et à risque du Lugysae de Gargantraa… Une implantation minoritaire parmi d’autres communautés déjà installées pour assurer la stabilité et la protection d’une ère nouvelle qui n’a plus rien à voir avec l’Oz d’autrefois… Fondement de la place de la Nature Lumière dans Ylott tout comme il a été décidé dans Ixceptio d’avoir un peuple natif de la Nature de la Terre élevé en tant que combattant Saphiir du Prestige de l’Amour Loyal… Ainsi des colonies Magiciennes en partance sur « l’Oz d’Or » ont quitté leur monde souche et font face à leurs principes de grâce récemment acquis… Honneur envers leurs origines et clémence de la sagesse infinie de l’énergie Guyn… Il s’en est suivi qu’une autre péripétie me concernait cette fois-ci de plus près… Le commencement adopté d’une série d’épreuves croisée et combinée… C’est par la venue depuis le Goryn de l’Archsage « Quetzin » que mon destin lié avec de précieux compagnons d’armes a basculé… Car les Saphiirs ont été appelés à combattre les Forces du Kraa qui tentent d’envahir un monde de Vie appelé « Kiliumin » du système solaire de « Cravuskin » localisé dans l’Amas ouvert des Pléiades entre les étoiles de « Mérope » et « d’Electra »… C’est ainsi que deux mille couples Humains Magiciens ont franchi le Goryn, liaison entre deux planètes jumelles que sont Ciel et la Terre, jusqu’au Portail Criistuv qui est l’appellation de la Lune rattachée à un monde du Guyn en l’occurrence Kiliumin… Les quatre mille courageux prêts à prouver leurs valeurs et leurs raisons d’existences provenaient d’Amiistia et de ces trois villages alentour, à savoir Inodoria, Edenarb et Amoviosa… Je me souviens de cet au revoir émouvant qu’Elrya et moi-même avons eu auprès de notre fils unique le prodigieux Brymir, âgé à peine de cinq Cycles, que l’on a confié aux parents de Naomyr qui ne sont autres qu’Esmeraldys et Panélopé… Ces précédents s’occuperont à merveille de ces deux âmes sœurs déjà inséparables et pourvues d’une grande sagesse… Voir les yeux admiratifs des enfants liés par l’Alchimie de l’Amour se balader, main dans la main, est à la fois inouï et tellement mignon tels des ours en peluche que l’on a envie de protéger et de cajoler à l’infini… En tant que parent, il est inconcevable de vouloir que mon fils grandisse davantage pourtant il faudra bien que je m’y fasse… Je me rappelle qui jouait avec Naomyr à faire valser le vent sous la forme d’une tornade pas plus haute que cinq mètres… Le plus fou c’est que leur innocence joviale se retranscrivait sur leur création savante… La pensée d’un large sourire, un petit nez offusqué par sa timidité, des yeux exorbitants par l’envie de tout connaître enfin tout le portrait de deux petits êtres paisibles… Tout jeune Saphiir possédait de grandes capacités d’apprentissages qui faisaient avancer leur progrès mental inexorablement… Mon fils aimait bien s’atteler à maîtriser l’élément de l’Air par de vifs tourbillons qui avançaient, reculaient et s’arrêtaient juste devant lui selon le bon vouloir de ses mains baguettes qui contrôlaient son orchestre… J’ignorais encore que cette ultime vision de Brymir enfant serait la dernière pour cette vie présente, mais cela est une autre histoire… Mon couple a donc voyagé vers Kiliumin auprès notamment de deux couples avec qui l’on a tissé de forts liens d’amitié… Il s’agit « d’Edvyn » aux cheveux ondulés de la même couleur châtain que ses sublimes yeux et de « Laurion » aux yeux de couleur noisette, à la toison bouclée d’un rouge brun scintillant et d’un minois de type carré, une similitude qu’il partage avec sa belle promise… Tous deux furent choisis lors des sélections Ikupales des Gris… Ainsi que les âmes sœurs « Yngvir » et « Yngnia » qui sont des Magyliens matérialisés en tant que Saphiir mais non réincarnés… En fait leur haut rang, qu’ils ont quitté pour reprendre les chemins de Vie planétaire, leur a accordé la faveur d’avoir un nouveau corps intermédiaire bel et bien intégré avec la Pierre Philosophale qu’on leur a transmis… Cependant, c’est véritablement dans leur prochaine Vie qu’ils seront à part entière des Humains Magiciens… Ils ont donc actuellement le même âge que le mien et ne sont pas sans doute parmi nous par hasard… Brymir avait effectué un peu la même chose lorsqu’il s’est matérialisé dans le corps du Général Qin Shi Huang afin de mener l’armée des Terres Cuites vers la plaine d’Iluun d’où se déroulait le deuxième Ragnarök… Yngvir un beau blond aux longs cheveux lissés et aux yeux bleu vert significatif, nous a révélé avoir rencontré les Terriens de la Quatrième Dimension qui eux-mêmes l’ont nommé « Freyr »… Du temps dégradé qui s’en est suivi, ce nom a été élevé en tant que Dieu parce que les hommes et les femmes ne possédaient plus la magie de l’existence Origine par leurs propres choix… Les Magyliens qui sont partis, ont été vénérés bien après car plus personne ne pouvait prétendre à une ascension qui à terme les égalerait… Une équivalence vers le bonheur de l’immatérialité qui paraissait inaccessible, impossible à obtenir… La place au surplace… L’énergie s’est essoufflée d’elle-même car les refuges de la foi universelle obstrués par de nouvelles croyances ne pouvaient remplacer le vide du non-sens Nature… Une autre Voie s’ouvrait pour un temps, mais qui appartient désormais au passé acquis… Pourtant Yngvir demeurait un simple guide Archsage qui enseignait les essences des dons vérités avec son épouse éternelle « Freyja »… Une autre nomination qui désignait la belle âme Yngnia à la voix si douce et si rassurante… L’élégance féminine de la vertu incarnée par sa longue chevelure blonde soyeuse et ses yeux perçants indigo… Toutefois, la palme de la beauté inégalée à mes yeux revient forcément à mon éternelle Elrya avec qui je me suis engagé dans une aventure dangereuse dont nous en avions pleinement conscience…


Durant le trajet, ce mystérieux Quetzin s’est dévoilé à son sujet et nous a fait part de la situation inquiétante qui compromettait la sécurité de Kiliumin et de ses habitants… Lui aussi eu un surnom Terrien : « Quetzalcóatl »… Il nous a informé qu’il fut un guide pour les tribus précolombiennes jusqu’à ce qu’il décide avec ses congénères Druides de ne plus les assister afin qu’elles volent de leurs propres ailes mais ce ne fut, hélas, pas une réussite… Il nous a raconté l’anecdote croustillante concernant un de ses confrères que les Humains ont appelés « Tlaloc »… Les occupants lui avaient demandé de faire pleuvoir car une trop longue sécheresse allait anéantir leurs récoltes alors l’Archsage a rassemblé par ses mains pensées les nuages éparpillés et les a grossis pour qu’ils soient gorgés d’eau… Le miracle qui n’en fut pas un s’est produit par le contrôle de l’élément Eau Mouvement combiné avec l’Air… Et bien après il fut promu en tant que « Dieu de la Pluie » par les rumeurs des anciens temps où tout paraissait possible… En outre, Quetzin fut également en charge du « Pacte Sacré » qui consistait au retour de certaines ethnies venues d’un autre monde que la Terre si cette précédente évoluait dans un mauvais sens… Ainsi, les descendants des Toltèques, Olmèques, Mayas et Aztèques sont repartis par là où ils étaient arrivés à savoir le Portail de « Teotihuacan »… C’est par cette Porte que Quetzin est parvenu sur Terre au départ car il est originaire du système solaire d’où conduit ce passage… Son âme sœur « Mylesys » est d’ailleurs la Reine d’Enysoe de cet autre ensemble… Ce Sage Magylien est un « Acteur de Lumière » qui est notre nouvel intermédiaire après Brymir entre les peuples d’initiés et les hauts gradés Archsages Énergies… Aussi, ce Tout Savant n’est pas un être immatériel matérialisé pour un temps limité du fait qu’il se situe à l’ultime seuil évolutif qui vient juste avant de passer le cap transcendantal… Il est donc comme moi avec un niveau spirituel plus élevé… Ce Mage a pour rôle d’ouvrir la Voie aux âmes choisies pour changer le cours du temps en faveur du Guyn, Force Positive Créatrice… Il peut aider au bon déroulement de la quête pour laquelle il a été envoyé sans agir directement… Incarnation d’un atout considérable pour ouvrir des Portails et utiliser à bon escient la Pensée Modelée Matérialisée sans prendre part à un combat… Âme pacifique qui a décidé d’allonger son ascension en l’état d’un hôte par rapport à l’accession au Lingvist, demeure immatérielle des Magyliens… Il porte donc une tenue qui le distingue de par son rang à savoir que sa tunique blanche ample et sans ceinture est ornée de plumes vertes et bleues qui lui vont à ravir… Une silhouette perfection qui est alliée à un corps de bien-être Nature duquel se dégage l’odeur de la pureté… Une Aura arc-en-ciel, une peau blanche, deux yeux ovales à la transparence du cristal éternel… Il manie avec charme ses deux paroles angéliques, voix du corps et voix transmise par la pensée qui sont les vibrations de la bienveillance et de la légèreté gracieuse, aimante… Langage reproductif de l’écoute constante et active du vivant souriant… Une barbe blanche à la fois bouclée et tressée qui s’étend jusqu’à toucher son cœur… Un bâton en bois de cristal transparent avec une boule blanche accrochée à son sommet qui maintenu à la main, fait office d’Intermédiaire Connecteur… La création matière s’effectue chez les apprentis Archsages de plusieurs manières comme par le biais de bâtons, baguettes ou simplement par les mains… D’autre part, Quetzin nous a parfaitement spécifiés dans quoi je m’engageais… Une brève histoire s’impose pour bien distinguer qui tire les ficelles… En fait, lors de la conquête expansive maléfique du premier Ragnarök, le Régent de Mictlán, Planète Bastion du Kraa dans le système solaire d’Arbaliin, faisait partie de l’union du Sacrement de la Haine avec Azryl la Régisseuse de la Terreur qui dirigeait la Confrérie des Nornes Déchues… Le Karthians du Feu Maléfique du nom de « Xiuhtecutli » est parvenu à détruire sous les ordres du Régent Karthians de l’Air Maléfique la planète jumelle de Kiliumin… Un Globe non physiquement présent comme le sont à l’inverse la Terre et le Ciel, puisqu’il est identique au cœur de l’espace en une autre Sphère appartenant à un ensemble planétaire bien distinct… « Séranitys » qui fut l’une des sept planètes de la coalition des Forces du Bien, est depuis lors, un refuge supplémentaire au règne addictif et massacrant du Kraa… Un Monde oublié, anéanti, impénétrable pour la lumière… Mais au moment de parvenir dans le système solaire de Cravuskin, les armées maléfiques furent sévèrement repoussées bien avant d’arriver à proximité de Kiliumin, grâce aux secours bienfaiteurs venus des Lugysae voisins de Gargantraa… Alors pour cette opportunité mûrement réfléchie, le Régent de Mictlán a chargé une nouvelle fois, Xiuhtecutli, de terminer ce qu’il n’a pas pu finir autrefois et ce, après une longue période de silence… Car le temps de sa vengeance peut enfin s’accomplir et Kiliumin n’est qu’une étape… Toutefois, il n’a pas l’appui du Régent confrère de Buurktlan de l’espace noir de Cravuskin seulement des Prophètes de la Mort… Il s’agit des Craabangs qui vivent dans les résidences spatiales de « Naark » tout le long de la frontière du côté ennemi… Des colonies appartenant à la Nation Maléfique de l’Obsidienne Noire qui se déplacent exclusivement grâce à leurs maudits vaisseaux obscurs… Et parce qu’ils répondent parfois en tant que vengeurs irrités par leurs envies indépendantistes destructrices, le puissant tyran machiavélique a su les mettre de son côté pour des intérêts, certes, partagés… Néanmoins, le Karthians du Feu Maléfique n’y va pas de sa propre personne, uniquement par l’intermédiaire d’un de ses quatre fils Macrabians « Xoxoauhqui » le Feu Bleu Maléfique, accompagné de « Xouahuatl » sa moitié maléfique tous deux engagés pour mener à bien ou plutôt à mal cette mission carnage… Partie du système solaire d’Arbaliin localisé entre les étoiles « d’Alcyone » une géante bleu blanche et « Mérope », la paire diabolique Macrabians n’a pas parcouru une grande distance pour rejoindre le système solaire de Cravuskin également situé au cœur des Pléiades… Une horde maléfique de Démons de Macrabians les escortait pour participer à cette guerre spatiale tout près de la planète de Kiliumin… Un contingent de quatre mille monstres issus de leurs géniteurs Xoxoauhqui et Xouahuatl prêt à mener l’assaut aux côtés des neuf mille huit cents Pirates de l’Espace commandés par le « Marquis Shaltar Varagaan »… Ainsi, du Goryn au Criistuv, Quetzin et les quatre mille Humains Saphiirs dont mon couple, ont débarqué sur Kiliumin… À notre arrivée, nous avons traversé le « Couloir de la Jonction » au sein de la statue géante de cristal à l’effigie d’un Panda ailé couché sans trait de visage qui nous a renvoyés à l’air libre par l’allée centrale des six mégalithes du « Cercle Connecté »… Nos yeux observent avec attention par-delà la ceinture de la trentaine de menhirs, la vision de ce Monde de Vie enthousiaste par ce que nous représentons… Nous découvrons avec entrain et malgré les circonstances particulières du moment, les décors enchanteurs de cette grandiose planète… L’imposant Panda cristallin qui resplendit merveilleusement par les rayons du Soleil Lumière de Cravuskin étant d’un jaune de caractère bien plus soutenu que celui qui loge dans Ixceptio… Les alignements spécifiques de pierres dressées qui pointent en direction d’un ciel bleu éclatant entièrement dépourvu de nuages… Les deux pyramides colossales et brillantes disposées en diagonales sont bien plus impressionnantes que les trois de la Terre Nouvelle… Sur ce grand espace se trouvent également de gros vaisseaux de guerre et de transports de troupes tout de cristal vert, amarrés sur la terre ferme… Des navettes spatiales identiques à des navires marins un peu comme ceux qui voguaient sur les océans du temps des pirates et des conquistadors de la Quatrième Dimension Terrienne…De plus, l’emplacement de ce site se situe en hauteur sur un large plateau où la végétation dense qui danse avec le Vent, est majoritaire… Quelques paisibles rivières, sources de pureté, se mêlent à cette symphonie ambiante en jalonnant la vallée toute tapissée d’une mousse verte très humide, parsemée de sublimes pissenlits violets… Ce recouvrement ramollit cette terre fertile où poussent abondamment de vastes forêts de bambous qui apportent en ce monde une précieuse vision identitaire de la Nature Primaire préservée et seule responsable de son évolution perfectionniste autonome… D’ailleurs prodigieusement, les Esprits de la Vie sur Kiliumin résident dans ces havres de paix connectés à la symbiose Quintessence des réalités combinées et viennent nous saluer sous leurs apparences extraordinaires de pandas blancs géants… Des dizaines de ces animaux, matérialisations de l’Essence du Guyn, aux minois attendrissants et aux épaisses fourrures câlines se sont rassemblés pour des photos de familles dont les plus petits devant tantôt téméraires tantôt timides, ressemblent à des ours en peluche qu’on a envie de serrer très fort dans ses bras… Interrogatifs et curieux par la venue de visiteurs étrangers à leurs environnements, ces manifestations restent sagement dans leurs quartiers naturels pendant que certains d’entre eux, profitent de se goinfrer avidement mais raisonnablement de bambous… Toutefois, s’ils se sont montrés à nous c’est pour nous accorder le Sourire des Vivants qui se retranscrit nettement sur leurs bouilles si mignonnes… Aussi, deux horizons distincts entourent le plateau sanctuaire aux forêts de bambouseraies magiques… D’un côté, des falaises abruptes qui s’ouvrent sur un profond et infini océan qui s’étend à perte de vue… Sa particularité ne provient pas de son immensité mais plutôt de son coloris d’un blanc transparent omniscient qui permet d’observer librement des poissons vagabonds ou en groupes dévoilant leurs brillantes écailles multicolores au-delà de leurs espaces dédiés… La parade des esprits marins amoureux… A un autre point de vue, d’immenses chaînes montagneuses étrangement recouvertes de plants de tournesols presque dans leur totalité et ce, jusqu’à leurs sommets qui tentent de toucher le ciel en vain… Une culture orientée exclusivement vers l’astre rayonnant qui ne craint pas l’altitude tandis que les « Brises Caresses » nous rapportent en commérages les douces saveurs de ces fleurs aux beaux pétales jaunes perchés sur de hautes tiges vertes… Aussi, parmi ces étendues ensoleillées, il est facile de discerner une multitude d’ouvertures plongeant sous ces « Montagnes Tournesols »… Des cavernes qui semblent être le refuge de ce peuple pacifique à qui nous portons secours et dont ses membres se sont approchés de nous pour nous remercier de notre présence… Leurs vibrations d’amour qu’ils nous envoient témoignent de ce partage intuitif qui nous unit tous face à la création de nos origines communes… Ce sont des Humains de type asiatique qui ne dépassent pas les uns mètre soixante… L’androgynéité entre les hommes et les femmes est assez prononcée, heureusement leurs formes physiques permettent la distinction entre les deux sexes… Des visages aux traits fins et soignés, un teint pâle et des yeux bridés, une fine bouche et un nez replié sur lui-même… Tous et toutes ont des chevelures d’or mi-longues particulièrement élégantes pour la gent féminine… De fines et lisses coiffures d’un jaune tournesol pour communier avec cette planète Nature… Enfin, leurs habits verts tissés et brodés en fibres végétales de tournesols et de bambous leur confèrent un charme irrésistible… Des pantalons et des débardeurs pour les hommes…Des robes tuniques à la fois amples et moulantes pour les femmes tandis que leurs cous sont parés de splendides colliers en pétales jaunes qui proviennent des fleurs de tournesols cultivées avec parcimonie… Aussi, nous sommes accueillis par le couple « Protecteur Mintou » qui souhaite s’entretenir en privé avec mon âme sœur et moi-même…Nous marchons alors sur les abords de la forêt de bambou où quelques pandas se joignent à notre promenade en nous suivant tranquillement sans chamaillerie…


— N’est-il pas magnifique ce monde, cette vision exceptionnelle de la Nature… Comment peut-on vouloir détruire le spectacle fantastique de la Vie… Je m’appelle « Mintao » et voici ma charmante « Minta »… Nous incarnons le Couple Protecteur Mintou qui correspond au Couple ouvreur de la Translucia… Un privilège désigné selon le stade de l’évolution avancée du duo uni par les liens sacrés de l’Amour Céleste… Nous sommes le peuple « Intao » réparti dans les constellations de villages autodidactes au cœur des Montagnes Tournesols sur tout Kiliumin… Notre planète trésor est peu agrémentée de plaines, fourmille de plateaux forestiers résidences des Esprits Nature matérialisés en tant que Pandas géants et recèle enfin de grandes superficies montagneuses où nous nous sommes établis… Notre identité s’enrichit en tant que « Penseurs des Inversés » constituant ainsi notre dévotion exclusive à la paix… Nous sommes donc incapables de défendre notre monde c’est pour cette raison que nous avons soumis la requête aux Magyliens de vous rencontrer… Vous êtes la lumière parmi ce ciel obscur qui se profile peu à peu… Le peuple Intao apprécie grandement votre générosité avenante et votre décision hardie de porter secours à votre prochain… Vous êtes la voix de l’équilibre universel, que la quiétude vous accompagne…Nos pensées de force d’amour vous aideront, j’espère tout au long de votre lutte pour triompher du mal impétueux et lâche de ne pas respecter les engagements des Espaces Lois…, dit-il oralement avec l’ambition modeste de la persuasion vérité… Je réplique alors sans tarder à son élucubration sage et censée…


— Nous sommes tout à fait d’accord avec vous… C’est un plaisir de faire votre connaissance… Permettez-moi de me présenter simplement par mon nom… Je suis Gandorr et voici Elrya ma bien-aimée… Nous représentons notre communauté en tant que couple fondateur de l’ère Saphiir de la Terre… Votre hospitalité sincère nous touche énormément et nous aimerions beaucoup en savoir un peu plus sur vos us et coutumes Nature… C’est un véritable honneur, chers amis du vivant de combattre pour votre salut pacifique et pour l’intégrité de votre Monde qui doit être sauvé de son péril en suspens… Nous ferons tout notre possible pour y remédier… Que la puissance des Équilibres vous entende…, répondis-je par transmission de pensée avant que Minta poursuive en s’appliquant de décrire les habitudes de son peuple en guise d’un échange sciemment renseigné et écouté…


— Nous ne sommes que de nobles âmes d’initiés désirant s’élever sans la contrainte des ombres noires qui sont actuellement aux portes de notre Monde… Ma sensibilité d’amour m’invite à m’interroger souvent sur les motivations de vouloir nuire à la pérennité féconde de notre quotidien bienheureux… Je ne cherche pas à m’impliquer davantage sur ces questions qui pourraient m’orienter vers des chemins que je ne souhaite pas emprunter ni aborder… Nous vivons humblement dans notre coin sans nous soucier des préoccupations de l’Enfer de Buurktlan et je trouve par ailleurs fort dommage que les forces maléfiques n’en fassent pas de même… Nous respectons leurs existences qui créent et maintiennent l’équilibre cosmique sans vouloir aller les exterminer pour autant… Ma compréhension est donc limitée à ce sujet… Mais s’il advenait de perdre Kiliumin, quelle tragédie, bien que par votre présence je n’en suis plus du tout persuadée, nous serions par une obligation volontaire forcée à disparaître de nous-mêmes de cette planète plutôt que de finir esclave ou tuer par les mains des guerriers noirs… Nous pourrions alors décemment nous évader dans l’ailleurs du possible pour poursuivre notre acheminement renaissant… Parce que nous ne serons jamais vaincus par les armes de la haine, nous existerons par la volonté exclusive de la Paix que nous nommons « Tai »… Les Penseurs Intao résident dans les « Grottes des Cieux Inversés » où pousse à foison une luxuriante toison herbacée recouvrant les parois, le « Qián » ou la voûte du ciel élément Terre où jonchent de petits champignons parfumés sur le sol humide… Nos yeux apprécient cette couleur verte omnisciente tandis qu’une caverne auberge se décompose en trois secteurs spécifiques… Pas loin de l’entrée, on trouve les ateliers de tissages et d’orfèvreries pour s’adonner aux « Arts Nature »… Puis, c’est l’emplacement du « Bagua » ou « Diagramme Octogonal des Inversés » positionné selon un ordre logique déterminé par la « Clé de Mintou » ou « Cheminée » dédiée à la Translucia Intao… En tant qu’être penseur, nous donnons beaucoup d’importance à la « Symbolomancie des Équilibres » car nous estimons que les contraires qui s’opposent, sont initialement prévus pour s’assembler et s’emboîter… L’exemple le plus tangible est en rapport avec les âmes sœurs liées du Guyn de sexes différents pour la procréation des espèces de Vie mais surtout l’apport de l’ascension complémentarité entre les caractères uniformes féminins et masculins… La conception planétaire des systèmes séparés à des effigies particulières connectées, directement et indirectement, par l’Équilibre de la Force Cosmique existant par des sous-ensembles que sont les énergies inséparables de loin ou de près du Guyn et du Kraa… Consciemment et inconsciemment, pour ce que nous sommes capables de voir selon notre degré évolutif envers le visible de l’invisible où tout est réel… Indissociable et dissociable, car l’un ne va pas sans l’autre… Les réciprocités réciproques… Ce sont les « Disciplines des Partages du Tao » selon ses origines et sa Voie subsistance… Le sens de la conception d’un Bagua suit cette conviction inébranlable par la correspondance avec les points cardinaux du Tout qui s’oriente sur les Lignes Inverses du Temps Présent Écoulé… Aussi, les huit trigrammes désignant huit directions vers la Voie du Tao ou Nature sont placés dans le cœur et l’esprit de l’hôte respirant par l’âme « Qi » ou « Souffle Originel »… Les huit orientations de la divination symbolique « Li » ou « l’élément du Feu Lumière », « Kun » ou « Réceptivité de l’élément Terre », « Dui » ou « Spectre du Lac Brumeux », « Qian » ou « Atmosphère planétaire ou Ciel d’un élément », « Kan » ou « Élément de l’Eau », « Gen » ou la « Montagne Tournesol », « Zhen » ou le « Tonnerre Énergie : la Foudre Vibratoire », « Xun » ou le « Doux Vent Purificateur », nous montrent le « Cui » qui indique le « Rassemblement »… Ce dernier s’effectue au centre du Bagua par le Symbole Sacré du « Yin et du Yang » qui est la parfaite image dans le réel et dans l’irréel des oppositions de la création source… Le « Yin » Noir est la Lune Féminine du côté Nord Pair… Le « Yang » Blanc est le Soleil Masculin de la Nature Cosmique du Sud Impair… C’est à la frontière de cet insigne traditionnelle de la Voie Nature ou Tao que se forme la chaîne humaine…
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Le Couple « Protecteur Mintou » verse le Breuvage Illuminé constitué en fait de l’huile de tournesol mélangé avec des fleurs aromatiques et des champignons parfumés, dans le Vase Bambou rectangulaire qui est implanté au « Milieu Connectique »… L’amphore végétale perméable laisse couler le précieux nectar sur le cercle central qui s’éclaire en une colonne s’élevant jusqu’au ciel Qián dans l’Instant Silence du Respect de la Paix Libre… Nos poumons captent l’air transcendantal de la substance de toute enveloppe relâchée en abondance afin d’ouvrir le passage de la « Brume Dui » qui amène à l’éveil revitalisant de la traversée du « Marais de la Voie » : le « Pays d’Enysoe »… Enfin, tout au fond d’une Grotte des Cieux Inversés », on situe les « Loges du Lotus »… À la base, ce sont de solides piliers naturels qui soutiennent les plafonds caverneux en formes de trèfles à quatre feuilles entièrement recouverts d’un épais manteau vert herbacé… Toutefois, tous ont été précautionneusement creusés pour être reconvertis en des « Cahutes Cheminées »… Des refuges intimistes qui sont décernés aux âmes sœurs combinées désirant méditer en journée de Vie pour des échanges physiques et spirituels… Cependant, on peut également utiliser individuellement ou à deux, un « Nénuphar de Faantao » en extérieur… Réalisé en fibres naturelles, sa magie provient de l’esprit pensé… L’âme assise en position de lotus sur le nénuphar du Yin et du Yang se surélève au-dessus de plusieurs mètres du sol d’une Montagne Tournesol par une profonde lévitation à l’air libre… Un « Nuage de la Pensée Apnée » aux couleurs d’un arc-en-ciel se forme telle une bouée protectrice tout autour du tapis circulaire qui est le récipient de la maîtrise de la Paix Intérieure Ressentie dans le cours de la réalité planétaire… Notre enseignement nous apprend les techniques caractéristiques des respirations internes de l’hôte en tant que Poumon d’âme… Lors des voyages de la Translucia Tao, notre corps astral hypnotique utilise la Ventilation de la Régénération Matière par la Nourriture du Principe Vital selon la « Vertu du Serpent » ou le « Pouvoir de Muer »… Le Précepte de la Voie du Tao correspond exactement à la quête d’immortalité des âmes sœurs du bonheur de la Mystique… Il est question de suivre la prophétie indiquée par l’aspiration du sens du non-sens de la « Plénitude du Vide » car tout se désaccorde par une transition négative du refus de sa Voie Origine et tout s’accorde irrémédiablement par la connexion aux énergies vibratoires de ses choix harmonie afin de chevaucher les Nuages de l’Idéale Communion… Voilà donc ce que nous sommes par l’identité forgée des Penseurs Intao des Inversés… Par contre, le temps éternel joué et déjoué s’évade et se perd… Il est donc crucial de vous laisser rencontrer le Roi et la Reine du peuple Oshvaak de Cravuskin avec qui vous irez courageusement combattre côte à côte… Permettez-moi à mon tour de vous remercier… Vous faites preuve d’un destin partagé remarquable… Puissent vos âmes retrouver la paix ultime après votre exposition aux forces obscures sans jamais vous changer véritablement… Soyez digne de l’amour que vous transmettez à l’infini…, exprime Minta avec une grande humilité affable… Notre promenade découverte s’achève donc aux abords de la forêt magique de bambou… J’ajoute expressément quelques mots au sein de leurs esprits affûtés emplis de générosités…


— Minta et Mintao, merci de votre gentillesse et de votre accueil chaleureux, portez-vous bien… Que l’amour du bonheur partagé soit vôtre…, dis-je avec courtoisie… Nous quittons alors le couple Intao ainsi que les braves esprits pandas blancs qui nous suivaient, pour nous joindre à Quetzin qui nous attend auprès d’un drôle de petit couple tout vert à proximité des vaisseaux spatiaux… D’apparence similaire au peuple Gris spirituellement très évolué, ces deux âmes sœurs ne dépassent pas les uns mètre vingt, ont une peau verte à la texture scintillante lisse car dénudée, leurs bras arrivent à la hauteur de leurs genoux, leurs avant-bras sont munis de collerettes en pointes inoffensives et leurs mains sont composées de quatre doigts reliés par une fine membrane… Un halo lumineux englobe leurs corps frêles tout de même plus musclés que leurs confrères Gris… Une tête ronde pourvue de deux yeux perle vert en amande, de deux protubérances faisant office de narines et d’une antenne oreille sur le sommet du crâne qui soutient une brillante améthyste collée également verte tandis que l’être féminin possède deux appendices sensoriels… Aussi, leurs habits renforcés en armure légère tout en cristal vert, témoignent de la disposition imminente à prendre part au combat volontaire contre le mal et ce, incessamment sous peu… Cottes de mailles impénétrables en vestes manches longues selon l’assemblage en petits anneaux cristallins du motif du « six en un », des chausses de mailles robustes et des solides casques à cornes de type bassinets, des gantelets flexibles et des ceintures aux multiples gaines avantageuses… Des dagues en cristal vert serties d’améthystes sur les lignes centrales des lames… Des grands sabres habiles appelés cimeterres aux manches en croix d’un vert plus foncé que celui des lames courbées à doubles tranchants qui s’illuminent intensément lors des combats… Enfin en guise de protection, de résistants boucliers circulaires de tailles moyennes nommés rondaches… Nul besoin d’attendre plus longtemps car bien avant de parvenir à leurs hauteurs, cet adorable petit couple toutefois bien armé a amorcé le dialogue par le langage de la pensée communicative… C’est d’ailleurs la Reine Oshvaak qui prend les devants en officialisant notre rencontre non fortuite…


— C’est un grand plaisir de vous voir enfin… Je suis la Reine « Beasia » et voici mon époux céleste « Jinorys » de la Colonie spatiale « Oshvaak Alphayn » également appelé le peuple « Vert » ou la communauté « Améthyste »… Nous existons dans chacun des systèmes solaires dans des colonies différentes par leur nom Oshvaak grâce aux résidences « Citoshvaak » flottantes dans l’espace tout près et tout le long de la frontière tranchée des astéroïdes des zones contraires… Sinon, nous avons par Lugysae un « Sanctuaire Colonie Souche » donc par rapport à celui de la Capitale Prestige de Gargantraa, le système solaire « d’Oshkham » abrite la planète d’initiés Verts « Oshniim »… Nous sommes un peuple combattant au nom de la pérennité des espaces du Guyn contre toutes formes de mal qui dépassent les limites à proprement parler… Notre affiliation avec un Peuple Clé de notre Univers Énergie n’est pas que physique car nous incarnons « Ceux qui agissent par les Sages Gris »… Ces derniers ne peuvent opérer directement un peu comme vous le peuple acteur Humain Magicien Saphiir descendant des Magyliens spectateurs… Et comme les Archsages sont vos bâtisseurs au sein d’un monde de Vie par la pensée modélisée de la Force du Guyn, les Gris fournisseurs par la pensée créatrice à un niveau presque équivalent à la Force Cosmique… Ils sont alors nos bâtisseurs de l’espace créant nos vaisseaux, nos armes et nos armures pour ne citer que quelques exemples, ainsi que des Citoshvaak opérationnels aux allures de Pieuvres Célestes, aux plaques cristallines d’écailles vertes faisant office de panneaux solaires qui assurent l’éclairage constant de la structure interne et externe… Des cercles dômes de vingt kilomètres de diamètre élargis par ses seize gigantesques tentacules où se situent à leurs extrémités des Ponts desservants des Ports Spatiaux où sont amarrés nos navires de guerre défensifs et nos immenses transporteurs de l’espace-temps… C’est au centre de ces enceintes appelées « Œil du Dôme Pieuvre » que l’on trouve les sièges de la « Translucia Cosmique » autour de géants Palmiers Améthyste… L’appel de la Quintessence ne se déroule pas comme celle que vous pratiquez au travers de vos voyages vers Kixilpitchu… Nous l’avons connu en tant qu’initiés de l’Age Vert « Disciples Oshvaak » dans l’apprentissage de l’Art de la « Guerre Médiane » par les dons d’agilités, d’adresses, d’habiletés, d’élasticités mentales et physiques intermédiaires de l’hôte pour élever l’âme… Mais lorsque notre ascension s’accroît en tant que « Cosaaln », nous mûrissons en tant que combattants aptes à la guerre défensive pourvus de la Sagesse de l’Amour Volonté suivant les causes des origines vérités… Notre Translucia reflète l’Amour Cosmique de deux âmes sœurs assises l’une en face de l’autre et communiant dans leurs « Jardins Bulles » de la Conscience Profonde… Capables de s’auto-régénérer en tant que Cheminée du Firmament… Compétentes dans la Fusion Recentrée de la Pensée Vibratoire des Axes Cosmiques… Un Cosaaln est l’œil gardien de la surveillance des Équilibres interplanétaires du secteur du Kixilpitchu Lumière de la colonie à laquelle nous sommes rattachés en l’occurrence pour nous à celle de Cravuskin… Nous coordonnons simplement la paix tandis que tout agissement doit être adopté à l’unanimité par la « Concertation de la Ferveur Origine » par l’application des lois territoriales… La fonction de notre statut de Couple Commandant des armées de la Justice Positive n’est qu’un décisionnaire visionnaire minoritaire chargé de rencontrer les représentants principaux, comme vous les fondateurs Saphiirs en tant qu’âmes les plus évoluées spirituellement de votre société Nature… Pour les Verts, un Roi et une Reine sont l’ultime rendez-vous avant de muter en tant que « Saagek », le troisième et dernier âge qui impliquent le repos du défenseur d’amour par le vœu de la non-violence… À ce stade, les noms des âmes restent discrets tandis que le couple le plus âgé, évolutivement, est appelé le Vertueux et la Vertueuse Oshvaak… Au bout de cet acheminement s’en suit la voie vers la « Résidence d’Immatérialys »… Fort heureusement, bien que les deux camps Énergies soient constamment baignés dans un climat assez tendu, les actes de guerres sont rares enfin en ce qui concerne notre système solaire de Cravuskin… Nous voici d’ailleurs à l’aube d’une grande bataille qui décidera de l’avenir de notre colonie dans cet espace… Tout peut être cependant provisoire, irrémédiable ou permanent face à l’éternel…L’enjeu des extrêmes pour lequel nous sommes préparés tant vous les Saphiirs que nous les Verts, tient de l’engagement envers la stabilité d’un ensemble équilibré que nous nous appliquons en tout temps à servir au péril de nos âmes… C’est notre destinée choisie d’être des héros de Vie… Ainsi soit-il…, détaille Beasia empreinte d’une lucidité remarquable… Puis c’est au tour de Jinorys de s’exprimer toujours dans nos esprits attentifs…


— Ma Reine est un ange de vérité… Hélas, la situation deviendra rapidement dramatique si nous ne montons pas tout de suite à bord de nos vaisseaux de cristal pour former l’unique ligne de défense de Kiliumin… Mes huit mille neuf cents Verts sont prêts pour affronter les Prophètes de la Mort avec le Marquis Maléfique Shaltar Varagaan et ses troupes insipides tandis que nous vous laissons le couple Macrabians du Feu Bleu Maléfique, Xoxoauhqui et Xouahuatl, escorté par leurs près de quatre mille progénitures démoniaques… Nous pouvons, nous aussi nous opposer au fils du Karthians du Feu Maléfique Xiuhtecutli, mais nous ferons vite l’erreur d’être littéralement écrasés parce que nous ne possédons pas vos talents d’experts de Magiciens Maîtres des Éléments… Alors approximativement, les Forces du Bien se composent de cent vingt-neuf mille combattants, soit un nombre inférieur aux contingents maudits constitués de cent trente-huit mille créatures ténébreuses… Toutefois, nous pensons qu’en répartissant nos tâches simultanées, accordées sur des cibles prédéfinies et par votre exceptionnelle présence, nous pourrons mettre en déroute les vaisseaux ennemis… La bataille sera rude car le mal est vicieux, mais si nous parvenons à éliminer Xoxoauhqui et Shaltar Varagaan tous deux présents sur le Galion diabolique nommé « l’Armadan » alors le reste de l'armée battra en retraite assurément… Répartissez-vous équitablement à présent sur nos navires de guerre pour pouvoir partir dès que possible… Vous avez le choix entre différents types de bateaux de l’espace suivant la capacité de grandeur, vaisseaux, frégates ou corvettes… Notre flotte est constituée de trente-six bâtiments spatiaux réalisés en cristal vert résistant et entouré d’une Aura protectrice presque fantomatique pour la respiration des hôtes… Onze Caravelles, dix-sept Galères, huit Quatre-Mâts dont celui du Siège de la Reine et du Roi auquel vous êtes tous les deux conviés… Les premières ont un équipage de deux cents matelots, les secondes en contiennent trois cents et les troisièmes en accueillent sept cents… Les Caravelles à fond plat avec un seul mât, font de vingt à trente mètres de long et sont chargées de douze canons… Les Galères à deux mâts pourvus de voiles carrées sont longues de quarante mètres et larges de près de cinq mètres… Elles sont équipées de deux catapultes, de trente canons et d’un corbeau qui est une sorte de pont volant qu’on laisse tomber sur le bord ennemi… Les Quatre-Mâts sont longs de cinquante à soixante mètres pour vingt à vingt-cinq mètres de large qui sont arrimés de soixante-dix canons… Tous ces navires, à la fois transporteurs et disposés à riposter, possèdent globalement une centaine de canoës volants plus résistants que des kayaks car suffisamment stables pour contenir deux passagers avec un canon laser tirant des faisceaux verts destructeurs sur l’avant, utilisés aussi pour des évacuations de survies… Tous également suivent un même schéma de construction à savoir un château arrière dédié à l’Amiral du navire qui est en constante relation avec les autres commandants planificateurs d’attaques collectives par les transmissions d’esprits… Au-dessus de ce dernier se situe la barre de navigation en forme de « Rose des Vents » ou le Tout spatial muni d’un Astrolabe qui correspond à la mesure pensée de la hauteur des astres pour connaître sa position exacte… Une science aidée par ce qu’on appelle les « Pharelys » ou « Étoiles Géantes Balises » pour une parfaite orientation cartographique par rapport aux multiples secteurs de l’espace Équilibre Galactique comme le repérage de chacun des Lugysae segmenté par l’Esprit Guyn… Juste devant le maître d’équipage à la barre, se localise un canon viseur traceur à une ou plusieurs têtes… Aussi, au sommet du plus grand mât se trouve un fanal carré qui est semblable à une grosse lanterne illuminée par un feu blanc tel un phare de l’espace tandis que sur le château de l’avant loge la figure de proue… Une sculpture féminine ailée et sans visage en cristal blanc luisant teinté de vert qui devient jaune par réflexion solaire… D’autre part, il est possible d’utiliser une ancre géante pour s’amarrer auprès d’astéroïdes dans des trajectoires inertes et immobiles par exemple… Ensuite la cale se répartit sur trois niveaux… La cale haute qui donne sur le pont supérieur, est l’espace de repos réservés aux matelots… Des hamacs de couchage en toile de deux mètres sur un mètre raccordés par des poteaux souches d’arbres vivants qui sont assez grands pour y loger un couple… Cette partie est toute recouverte d’un tapis végétal avec des petits palmiers Améthyste pour se ressourcer en cours de route spatiale… La cale inférieure centrale est le siège de la défense riposte où les racines des arbustes de l’étage du dessus passent parfois au travers du plafond… Les canonniers disposent de mortiers spatiaux… Des canons sans poudre alimentés par des boulets dynamités qui en plus du bruit percutant produit à chaque lancée, se propulsent vers l’extérieur du bâtiment naval par des faisceaux étincelants… La consistance des projectiles est à base de « Xénon » explosif… Ce gaz noble représente « l’Air de l’espace ou Oxygène Liquide » destiné à de multiples fonctions… Cette ressource est exploitée à partir des « Mines d’Air » comme la Base des Gris car cette planète, qui est la plus proche de la frontière des espaces et donc la plus éloignée du Kixilpitchu solaire du secteur Lumière, a perdu la majeure partie de son atmosphère primitive de sa formation initiale par des isotopes produits par la désintégration d’éléments radioactifs… Puis, il existe les « Mines d’Astéroïdes » comme celles de « Xalfaar » et « Pelaate » incluses dans le Lugysae de Gargantraa… La collecte s’effectue grâce aux « Fleurs Cristallines vertes de Basniil » similaires à des hottes de capteurs absorbants qui flottent au sein d’une atmosphère terrestre ou spatiale et qui sont à la fois déposées et ramassées par les Transporteurs spécialisés « Ribisiin »… L’extraction du Xénon est l’énergie première utilisée par les Verts autant pour les Citoshvaak que les engins spatiaux… Les champs de force et les munitions des multiples canons comme à lasers, à viseurs ou à boulets… Nul besoin de rames, les moteurs plasmiques et les réacteurs propulseurs sont approvisionnés par le carburant ionique contenu dans des cuves et des réserves notamment dans les soutes d’un navire volant… C’est ainsi que nos guérilléros spatiaux sont constitués… Faisons maintenant ce voyage ensemble pour mettre en œuvre notre devoir envers ce monde de Vie qui ne tient qu’à un fil… Ce fil que nous représentons, doit montrer sa couleur lumineuse d’amour et sa résistance à ceux qui veulent s’approprier un territoire qui n’est pas le leur… Il est temps d’acclamer la justice des horizons de paix… Allons-y bravement, sans peur et sans traîtrise, avec la volonté Nature d’exister et de survivre… Les Saphiirs et les Verts vont marquer l’histoire face à l’épopée de l’éternité… Ensemble nous allons vaincre, ensemble nous périrons s’il le faut… Les dés sont jetés, le jeu a commencé…, argumente Jinorys par son effervescence bienveillante de prétendre à une attitude positive portée par une confiance aveugle envers la finalité accomplie de cette guerre qui approche… Il a bien raison de brandir l’étendard de la Liberté reconnue tout comme les a priori sur l’absurdité de s’avouer perdant, malgré le nombre discordant des participants entre les deux camps radicalement opposés… Toutefois, nous avons l’avantage de nous situer dans le secteur où baigne l’énergie de lumière qui sera une contrainte asphyxiante pour les forces maléfiques… Quetzin reste sur Kiliumin auprès des Intao car il ne peut prendre part au combat… Il ne peut donc, qu’attendre notre retour en nous envoyant les pensées encourageantes de ne pas faiblir pour balayer la menace qui plane dans Cravuskin… Je n’avais pas vu au départ les huit mille neuf cents Oshvaak répartis à bord des trente-six bateaux à cause de leurs tailles qui dépassent à peine les barricades du pont supérieur… Les quatre mille Humains Magiciens ont eu le temps d’embarquer durant le discours du Roi de la colonie des Verts Alphayn tandis que mon couple est monté sur le Quatre-Mâts Souverain… Les Penseurs des Inversés nous saluent chaleureusement en guise d’un soutien moral appuyé alors que les vaisseaux démarrent leurs moteurs pour lever les amarres du sol herbacé… Volant et gagnant en altitude comme pour aller embrasser le soleil… Voguant dans les airs, toujours plus haut, pour traverser puis sortir de l’atmosphère de Kiliumin… On ne peut plus reculer face à l’inévitable lorsque l’espace nous convoite, nous englobe…Des baisers sont échangés entre toutes les âmes sœurs liées pour profiter du moment présent car on ignore où cette bataille va nous mener… Elle peut nous séparer durant un temps plus ou moins long… La mort, peut également, nous épargner suivant le facteur chance car dans ces conditions extrêmes le jeu du destin n’est pas pris en compte… La roue tourne, nous avons choisi de tenter de miser sur nos vies pour le prix d’un échange vers une paix durable… C’est pourquoi les bras enlacent sensuellement les corps en extase comme deux maillons qui forment la chaîne des amoureux… Serrer Elrya tout contre moi nous fait sentir plus fort même en sécurité, protéger et persuader que rien ne peut nous atteindre… L’impression d’une fusion alchimique temporaire qui nous berce d’illusions sur la réalité non enchantée… Le cauchemar post mortem qu’est le vécu d’une guerre ensanglantée, est annoncé par la vision télescopique des vaisseaux ennemis qui viennent vers nous avec disgrâce… La flotte pacifique se met en place selon un schéma précis car il faut se tenir prêt… Conscient de l’avantage du terrain dans cet espace interplanétaire qui est éclairé par l’intense lueur de nos cœurs et la lumière du généreux Kixilpitchu… Le rempart défensif adopte la formation grandeur nature d’un Arc céleste fléché… Des postes certainement définis au préalable pour une stratégie bien rodée car nous n’avons pas droit à l’erreur ni à un second essai… Les haches d’abordage suspendues sur des crochets aux abords des cordages qui rattachent les splendides voiles carrées, vacillent par l’attitude du vent spatial… Les voiles se tendent et se détendent inlassablement dans un silence concentré et éclectique tandis que la lumière omnisciente apporte les visions d’écussons aux motifs de tête de mort renaissante blanche sur fond transparent… L’éclat vert fantomatique qui a enrobé chacun des navires dès lors de notre ascension hors du Monde de Vie, reste figé et embelli par la composition cristalline baignée de rayon brillant… Des Auras protectrices de poches d’air qui nous permettent de respirer normalement, bien que les Saphiirs détenteurs de la Pierre Philosophale peuvent s’adapter à ce genre de contraste sans problème… Nager dans l’espace et voler dans les océans tout est possible… Tous autant que nous sommes, ont participé à la Translucia Moisson sur Terre par la récolte revitalisante des énergies vibratoires sèves de nos arbres-hôtes, juste avant de nous présenter sur Kiliumin… Le Sacré Vivant qui coule en nous, donne la conviction de réussir ce voyage épreuve… L’empire du Mal s’avance vers notre position tandis que l’armada menée par l’Armadan Diabolique nous montre clairement leurs visages puants… Huit Galions, dix-huit Dromons et dix Goélettes fabriqués à partir d’un cristal noir aux reflets d’un rouge de sang mêlé… La moitié fonde directement sur nos vaisseaux prêts à engager le combat pour une première approche afin de tester l’opposition… Déjà au loin, on peut entendre les criards Prophètes de la Mort clamer leurs mauvaises fois pour marquer nos esprits non manipulés par ce genre de bêtises sournoises et aguicheuses… Le Macrabians Xoxoauhqui déploie tout doucement son stratagème pour imposer sa valeur machiavélique aux yeux de son père Xiuhtecutli resté dans le système solaire où réside la planète de Mictlán, alors qu’il reste pour l’instant spectateur à l’arrière des cohortes haineuses du Marquis Shaltar Varagaan au côté de sa Paire Maléfique Xouahuatl… Des navires ennemis dérivent du cortège central pour se placer, de part et d’autre, suivant un alignement diagonal… C’est eux qui démarrent le spectacle par un affreux feu d’artifice bestial en attendant que la première vague tape les avants de notre ligne défensive… La burlesque mégalomanie d’un théâtre provocateur et extrémiste… Éberlués même choqués par les actes effroyables qui se déroulent devant nous hors de notre portée qui plus est… Les crimes commis par la noirceur de la non-existence certaine… Jugements des tortures phobies à leurs guises dérangées…
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Le mal malin dans sa fourberie légendaire a dû capturer de pauvres innocents Verts interpellés sans doute sur le passage des nations tribales et primitives dans Cravuskin ou de l’ensemble planétaire apocalyptique d’où il provient… Ce sont ces âmes qui sont balancées de force à tribord par le suppliant châtiment de la planche… Les ignobles créatures se délectent, se réjouissent et se fendent la gueule par des rires macabres démontrant une fois de plus leurs esprits sadiques… Nous partageons une immense peine face à ces cruautés amères et gratuites tandis que les impuissantes victimes abandonnées, malheureusement à leur triste sort, sans la moindre chance, sont irrémédiablement poussées jusqu’au bout des planches du martyre… Elles tombent sans tarder dans l’espace du néant en tournoyant désespérément sur elles-mêmes dans le vide… Hélas, cela ne s’arrête pas là car s’en suivent plusieurs déflagrations qui précisent que des obus ont été tirés vers ces cibles mouvantes en perdition… Ces dernières désorientées subissent la mort subite en un éclair explosif qui décompose leurs corps réduits en bouillies… Ce paintball spatial aura raison de toutes ces âmes titubantes qui alors dépourvues de leurs enveloppes, fuient vers d’autres cieux où elles pourront peut-être se réincarner en paix… Ceci est une mise en garde afin de nous déstabiliser et de nous intimider… Le vindicatif message du déshonneur et de la médiocrité de la haine qui vénère la souffrance lente et sans concession… La notion d’attiser un trouble perplexe en soi que l’on se doit de rejeter dans le cas échéant… Savoir quels sont nos ennemis, de quoi ils sont capables et ce qu’ils nous réservent en quelque sorte… C’est l’intention portée par les Prophètes de la Mort… Les premiers coups de canon sont envoyés vers les navires Oshvaak qui se doivent de riposter… À chaque lancée, les vaisseaux tremblent par les ondes de choc des boulets projetés vers les tranchées maléfiques tandis que les tirs en rafales que l’on essuie, nous poussent à être très vigilants du mieux qu’on le puisse… Se mettre à couvert des bombes qui s’échouent non loin de soi, ne nous inquiète pas directement…Ce sont plutôt celles qui nous tombent dessus qui sont les plus problématiques… Les missiles éclair sabordent âprement nos bateaux en alerte… Les ouvertures dans nos murailles défensives sont alors, nombreuses, car nous sommes aveuglés par ces avides attaques qui nous désunissent et nous éparpillent… C’est le but recherché d’endommager nos vaisseaux pour qu’ils deviennent inutilisables et immobiles afin de poursuivre la pulvérisation massacrante concentrée, en envoyant les fantassins Prophètes de la Mort achevé le travail… Dans l’espace, un navire ne peut pas couler comme sur une mer terrestre, c’est certain, mais il peut exploser notamment en visant la soute réserve de Xénon très instable… Du coup, les pertes sont importantes… Des incendies se déclarent par des touchers dus au hasard qui ont fait mouche et les alliages en cristal fondent sous une intense température accablante… Les cadavres brûlés et éclatés s’empilent et se désintègrent dans l’espace saillant tandis que le nombre de confrères grandit… Il faut réagir impérativement pour desserrer l’étau maléfique qui nous piège efficacement avant de suffoquer totalement… Aussi et comme d’autres, le quatre-mâts en retrait des avant-postes canarde sans pitié, à l’aide à la fois des canons latéraux atteignant les maudits bombardiers et des lasers traceurs visant les bâtiments ennemis de la première ligne d’attaque qui tentent de faire une percée jusqu’à nous… Des Dromons comparables à nos Galères… Chacun de trente à cinquante mètres de long est assez véloce avec deux mâts similaires dotés d’énormes cornes rouges recourbées vers le haut, quatre cents canons, une grosse catapulte trônant sur un château central du pont supérieur, et à l’avant, est installé un lance-flamme de l’enfer noir qui ravage monstrueusement nos navires… Des Goélettes macabres de la même capacité que nos Caravelles, à savoir mesurant jusqu’à trente mètres en longueur, pourvus d’un seul mât et de dix canons… Des Galions de combat armés de soixante-dix canons qui trouvent leurs rivalités avec nos Quatre-mâts par leurs soixante mètres de long et leurs vingt-cinq mètres de large, par leurs châteaux de quatre à cinq étages à l’arrière et leurs trois à quatre mâts imposants… Tous ces vaisseaux ténébreux teintés de rouge sanguinolent et bâtis en cristal noir, sont des machines de guerre sans pitié, équipés à priori de réserves de Xénon maléfique qui composent les boulets d’éclats noirs et servent à la propulsion des puissants réacteurs… Aussi, sur les avants des navires de la destruction se trouvent les horribles décorations de figures de proue démoniaques… Des sculptures féminines maléfiques ornées d’ailes de chauves-souris, aux gueules ouvertes pour montrer leurs crocs terrifiants aux yeux noirs et rouges, aux mains griffues obscures garnies d’ongles rutilants… Les écussons de têtes de mort rouge sur fond noir, armoiries du Kraa, sont révélées sur les grandes voiles spatiales tandis qu’au sommet des mâts, se situent d’exorbitantes lanternes crachant les feux de lave pernicieux… Toutefois la distance qui nous sépare de ces vénéneux convoyeurs du mal, les désavantage sérieusement… Alors, les forbans maudits choisissent d’enclencher le pillage de la mort sévère occasionnée par leurs volontés acerbes et acrimonieuses après que les Dromons ont soigneusement flambé nos vaisseaux spatiaux… Il suffit d’écouter les bandits pirates du Kraa donner l’assaut à nos équipages prêts à en découdre au corps-à-corps… Abordage de franc-étable, c’est-à-dire que le vaisseau ennemi présente son avant à celui qui est accroché ou « en belle » autrement dit deux navires bord à bord… Élancés sur les cordes de cristal noir en hurlant « À l’abordage Moussaillons Craabangs » ou en se hissant avec leurs crochets sur les coques des vaisseaux accostés, les impitoyables assaillants se jettent sur les petits Verts qui tentent de résister tant bien que mal… Les Marins de l’Espace accueillent les étrangers illégaux grâce aux haches d’abordage défensives prévues à cet effet qui s’entrechoquent avec leurs équivalentes maléfiques toutes en cristal noir, petites de soixante centimètres à manche court et munies d’un tranchant saillant… Ces hachettes tenues en joue par les adversaires servent momentanément, à la fois d’armes et d’accroches pour s’incruster en force sur les navires envahis, avant d’utiliser soit des « Scrám » ou couteaux aiguisés à un seul tranchant serrés fermement entre les dents moisies, soit des sabres d’abordage aux lames jaunes et aux manches verdâtres… Deux coloris qui constituent les Auras fantomatiques des Craabangs vaniteux nécessaires pour la respiration spatiale tandis que leurs présences s’accompagnent de forts rejets répugnants de saletés contagieuses… Pas plus haut qu’un mètre soixante et d’allure humaine, ces créatures à la peau verte et visqueuse des marais crasseux sont garnies de petites cloques infectieuses… Leurs yeux jaunes fantomatiques prêts à exploser, des bouches aux lèvres vertes bombées et difformes d’où s’extraient des langues jaunes fourchues et des branchies blond chanci formant les narines…De grosses pinces noires de crabes bariolées de boutons jaunâtres de varicelles purulentes qui sont constatées également sur les chapeaux de pirates à larges bords troués, ornés de plumes noires et rouges, agrémentés de quelques osselets pendants pour les hideux et de sommaires bandanas pour les hideuses… Les créatures féminines se distinguent par des chevelures de hippies, des dreadlocks sales et imbibées de boue suppurée tandis que les mercenaires masculins ont leurs crânes rasés comme scalpés… Tous et toutes sont vêtus de longues vestes aux boutons cristallins rouges clignotants maudits sur des hauts de chausses avec des pantalons débraillés et déchirés… Tous ces maléfices sont des agents pathogènes porteurs du virus énergie du Kraa… Une exposition trop longue, auprès de ces monstres dans les cas notables où les gagnants bienheureux ont défait les perdants véritablement morts, peut engendrer des séquelles irréversibles… Un blessé pourrait être pris subitement d’agonie, de convulsion cutanée comme le venin d’un serpent après une courte période d’incubation où le temps de la propagation influe sur le comportement qui s’en suit… Il faut donc se montrer prudent et éviter les désagréments des entailles empoisonnées marquées par ces Pirates de l’espace maléfique mi-humains, mi-serpents et micrabes… L’affrontement fait rage entre les Prophètes de la Mort et les courageux Oshvaak comme attendu tandis que les Saphiirs s’occupent des Démons de Macrabians mêlés aux Craabangs… Leurs portraits s’orientent vers une allure humaine squelettique mesurant d’un mètre cinquante à un mètre soixante-dix… Une Aura ectoplasme, enveloppe leurs corps souillés par un Feu maléfique qui brûle en se consumant dans l’éternel catabolisme torpeur à la couleur du Feu géniteur… D’ailleurs, lors de leurs déplacements, des traînées bleutées poursuivent leurs pas tels des ombres nocturnes tapies dans le désespoir… Des lueurs fantomatiques enrobent également les différentes parties des organes, des membres maléfiques et plus intensément, aux yeux ainsi que dans leurs poitrines où s’exhibent au sein des cages thoraciques d’incessants tourbillons enflammés… Agissant suivant le processus de la destruction métamorphose subite, il semblerait que ces tornades soient des machines d’atomes maléfiques conçues pour nourrir la Haine par la Vie… Les odeurs de pourriture qui transvasent avec eux, annoncent un dégoût déconcertant par leurs compositions ou plutôt en décomposition… Ils produisent également des ronronnements étranges qui augmentent leurs cadences et leurs tonalités dès qu’ils sentent l’existence d’une proie cachée ou non à proximité… Des pulsions de la folie excitante qui s’explique par leurs perceptions très développées comme le fait qu’ils sont sensibles aux moindres bruits… Justement, leurs crêtes de punks attardés jouent le rôle de capteurs sensoriels tandis que leurs yeux ronds similaires à des faisceaux de phares ont la fonction de détecteur de mouvement conjoint avec leurs respirations diaboliques… Leurs gueules grotesques portent des nez crochus en forme de cornes pointues renversées et de fines barbichettes édentées comme des lames hérissées…De leurs nuques descendent des épaisses nattes bleues comme collées sur toute la longueur des colonnes vertébrales… Ces canaux aspirent les particules de toute Vie Nature en les désintégrant puis les nattes transitoires conduisent les matières absorbées vers les thorax des Démons afin d’inverser les polarités moléculaires des origines… Des mains constituées de trois doigts et d’un pouce tourné vers l’extérieur, des pieds de vélociraptors de deux pattes griffues recourbées avec un pouce crochet pour la légèreté qui peuvent occasionner des blessures sanglantes… Ces serviteurs de l’apocalypse adoptent une allure robotique par leurs déterminations entreprenantes et malsaines mais aussi par leurs manières d’avancer… Ils peuvent à leurs guises léviter en survolant un sol structurel d’une nature quelconque sans jamais le toucher et sont capables de passer au travers de n’importe quel mur matière grâce aux aptitudes de leurs Auras métaboliques… Enfin, sans éprouver la nécessité d’avoir des boucliers, ils sont équipés de petites et lourdes haches d’os aux tranchants aiguisés et édentés pour les combats rapprochés indépendamment de celles qui sont utilisées lors des abordages par les Craabangs… Tout cela a pour but d’étudier les ennemis du coup d’œil de l’apprenti mentaliste pour connaître leurs points faibles entre autres… Il est essentiel de s’exposer le moins possible sinon la vie s’échappe de nous-mêmes c’est pourquoi nous combattons à distance ces maléfices intransigeants et irritants à s’accaparer nos essences fondamentales… Malgré leurs caractéristiques effrayantes, ils ne sont pas immortels… Nos mains impriment par nos pensées directrices des ordres qui permettent d’arriver à bout de ces malédictions sans représailles… Nous leur envoyons des boules de feu qui les neutralisent puis combinées avec des éclairs d’eau qui éteignent leurs jauges existentielles, nous parvenons à les décomposer et à les exploser dans le néant poussière enfin à les éliminer un par un… Aussi, nous nous servons du pouvoir de l’Air du Tout par un vent expulsif qui maintient à distance ces maléfices pour qu’ils ne nous volent pas notre matière précieuse… En termes de dépense énergétique, les cinq Cycles d’aptitudes sur Terre nous ont permis de fournir plus d’efforts concentrés sans trop se fatiguer bien qu’à la longue, notre immunité s’affaiblit de plus en plus… Parfois, on rencontre sur notre passage des baroudeurs Prophètes de la Mort qui tentent de s’interposer, mais c’est sans compter sur notre réactivité attentive qui décapite leurs têtes par une arme élément déployé comme une épée ou un sabre de dimensions variantes toujours adapté à la situation épique du moment… Notre arsenal pensé brillant à la couleur de l’invocation d’un ou de plusieurs constituants du Wym amalgamés ou non, apparaît dans l’instantané seulement durant l’intervalle de terrasser des adversaires potentiels qui nous font face… Cette liberté de se saisir d’une arme avant de la déstructurer d’elle-même lorsqu’elle n’est plus utile, permet de se préserver psychiquement et être plus efficace dans la durée… La concentration réflexion est un sport à toute épreuve qui simule avant l’action la meilleure hypothèse pour triompher d’une éventualité présentée… Pour un ennemi plus coriace, notre pensée modélise un objet supplémentaire, à savoir un bouclier par exemple de feu pour contrecarrer les attaques de rivaux probables… Être toujours dans la défense même en passant à l’offensive… La sécurité témoigne de l’enjeu d’une guerre pour remporter ses objectifs… Dans le même battement, les bombardiers maléfiques qui ne cessent de nourrir leurs canons pour misérablement nous ralentir et nous détruire, ont déployé une armée de Craabangs sur une centaine de kayaks volants en cristal noir qui s’approche en deux couloirs bien ordonnés… Ce type d’embarcation de forme longue, basse et étroite est parfaitement adapté à un chasseur assassin par sa taille et son poids afin d’optimiser la rapidité, la légèreté et la maniabilité de l’engin naviguant… De plus, ce dernier a recours à un petit canon portatif accroché à l’avant et monté sur un chandelier à pivot fixé, un pierrier laser à faible portée qui peut être tourné de tous côtés… Nous passons également à l’offensive en envoyant nos canoës rapides, qui se recouvrent d’une Aura protectrice spectrale lors des déplacements sur les deux flancs de manière à être hors d’atteinte des vaisseaux artilleurs afin de les aborder pour mettre un terme à ce feu misanthrope qui risque d’engendrer de sérieux dégâts, et notre fin… Les percutantes détonations qui retentissent dans l’espace environnant, témoignent de ce violent orage qui doit résonner jusque dans Kiliumin même… Cette stratégie s’avère payante, mais la hotte du Père Noël Maléfique a bel et bien d’autres ressources, cadeaux et atouts à nous accorder par la gentille démolition du Kraa… Une nouveauté macabre avec l’envoi de torpilles-coffres qui une fois atterries sur des ponts supérieurs ou dans les étages des soutes de nos navires, s’ouvrent pour qu’en sortent des truands pirates… Dans certains bâtiments spatiaux obscurs qui n’ont plus de provisions d’obus, ce sont les canonniers eux-mêmes qui sautent vers nous en tant que projectiles… Planquées dans des sarcophages volants, ce sont les redoutables « Mascottes Razemotes », comme le proclame leur grande gueule criarde qui s’alterne avec des cris d’enfants ensorcelés par la noirceur du diable Kraa comme s’ils pleuraient presque, à s’en étouffer… Ces Gobelins pas plus hauts que soixante centimètres, ont des crêtes noires en pics au centre de leurs crânes, des oreilles vertes décollées en pointe, des nez à une seule narine et deux yeux jaunes dont certains, ont des cache-œil… Ces Gnomes diablotins à la peau verte moisie qui portent des pantalons marron jaune en haillons tandis que de leurs torses nus apparaissent huit tétons répartis quatre en quatre suivant une parallèle verticale… Leurs minuscules mains composées de trois doigts dont un pouce, détiennent de petites faucilles meurtrières car ces monstruosités s’en servent en courant à la vitesse de l’éclair pour couper les chevilles et mollets qui rencontrent sur leurs passages… D’odieux perturbateurs dissipés et indisciplinés qui sèment le trouble en grimpant partout sur les mâts et les rambardes pour se jeter sur leurs proies prises au hasard… De plus, ils sont munis de couteaux à un seul tranchant aiguisé en dents de scie tenus entre les dents et prêts à être dégainés dès qu’une faucille est égarée… Avec leurs arrivées, la tâche se complique, le désordre règne et la vigilance de chacun doit être renforcée à tout prix… On essaye tant bien que mal de les contenir et tous les moyens sont bons… Créations de tornades aimantées pour les attirer dans des pièges étouffants… Éjections hors des carlingues en cristal vert par un nombre trop important ou des combats corps-à-corps à l’aide d’épées courtes, foudroyantes ou luminescentes, pouvoir à la lame des vibrations du cœur Amour de l’âme… Les plus talentueux, d’entre nous Saphiirs, innovent avec un prodigieux professionnalisme… Les ombres périssent par la lumière solaire alors parfois, nous formons des miroirs ronds flottants qui réfléchissent les rayons du Kixilpitchu à souhait pour désintégrer les créatures nocturnes… En outre, je suis stupéfait de voir Elrya parvenir à manipuler un esprit mauvais comme une Mascotte Razemote pour en faire un pion défensif qui se retourne contre les siens… À travers tout ce raffut, cinq bateaux dont le Quatre-mâts Royal essayent de s’avancer vers l’Armadan à l’écart du combat entouré de deux sombres Galions, car c’est par la bataille des chefs que se joue notre victoire… Toutefois, nous sommes interpellés par des Craabangs qui ont pris le contrôle d’une caravelle jetant à bâbord et à tribord les survivants en les suspendant au moyen d’une corde autour de leur cou dans l’espace cruauté… L’apologie cohésion qui tourmente l’orgie de la haine à son paroxysme… De bord à bord, nous accostons donc le navire de la peine de mort afin d’exterminer les coupables qui revendiquaient et exécutaient les atroces massacres envers nos semblables… Dans une parfaite entente collective, nous coordonnons nos attaques par transmissions de pensées… Des planifications entre maîtres d’équipage à la barre, en groupes comme celui de mon couple aidé d’Edvyn et de Laurion, d’Yngvir et d’Yngnia ainsi que l’ensemble des équipages tant les Verts que les Humains Magiciens… Nous avons tous en tête notre objectif qui semble possible après que les âmes sœurs parties sur des canoës volants, ont réussi à prendre possession de tous les bombardiers maléfiques… On ne croule plus désormais sous ce feu ennemi incessant qui nous désavantageait amplement, seuls nos canons restent actifs… Nous procédons alors à un rassemblement de nos troupes réunies tout autour du bateau Royal tandis que sur notre passage, nous bombardons et accostons tous les navires maudits qui se retrouvent ravagés et submergés par des marées vertes et blanches… Des assauts qui prônent la victoire audacieuse, mais qui laissent de tristes marques en termes de morts… Nous nous battons courageusement en prenant en pleine main l’aubaine de survivre… Les embarcations légères mijaurées des kayaks en cristal noir tentent de ralentir notre progression, mais c’est sans compter sur la vague positive que nous emmenons à chacune des avancées vers l’Armadan… Nous nous hâtons d’écourter au maximum nos affrontements avec les Craabangs et les Démons de Macrabians du Feu Bleu Maléfique, car nous ressentons notre résistance diminuée sérieusement… Nous manquons de forces et d’énergies toutefois, le regain d’une union collective nous fructifie et nous renforce véritablement… Nos sens inconscients captent les rayons de la lumière céleste néanmoins, cela reste insuffisant… Tout participant Saphiir dans cette guerre spatiale est en proie à diverses souffrances qui s’aggravent au fil du temps d’exposition auprès des créatures infectieuses… Ces dernières nous transmettent des ondes négatives qui nous contaminent, irrémédiablement, et fusillent les immunités de notre organisme… Beaucoup d’Humains de la Terre Nouvelle font face pour la première fois à un destin de défenseur bataillant pour apprendre à subsister… Les concepts préparatifs à ce type d’évènement marquant et sanglant, ont contribué à leurs habiletés du moment exigeant… Cependant, uniquement une minorité a déjà participé à des défis guerriers contre le Mal… Pour ma part, je semble être le seul à éprouver d’étranges douleurs dans mon ventre… Depuis Azryl, je n’avais jamais été en contact avec une quelconque forme dominatrice ou inférieure du Kraa… Je me sens bien plus à l’aise à présent que lors du temps de ma découverte résurrection sur Ciel, par exemple… J’ai appris à connaître mes capacités et j’ai la certitude par mon intuition que cet affrontement touche bientôt à sa fin… En effet, le bord du Quatre-mâts Royal s’accole à celui de l’Armadan... Le combat s’engage immédiatement après que nous sommes montés sur le vaisseau commandant des opérations de la démolition… Chacun fait face à son adversaire prédéfini… Les Verts s’occupent des Prophètes de la Mort à la fois des Craabangs et des Mascottes Razemotes dont beaucoup arrivent en renfort des autres vaisseaux spatiaux restants pour oser envahir le Navire Noir… Au coude à coude Beasia et Jinorys entrent en conflit avec le Marquis Shaltar Varagaan, un pirate à la carrure impressionnante qui s’exerce à hurler à tort et à travers pour faire frémir notre sang de Vie, ce qui parvient à réussir… Les membres rescapés des colonies Saphiirs s’emploient à évacuer le pont supérieur du Galion ténébreux aux reflets rougeâtres des Démons progénitures de la Paire Macrabians du Feu Bleu Maléfique, que sont Xoxoauhqui et Xouahuatl… J’affronte avec Yngvir le fils du Karthians du Feu Maléfique Xiuhtecutli alors qu’Elrya avec Yngnia se charge de la mécréante épouse maléfique… Edvyn et Laurion sont côte à côte pour éliminer tout intrus qui viendrait perturber les deux combats clés… Après un temps d’observation presque inexistant, les deux Macrabians se métamorphosent en deux terribles bêtes qui changent radicalement la donne… L’un qui paraissait être un jeune homme à la tête masque où deux coloris scinde à la hauteur de son nez ridicule, son visage laid, à savoir la partie inférieure de couleur noire et celle supérieure peinte en bleu tandis que son crâne est revêtu d’une crête en épis de métaux durs… Une Aura bleutée ectoplasme qui entoure un corps squelettique crapuleux aux ressemblances frappantes avec ses progénitures affamées de matières de Vie… L’autre est la copie conforme mais avec des traits féminins… Leurs haines énervées les ont promues à se transformer en des Chiots Dragonnets à deux têtes salivantes en acides abondants et cracheuses de boules de Feu Bleu Maléfique… Il n’est plus question d’un simple artifice pour arriver à bout de ces créatures hideuses et pitoyablement dangereuses… L’intelligence de la surprise et le talent de deux pensées connectées peuvent éradiquer ces deux abominations… Nous coordonnons des forces de frappe précises, simultanées entre Yngnia et Elrya pour Xouahuatl, Yngvir et moi-même pour Xoxoauhqui… C’est l’intérêt d’être deux contre deux gueules de dragons et d’éviter une certaine jalousie répulsive de choix… Nous invoquons des boucliers à plusieurs couches d’éléments du Tout afin de nous protéger des feux destructeurs crachés… Lorsque les monstruosités reprennent leurs souffles malsains, nous plaçons des offensives concises… Nous avons compris que donner des coups d’épées sur leurs peaux ne servaient à rien puisque étant trop dures… Les cous restent leur point faible, mais il fallait avant isoler chacune de ces manifestations… Dans ce dessein, nous avons concentré ce qui nous restait d’énergies pour enclaver ces deux Chiots Dragonnets dans une bulle prison du Feu Guyn rendue impénétrable par un tourbillon d’Air Guyn… Puis, nous avons appelé les forces positives qui transitent en continu dans tout l’espace lumière à pénétrer dans les habitacles enclos pour immerger leurs pattes du Ciment de la Terre Guyn et emmurer le tout d’Eau Guyn… Les efforts considérables que nous employons pour stabiliser ces deux ensembles, nous fatiguent rapidement tandis que la douleur dans mon ventre s’intensifie de plus belle… Toutefois, nous ne pouvons pas craquer maintenant car la Paire Maléfique est prise au piège chacun dans son compartiment qui les déstructure peu à peu… Xoxoauhqui et Xouahuatl souffrent et agonisent tout en s’efforçant de s’échapper de leurs enfers lumières… Rien n’y fait… Ils ont beau hurler avec leurs voix caverneuses, se cogner contre les murs brûlants, cracher leurs feux démoniaques : les structures tremblent, mais résistent… Ils ont tenté également d’absorber les matières de la création de paix par l’inversion des pôles alchimiques contraires, mais étant coincés, aucun rejet n’est possible et trop d’énergies accaparées ont surpassé leurs fonctions vitales de la mort éternelle… Au final après une grande résistance, l’Eau de l’Amour les a noyés car pour agrémenter la sauce, les couples d’âmes sœurs se sont unis tout autour de cette révolution en marche qui proclame ses origines non bafouées… La Paire du Feu Bleu Maléfique à la double personnalité quitte l’apparence de Chiots Dragonnets pour reprendre l’affreuse allure humaine avant de se réduire en poussières, particules qui disparaissent en fumée dans l’espace dès que les quatre éléments de la Nature combinée s’estompent par leurs victoires… Entre temps, le Marquis Shaltar Varagaan succombait à ses blessures par les cimeterres en cristal vert scintillant de la Reine Oshvaak Beasia et du Roi Jinorys… Alors, les Prophètes de la Mort arrêtèrent d’aborder l’Armadan au vu de leur outsider mort et suite aux deux leaders Macrabians venus d’un système solaire voisin, emprisonnés par leurs échecs cuisants constatés… Les escrocs Craabangs avec une poignée de Mascottes Razemotes fuyaient à bord des Dromons et des Goélettes en état de marche… Les nombreux lâches partaient vers leurs demeures et quartiers près de la planète Buurktlan, Régente de l’espace noir… Ce qui a permis aux deux mille Saphiirs survivants et trois mille cinq cents Verts de se recueillir auprès de nos conceptions… Ainsi, nous n’avons pas faibli grâce à cet appui collectif et du partage d’énergie, peut-être même des Penseurs des Inversés convergeant vers l’anéantissement des projets ambitieux du Feu Bleu Maléfique avec la certitude que le Régent de Mictlán a perdu cette guerre, et Xiuhtecutli son fils… L’heure est donc au retour sur Kiliumin… Raisons de souffrances suite à une exposition maléfique virulente qui nous a rendus tous malades… L’essentiel est que nous soyons parvenus à tenir nos engagements : le monde de Vie des Intao est sauvé pour cette fois… Toutes les âmes matérialisées en de vives boules de cristal les moins expérimentées ou qui ont eu moins de chance que nous, s’échappent et s’évadent vers d’autres cieux de quiétude… Les épaves détruites, carbonisées ou flambées stagnent dans l’espace environnant, attendent l’érosion de la pensée des Gris tandis que les vaisseaux des Pirates Maléfiques se désintègrent lentement d’eux-mêmes en nuages noirs et rouges en partance vers l’espace de l’enfer obscur… Le Roi de la colonie d’Oshvaak Alphayn tient à s’adresser brièvement à nous avant qu’il parte avec les siens vers leurs cités spatiales…
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