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 Cher créateur  



 et amoureux  



 du manga  



 Tu veux dessiner un manga.  



 Ta passion défie la recherche d’inspiration et les limites de son expression. Pour-  



tant, alors que chacun possède une liberté d’imaginer sans bornes, beaucoup de  



 gens ressentent un blocage au moment de créer leurs histoires.  



 Il n’existe aucune règle absolue pour dessiner un manga. Tant que tu disposes  



 de feuilles de papier, d’une plume et d’un encrier, tu peux dessiner tout ce que tu  



 veux, car le manga est un moyen de s’exprimer et de créer une œuvre qui nous  



 est propre, entièrement libre par rapport à tout ce qui existe déjà. Ton manga est  



 unique, tout comme toi, et ne peut donc subir aucune comparaison.  



 Pourtant il est parfois difficile de s’engager en terre inconnue : j’espère que ce livre  



 saura te guider, répondre à tes questions et t’aider à surmonter les obstacles.  



 N’aie pas peur de créer et n’hésite pas à exprimer tes sentiments et tes pen-  



sées. Dessiner un manga, c’est comme un voyage initiatique pour se connaître  



 soi–même. En réalisant ton œuvre, tu plongeras en toi–même et découvriras tes  



 valeurs et ton mode de pensée.  



 Avant de te préoccuper du genre dans lequel tu comptes t’inscrire et de la ré-  



ception de ton travail, j’aimerais que ce livre t’aide à réfléchir à ce qui te pousse  



 à dessiner du manga. C’est pour cette raison que je l’ai écrit. Cet ouvrage est un  



 message que moi, Kaori Yoshikawa, je t’adresse. Il existe beaucoup de bonnes  



 méthodes de manga à travers le monde, mais si, en tant qu’auteur qui a rencontré  



 les mêmes difficultés que toi, je peux t’éclairer de mes conseils en me mettant à ta  



 place, j’en serai heureuse.  



 Garde ceci à l’esprit : sois fier de t’exprimer, dessine en t’amusant, sans oublier de  



 te faire plaisir. Crée en toute liberté, sans la moindre contrainte.  



 Y K  



 o a  



 s o  



 h r  



 i i  


 k

 a

 w

 a

 4
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 Voici les personnages qui t'accompagneront  



 dans ton apprentissage, tout  



 au long de ce livre.  


 Sana


 Très claire mais parfois sévère, elle enseigne  



 à son petit frère Asly comment dessiner un  



 manga. Ses explications, passionnées et lu-  



diques, témoignent de son professionnalisme.  


 Asly


 Le petit frère de Sana rêve de de-  



venir auteur de manga. Il adore  



 dessiner des bandes dessinées,  



 mais n’a encore jamais réussi à  



 en terminer une seule. Il n’est pas  



 très doué pour les études, mais  



 se caractérise par sa volonté d’ap-  



prendre et son honnêteté.  
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 Qu’est–ce que  



 le manga ?  


 Hmm…

 Je


 n’ai pas  



 fini, mais…  


 qu’en


 penses–tu ?  


 Asly…


 je peux te  


 répondre


 franchement ?  


 Euh…

 bien


 sûr !  


 Ton

 premier

 manga

 est…


 nul !  


 Quelle


 violence !  


 6
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 Bon…


 je m’en  


 doutais


 un peu.  



 Ça ne  



 fait pas  



 très pro…  


 L’idée


 n’est pas  


 mauvaise…

 mais


 il faudrait  


 revoir


 ta façon  



 de la  


 présenter.


 C’est vrai  



 que ça  


 ressemble


 à du manga,  


 mais…

 Ç

 a

 …

 y

 r

 e

 s

 s

 e

 m

 b

 l

 e

 ?


 Tu sais,  



 il y a des  


 techniques


 pour réaliser  



 un manga…  


 pour


 rendre la  



 lecture plus  


 fluide.


 Ah bon ?  



 Je ne  


 savais

 pas…

 Mais


 avant tout,  


 dis–moi…

 pourquoi


 tu veux  


 dessiner


 un manga ?  


 !
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 Hein ?  


 Ben…


 parce que  



 je la trouve  


 intéressante,

 alors…


 Désolé, Sana,  


 mais…


 je ne suis pas  



 très bon à l’école,  



 je ne comprends pas  


 grand–chose


 à ce que  



 tu racontes.  



 Parce que  



 j’ai eu une idée  


 d’histoire

 intéressante.


 Mais pourquoi  



 tu voulais  



 la raconter  



 aux autres ?  


 erreur

 Fatale

 pour

 un

 auteur

 !

 D’

 a

 c

 c

 o

 r

 d.


 Si tu  


 dessines


 un manga,  


 c’est

 que

 …


 un message  



 à transmettre.  


 Un…

 message

 ?


 tu as  


 quelque

 chose


 à raconter  


 …
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 Bien sûr,  



 certains mangas  



 cherchent plus  



 à divertir  



 qu’autre chose,  


 mais…

 Moi

 pendant


 que je  


 dessinais…


 je ne  


 pensais

 qu’à

 l’attaque

 spéciale

 ultime


 du héros…  


 comment

 dessiner


 son visage  



 le mieux  


 possible,


 ce genre  



 de choses.  


 Je


 n’avais pas  



 le moindre  


 message


 en tête…  



 Ce n’est  



 pas grave,  


 Asly.

 Nous

 allons

 apprendre


 ensemble !  



 Le dessin,  



 la technique,  



 et même les  


 péripéties


 de l’histoire…  



 En fait,  



 tout ça n’est  



 qu’un moyen  



 pour l’auteur  



 de faire passer  



 un message.  



 Tu veux  



 dire que…  



 l’auteur de manga  


 dessine…


 pour transmettre  



 quelque chose  



 aux lecteurs ?  


 Tout


 à fait !  
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 nous emploierons  



 le mot « thème »  



 pour désigner  



 ce message.  


 L’histoire


 du manga  



 se développe  



 en fonction  



 de ce thème.  


 Par

 exemple…


 elle pourra  



 servir à l’auteur  



 à évoquer  



 la destruction  



 de l’environnement,  



 la difficulté  



 de cohabiter…  


 Si


 l’histoire est  


 centrée


 sur le combat  



 entre des créatures  



 qui vivent  



 dans une forêt  



 et des humains…  


 ou

 encore,

 l’absurdité


 de la  


 guerre…

 pourra

 suggérer


 la recherche  



 de sa propre  


 identité…

 tu


 vois ?  


 L’histoire


 d’une fille  


 amnésique…


 C’est vrai  



 que mon  


 histoire


 ne parle  



 que d’aventure…  



 Il n’y a pas  



 vraiment de  


 thème.


 On a  



 gagné !!  


 Qu’est–ce


 qu’on fait  



 mainte−



 nant ?  


 Je


 ne sais  


 pas…

 Un

 manga

 sans

 thème,

 c’est


 la même  


 chose

 que

 ça.

 Une

 boîte…


 vide ?  
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 Oui !  



 le contenu  


 compte


 plus que  



 l’apparence !  



 Tu as  


 tout


 compris !  



 Une boîte  



 peut être  



 très belle en  


 elle–même…

 Comme

 pour

 les

 humains

 mais


 c’est ce qu’on  



 met dedans  



 qui donne  



 du sens à son  



 existence !  


 Voilà

 pourquoi


 nous n’allons  



 pas préparer  



 une boîte  



 avant de savoir  



 quoi mettre  


 dedans…

 mais

 plutôt

 commencer


 par décider  



 du contenu,  



 et ensuite  


 seulement

 chercher


 la boîte  



 la plus  


 appropriée.


 Il faut donc  



 éviter de trop  



 se concentrer  



 sur la boîte  



 en laissant  



 le contenu  



 de côté.  



 En d’autres  


 termes,


 le thème  



 est plus  


 important


 que la qualité  



 du dessin.  



 Mais des  


 dessins


 affreux, ça  



 ne me plaît  



 pas non  


 plus…
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 Il s’agit  



 de la  


 présentation…


 c’est tout  


 l’art


 du manga.  



 En fait,  



 il faut  



 que l’aspect  



 de la boîte  



 donne envie  



 de s’intéresser  



 au contenu.  



 Je comprends.  



 C’est pour cela  



 que la boîte  



 est elle aussi  


 importante.


 La boîte  



 doit être  



 comme un  



 cadeau !  



 Tout le monde  



 doit avoir envie  



 de l’ouvrir…  



 et brûler  



 de curiosité  



 à l’idée  



 de découvrir  



 ce qu’elle  



 contient !  



 Un cadeau surprise !  



 Tu sais  


 quoi,


 frangine ?  



 Je vais…  



 Je vais  


 devenir


 le meilleur  


 des

 livreurs


 de boîtes  



 garnies !  



 « Mangaka »  


 donc…
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 CRÉATION DU PERSONNAGE  



 ou character  


 design

 1
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 Bien !  



 On appelle  



 ça le character  



 design*,



 c’est ça ?  



 Nous allons  


 commencer


 par créer  


 des

 personnages.


 Tu vois  



 ces esquisses  



 que les auteurs  



 de mangas  



 montrent parfois  



 aux lecteurs ?  


 Ou


 une fiche  



 de présen–  


 tation,

 oui.

 Allez,


 je me  


 lance…

 C’est


 comme le CV  



 du personnage,  



 alors !  



 On appelle ça  



 un chara hyou  


 son

 âge

 son

 métier


 On y  


 trouve


 des dessins  



 du personnage  


 avec

 son

 nom

 son

 sexe


 et ses  



 traits de  


 caractère.

 Pas

 si


 vite !  



 * Tous les termes techniques sont définis  



 dans le glossaire en fin d'ouvrage.  
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 Avant tout,  



 le personnage  


 principal

 est–il


 un homme  



 ou une  



 femme ?  


 Euh…


 je voudrais  


 dessiner


 un garçon…  



 un héros…  



 Pour cette fois,  



 on ne commence pas  



 par le dessin…  



 Il aurait  



 la vingtaine…  



 Et il  


 posséderait


 une « main divine »  



 grâce à laquelle  



 il pourrait  



 savoir ce que  


 contient


 une boîte juste  



 en la touchant…  


 réflé–

 chissons

 d’abord


 au contenu  



 Oui !  



 Ça permettra  



 de raconter  



 des histoires  



 palpitantes !  



 C’est vrai  



 que les lecteurs  



 adorent les personnages  



 dotés de talents  



 particuliers !  


 p

 a

 p

 i

 l

 l

 o

 n

 !

 M

 i

 n

 u

 t

 e,

 Réponds


 aux questions  


 suivantes


 en gardant  



 bien cette idée  



 à l’esprit !  


 Nous


 en sommes  



 au stade  



 du chara  



 deza, pas de  


 l’élaboration


 du scénario !  


 D’accord…
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 Informations de base  



 1 Les éléments essentiels de son identité : le nom, le sexe et l’âge.  



 2 Pour bien différencier le personnage principal des autres, il faut lui attribuer un  



 signe distinctif (c’est sur le héros que repose toute l’histoire, il faut qu’il ait du cha-  



risme !). Cela peut être par exemple une cicatrice ou bien une coiffure reconnaissable,  



 quelque chose qui reste même s’il change de vêtements ou s’il est mouillé.  



 3 Établissons sa personnalité en fonction de ces éléments.  



 L’œuvre d’Asly  



 Identité (A)  



 Informations de base (B)  



 Signes particuliers (C)  



 Ligne de conduite (D)  


 Shiki

 (nom)


 – 24 ans  



 – grand  



 – beau  



 – homme  



 – porte toujours des gants  



 – s’habille en noir  



 – taciturne  



 – cheveux longs  



 – possède un don de voyance  



 À partir de ces éléments, on analyse la psychologie  



 du personnage sous forme de questions–réponses  



 du type « Pourquoi ? » « Parce que »  



 Pourquoi porte–t–il des gants ? Parce qu’il veut éviter tout contact inutile, à cause de  



 son pouvoir qui lui permet de connaître le contenu d’un objet en le touchant.  



 Pourquoi s’habille–t–il en noir ? Pour ne pas se faire remarquer, ou parce qu’il ne s’inté-  



resse pas à la mode (raison provisoire).  



 Pourquoi est–il taciturne ? Parce qu’il peut lire dans le « cœur » des gens et, écœuré  



 de voir que le plus souvent ses interlocuteurs ne sont pas sincères, il ne voit pas l’utilité  



 de leur parler.  



 Pourquoi ses cheveux sont-ils longs ? Parce que j’ai envie (raison provisoire) – il les laisse  



 pousser pour une raison précise (une promesse, par exemple).  



 Voici ce qui découle de cette analyse (E) :  



 Le personnage principal est quelqu’un de méfiant.  



 Il évite tout contact avec les gens et se méfie de ce qu’on lui dit, mais c’est un homme  



 d’honneur, qui tient toujours ses promesses.  



 Ces questions ont pour but  



 de préciser le caractère  



 du personnage, il faut  



 donc fournir  



 des réponses  


 simples.

 E

 X

 E

 M

 P

 L

 E

 S
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 Ne t’arrête pas à  



 la surface de ton  



 personnage, cherche  



 au contraire à explorer  



 sa nature profonde (en  



 étudiant d’où il vient, ce  



 qu’il désire, etc.).  



 4 Nous allons maintenant déterminer le métier du personnage, en fonction de sa per-  


sonnalité.


 Lorsqu’on cherche un emploi, on s’oriente vers un domaine qui s’accorde à son tem-  



pérament, n’est–ce pas ? C’est pareil pour le héros de l’histoire. Imagine que tu es l’un  



 de ses proches, et aide–le à chercher un métier qui lui convient et à trouver un travail.  



 Pour le personnage qu’a créé Asly, avec son talent qui lui permet de connaître le  



 contenu d’un objet en le touchant, on peut penser à des carrières telles que médecin,  



 contrôleur, voleur, membre des forces spéciales, détective, etc. parmi lesquelles tu vas  



 choisir celle que tu veux dessiner.  



 L’auteur et le personnage principal  



 n’ont pas toujours le même  



 caractère. Il est  



 essentiel de bien se  



 dissocier de son héros.  



 Il ne faut pas raconter toute la vie de ton héros depuis sa naissance, ou décrire sa personnalité  



 en détail, car sinon tu commences déjà à écrire une histoire.  



 L’important est de noter des mots-clés, tout simplement, sans aller plus avant dans les explications.  


 16
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 Il y a  


 différentes


 façons de  


 choisir


 le métier  



 de son  


 personnage…


 Dans ce cas,  



 son travail  


 mettra


 son talent  



 en valeur.  


 Médecin…

 Voilà


 une bonne  



 idée !  



 Ça me  



 plaît !  



 – parce qu’il lui permet  



 d’exploiter ses dons ;  



 – parce qu’il veut s’en servir  



 comme couverture ;  



 – pour surmonter ses  



 faiblesses ;  



 – par obligation, alors qu’il  



 n’en avait pas envie ;  



 – parce qu’il en rêvait.  



 Lorsque le personnage exerce une activité officieuse à côté de son métier officiel, plu-  



sieurs scénarios sont possibles :  



 – Le travail officiel a pour fonction de faciliter son activité « secrète ».  



 ✔ Dans ce cas, le métier officieux est le véritable travail du personnage.  



 – Ces deux métiers sont de nature opposée.  



 ✔ Cette opposition mène à une histoire. Dans ce cas, on a réfléchi au thème à  



 l’avance, et l’opposition est instaurée pour le mettre en valeur efficacement.  


 EXEMPLE


 – Métier officieux : tueur professionnel.  



 – Métier officiel : courtier en assurance–vie.  



 La confrontation entre les deux permet d’aborder le thème de la valeur de la vie.  


 Je

 comprends…


 C’est vrai que  



 les lecteurs  



 font plus  


 attention


 à ces détails  


 qu’avant.

 C’est

 valable

 également


 pour les  


 histoires

 fantas–

 tiques.


 ou pour  



 le situer  



 dans la  


 société.


 Le métier  



 est indis–  


 pensable


 pour donner  



 plus de  


 réalisme


 au person–  


 nage,

 Voici


 ce qui  



 se passe  


 généralement


 dans un manga  



 de débutant…  


 Par

 exemple,

 lorsqu’un


 héros passe  


 plusieurs


 jours à se  



 battre dans  



 un univers  


 parallèle…


 ou bien  


 comment


 il arrive  



 à se nourrir  


 sans

 argent,

 etc.

 les

 lecteurs


 se demandent  



 si ses parents  



 ou ses  


 camarades


 de classe  


 s’inquiètent


 pour lui…  
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 Ligne de conduite  



 Le protagoniste  



 voyage avec ses camarades,  



 en affrontant des dragons  



 et des méchants…  


 Le

 personnage

 principal,


 du genre  



 téméraire et  


 justicier.


 Profession :  


 héros.

 Le

 personnage

 principal,


 du genre  



 téméraire et  


 justicier.


 Profession :  


 héros.

 C’est…

 c’est

 comme

 dans

 mes


 notes !  


 Tu

 vois

 le

 genre.

 L’elfe,

 distant


 et hautain.  


 L’elfe,

 distant


 et hautain.  



 Le magicien,  



 qui assure  



 la cohésion  



 du groupe.  



 Le magicien,  



 qui assure  



 la cohésion  



 du groupe.  



 Le vaillant  


 combattant,


 meilleur ami du  



 héros, qui met  


 l’ambiance.


 Le vaillant  


 combattant,


 meilleur ami du  



 héros, qui met  


 l’ambiance.

 L’héroïne,


 gentille et  


 réconfortante.

 L’héroïne,


 gentille et  


 réconfortante.


 mais par exemple,  



 il n’est pas  



 nécessaire de mettre  



 en scène un groupe  



 d’amis, et le dragon  



 peut être bon  



 ou mauvais dans  



 l’univers de ton  


 histoire.


 Tu appartiens  



 à la génération  



 jeux vidéo.  



 Créer une histoire  



 de ce genre  



 te semble  


 complètement

 naturel…

 Quant


 au héros,  


 comment

 gagne–t–il


 sa vie ?  



 « Pourquoi  


 cette

 personne

 agit–elle


 ainsi ? »  



 En fait,  



 nous sommes  



 en train  



 de décider  



 d’une ligne  



 de conduite.  



 Le plus  


 important


 quand tu crées  



 des personnages,  



 c’est la logique  



 et la  


 cohérence.


 On peut  


 également


 parler des  



 « valeurs  



 personnelles »  



 qui lui dictent  



 ses actes,  



 du plus profond  



 de son être.  


 Nous

 créons


 les raisons  


 qui

 justifient

 son

 comportement.

 Une


 ligne de…  



 conduite ?  
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 Si un  


 serveur


 au restaurant  



 lui apporte  



 un plat  



 qu’elle n’a pas  



 commandé ?  


 Elle

 refusera,


 bien sûr,  


 puisqu’elle


 est très  


 timide.


 Par exemple,  



 imaginons que notre  



 analyse (E) de tout  



 à l’heure ait débouché  



 sur la création  



 d’une fille très  


 timide.


 Si on  



 essaie de la  



 forcer à chanter  



 en public,  



 que fera–t–elle,  



 à ton avis ?  


 Elle


 n’aura pas  



 le courage  



 de protester  



 et l’accep−  


 tera.


 En effet,  


 tout


 est très  


 cohérent.


 Tu vois ?  



 On peut imaginer  



 ses réactions  



 dans chaque  


 scène.


 ligne de conduite incohérente :  



 Elle est timide.  



 Elle a beaucoup d’amis.  



 Elle est gaie.  



 Elle veut devenir chanteuse.  



 Il faut  



 attribuer aux  


 personnages


 de manga un trait  



 de caractère  



 spécifique et  



 ne pas hésiter  



 à l’exagérer,  



 c’est bien ça ?  



 Autrement dit,  



 écrire tout ce qui  



 nous vient à l’esprit  



 sans tenir compte  



 de ce que l’on  



 a écrit auparavant  



 ne produit rien  



 de bon.  



 Elle aime se faire remarquer  



 ou préfère ne pas attirer  
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