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        Avant-propos


      


      


      


      

        Objectif de l’ouvrage

      


      


      Ce livre décrit les différentes fonctionnalités de Dreamweaver en s’attardant sur les

nouveautés de la version CS4. Il est destiné à la fois aux professionnels qui désirent perfectionner leurs connaissances et aux débutants qui souhaitent créer leur premier site Web.


      


      


      

        Contenu de l’ouvrage

      


      


      Le présent ouvrage est découpé en quatre grandes parties.


      

      

        

          	

            La première partie est consacrée aux principales fonctionnalités de Dreamweaver en

concordance avec le langage XHTML. Notre souci principal est de vous permettre de

réaliser des pages Web qui seront conformes aux spécifications du W3C et notamment

aux DTD1.0 Transitional et Strict. Il est nécessaire de comprendre les balises

XHTML, la structure d’une page, le concept des blocs, etc., pour réaliser une page

avec Dreamweaver.


            Les techniques de mise en forme à l’aide de tableaux et l’usage des jeux de cadres sont

également présentés dans cette partie, même s’ils ne sont plus conseillés aujourd’hui

dans la conception de pages Web. Les formulaires, et surtout les nouveaux types de

validation Spry de ses éléments, seront aussi détaillés dans cette partie.


          


          	

            La deuxième partie rappelle les connaissances de base en matière de règles de CSS et

détaille leur usage avec l’interface visuelle de Dreamweaver. Toutes les propriétés

CSS intégrées à Dreamweaver sont détaillées ici. Le chapitre 9 servira de référence

car il présente toutes les propriétés des styles accessibles depuis la boîte de dialogue

« Définition des règles de CSS » de Dreamweaver. La conception de pages XHTML/

CSS relevant souvent d’une bonne connaissance des règles de styles et plus particulièrement des positionnements, nous avons consacré le chapitre 10 à ces notions. Les

chapitres 11, 12 et 13 détaillent la mise en pratique des notions développées au cours

des chapitres précédents. Ils abordent notamment la conception d’une page, la mise en

forme des tableaux et des formulaires, ainsi que la création de menus verticaux et horizontaux avec et sans image d’arrière-plan.


            

          


          	

            La troisième partie concerne les fonctionnalités avancées de Dreamweaver CS4, particulièrement les nombreux comportements JavaScript et effets Spry qui permettent de

créer des pages interactives sans avoir à saisir la moindre ligne de code JavaScript.

L’intégration des différents types de médias (animation Flash, vidéo, son…) est aussi

détaillée dans cette partie.


          


          	

            La quatrième partie aborde la gestion des données dynamiques côté serveur avec les

comportements serveur PHP/MySQL. Ces derniers permettent de gérer des informations stockées dans une base de données, également côté client, à l’aide des outils

XML Spry avec lesquels on peut traiter en local des données issues d’un fichier XML.

Malgré la puissance des fonctionnalités générées, les différentes réalisations proposées

ne nécessitent aucune connaissance en programmation car elles seront entièrement

réalisées en mode visuel.


          


        


      


      

      

      

        Fichiers source

      


      Tous les fichiers des exercices de cet ouvrage sont disponibles en téléchargement sur le

site Internet de l’éditeur à l’adresse suivante : http://www.editions-eyrolles.com.


      Sur l’écran d’accueil du site, saisissez le nom de l’un des deux auteurs de cet ouvrage

dans le champ de recherche situé en haut à gauche. Dans la liste des résultats proposés,

cliquez ensuite sur le lien correspondant à ce livre pour visualiser sa fiche. Une fois cette

dernière affichée à l’écran, cliquez sur le lien de téléchargement (dans la colonne de

droite) pour accéder aux fichiers source mentionnés dans cet ouvrage.
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        Présentation de


        Dreamweaver CS4


      


      


      


      

        Les nouveautés de Dreamweaver CS4

      


      D’une version à l’autre, Dreamweaver complète et optimise sa palette d’outils visuels de

conception et de mise en forme de pages Web afin de mieux répondre aux attentes des

créateurs de sites Web et d’exploiter pleinement les apports des nouvelles technologies

Internet. Parmi les nombreuses nouveautés de la version CS4, nous vous en avons sélectionné quelques-unes qui devraient vous convaincre quant à l’intérêt de cet outil dans vos

futures créations.


      


      


      

        Une nouvelle interface utilisateur

      


      L’interface utilisateur est similaire aux autres produits de la gamme CS4 et permet une

meilleure adaptation de vos besoins et une ergonomie remarquable. Plusieurs environnements de travail sont disponibles auxquels s’ajouteront vos propres dispositions des

fenêtres et des panneaux. Dans le cadre de cet ouvrage, nous utiliserons l’espace de

travail Designer qui est la configuration du logiciel par défaut.


      


      


      

        Un nouveau panneau des propriétés

      


      Le panneau des propriétés a été totalement revu et offre à présent une parfaite compatibilité avec les styles CSS. Les différentes options permettent de créer facilement des

sélecteurs de style de balise, de classe, d’identifiant ou des sélecteurs plus complexes. Le

panneau a été divisé en deux parties. L’une est réservée à la conception de la structure

HTML de la page ; elle permet d’y insérer des balises. L’autre permet de créer des styles

pour les différents éléments ou bien pour une partie sélectionnée. L’usage du site CSS

Advisor, accessible depuis l’interface de Dreamweaver, permettra aux développeurs

novices et chevronnés d’améliorer leurs connaissances des navigateurs et de leurs

bogues. Créer un site avec Dreamweaver CS4 garantit désormais une bonne conformité

aux recommandations du W3C.


      


      


      

        Un accès aux styles plus rapide

      


      La fenêtre Navigation vers le code permet de visualiser rapidement les propriétés de style

appliquées à un élément sélectionné dans la page en mode Création. Cette fenêtre affichant les différentes règles de style, l’accès à la règle dans la feuille de style est d’autant

plus rapide.


      


      


      

        Une prévisualisation facilitée avec l’affichage en direct

      


      Ce nouveau mode d’affichage de la page permet de simuler le rendu de la page courante

dans un navigateur en mode Création (ce nouveau mode remplace en partie le mode

appelé Live Data de la version CS3). Vous ne pourrez pas interagir avec les fonctionnalités de la page comme dans un véritable navigateur, mais ce mode vous rendra de

grands services et vous évitera la prévisualisation systématique dans un navigateur. Une

option supplémentaire, l’affichage du code en direct, vous permet de visualiser le code

de la page en temps réel, c’est-à-dire en tenant compte des éventuelles modifications

lors d’événements JavaScript ou générés par une technologie serveur (comme PHP par

exemple).


      


      


      

        Une meilleure intégration des autres logiciels Adobe

      


      Dreamweaver CS4 est totalement intégré à la suite Adobe CS4 et a subi des modifications

notoires permettant par exemple d’intégrer des documents au format natif Photoshop, le

format PSD. Dreamweaver transforme ces documents issus de Photoshop en fichiers

JPEG, GIF ou PNG et conserve un lien vers le document original. Ces images sont des

objets dynamiques qui permettent de modifier l’image intégrée à partir du fichier original.

Dreamweaver CS4 conserve en outre toutes les fonctionnalités de la version précédente

de copier-coller des images ou des portions d’image depuis leur application de traitement ainsi que les fonctionnalités de modification intégrées (modification du cadrage,

de luminosité/contraste ou de la netteté).


      


      


      

        Le framework Spry pour Ajax

      


      Spry est une bibliothèque JavaScript qui permet de créer des interfaces enrichies,

d’exploiter des flux de données XML dans une page XHTML, de créer des contrôles de

formulaire instantanés ou encore d’actualiser certaines parties d’une page XHTML sans

avoir à recharger toute la page (comme le fait Ajax).


      

      Dreamweaver, depuis la version CS3, exploite cette bibliothèque (ou framework) Spry

dans plusieurs modules qui offrent la possibilité de créer des interfaces enrichies avec

des barres de menus déroulants ou des panneaux à onglets, par exemple, sans avoir à

développer de programmes complexes qui nécessitent des connaissances avancées de

JavaScript et des technologies associées (DOM, CSS, XML…). Avec la nouvelle version

CS4, d’autres applications viennent enrichir les bibliothèques Spry de Dreamweaver.

Voici un petit aperçu des différentes bibliothèques Spry pour lesquels nous préciserons

les nouveaux composants de la version CS4 :


      

        

          	

            Créer d’impressionnants effets visuels Spry − Ces effets vous permettront d’appliquer

des transitions visuelles à certains objets de vos pages pour les agrandir, les rétrécir,

les faire disparaître ou encore les surligner pour les mettre en évidence.


          


          	

            Réaliser rapidement des éléments d’interfaces enrichies Spry− Les widgets du

framework Spry vous permettront d’insérer rapidement des éléments d’interfaces enrichies dans les pages Web. De nombreux widgets sont disponibles. Citons, en guise

d’exemples, les barres de menus déroulants, les panneaux à onglet, les zones réductibles ou accordéons, etc.


          


          	

            Valider dynamiquement les formulaires Spry− Les éléments de validation Spry

permettent de contrôler si un champ de formulaire a bien été renseigné, ou encore s’il

s’agit d’un champ destiné à un e-mail et si la structure du mail est correcte. Si la validation n’est pas possible, un message rappelant les données attendues apparaîtra à côté

du champ concerné. La procédure de validation pourra être déclenchée lors de la

soumission finale du formulaire ou au fil de la saisie des données.


            Trois nouveaux composants de validation Spry sont disponibles dans la nouvelle

version CS4 :


            

              

                	

                  validation Spry de mot de passe ;


                


                	

                  validation Spry de confirmation ;


                


                	

                  validation Spry de groupe de boutons radio.


                


              


            


          


          	

            Gérer les données XML Spry − Avec les outils de gestion des données dynamiques

Spry, il est désormais très facile d’incorporer dans une page Web du contenu issu

d’un fichier XML. En effet, il suffit pour cela de créer un schéma de données issu d’un

fichier XML ou encore d’un fil RSS pour que Dreamweaver puisse gérer son contenu.

Vous pouvez ensuite les afficher dans de nombreux types de listes ou dans des

tableaux qui permettront de trier le contenu sans le moindre problème.


            Désormais, avec Dreamweaver CS4, la création de tableaux de données issues d’un

fichier XML ou HTML peut être programmée dès la création du schéma de données

par le choix d’options d’insertion. Voici les quatre nouvelles options d’insertion disponibles depuis CS4 :


            

              

                	

                  insérer un tableau ;


                


                	

                  insérer un bloc d’affichage principal/détail ;


                


                	

                  insérer des conteneurs empilés ;


                


                	

                  insérer des conteneurs empilés avec colonne focalisable.


                


              


            


          


        


      


      

      

        L’espace de travail

      


      

        Configurer l’espace de travail

      


      Comme nous vous l’avons annoncé dans les nouveautés de la version CS4, désormais

plusieurs environnements de travail sont préconfigurés (menu Fenêtre>Présentation de

l’espace de travail). Vous pourrez aussi définir vos propres dispositions de fenêtres et

de panneaux et les enregistrer dans la liste des environnements. Pour cet ouvrage, nous

avons choisi d’utiliser la configuration de l’espace de travail par défaut : l’espace de

travail Designer.


      


      


      

        Présentation de l’espace de travail

      


      Au démarrage de Dreamweaver CS4, un écran d’accueil s’affiche, composé de trois

menus regroupant différents liens :


      

        

          	

            Le premier menu permet d’accéder rapidement aux derniers documents utilisés (voir

repère [1] de la figure 1-1).


            
Figure 1-1

 - Écran d’accueil de Dreamweaver


              [image: ]

              

            


            

          


          	

            Le deuxième menu vous invite à créer une nouvelle page vierge en sélectionnant son

type (voir repère [2] de la figure 1-1).


          


          	

            Le troisième menu permet d’accéder à de nombreuses démonstrations vidéo (voir

repère [3] de la figure 1-1) sur l’usage de Dreamweaver, disponibles depuis un site

Internet du canal TV d’Adobe (http://tv.adobe.com).


          


        


      


      Si vous cliquez, par exemple, sur le lien HTML de la rubrique Créer (voir repère [4] de la

figure 1-1), une page vierge s’ouvre alors dans Dreamweaver (si cette page s’affiche en

mode Code, cliquez sur le bouton Création pour basculer en mode Création, voir

repère [1] de la figure 1-2), elle correspond à la fenêtre Document.


      L’espace de travail de Dreamweaver CS4 (voir figure 1-2) est doté de nombreux panneaux

que vous pouvez regrouper à votre convenance (voir repère [6] de la figure 1-2). Pour

déplacer un panneau, cliquez sur son onglet (zone blanche de l’onglet de chaque

panneau, voir repère [1] de la figure 1-3) et déplacez-le à l’endroit souhaité tout en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.


      

      
Figure 1-2

 - Espace de travail de Dreamweaver
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Figure 1-3

 - Pour déplacer rapidement un panneau, il suffit de cliquer dans la zone blanche de son onglet, puis de

faire un glisser-déplacer vers l’endroit désiré.
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      Les panneaux sont regroupés dans des blocs selon leur fonction. Pour passer d’un

panneau à l’autre, cliquez simplement sur l’onglet du panneau souhaité. Pour déplier/

replier un panneau afin d’afficher/masquer son contenu, faites un double clic sur l’onglet

du panneau. Pour fermer définitivement les différents panneaux d’un même bloc et les

faire disparaître de l’espace de travail, cliquez sur le menu local situé à droite du bloc et

sélectionnez l’option Fermer le groupe d’onglets. Pour l’afficher de nouveau, sélectionnez

le menu Fenêtre et choisissez le panneau souhaité.


      L’interface de Dreamweaver CS4 est composée d’une fenêtre Document (voir repère [2]

de la figure 1-2), surmontée de deux barres d’outils et de trois boutons de sélection du

mode d’affichage (Code, Fractionner et Création). Dans le cadre de cet ouvrage, nous

travaillerons très souvent en mode Création (voir repère [1] de la figure 1-2). En haut de

l’interface, on retrouve une barre de menus (voir repère [3] de la figure 1-2) et à droite un

panneau Insertion dans lequel il est possible de sélectionner plusieurs catégories à l’aide

d’une liste déroulante (voir repère [4] de la figure 1-2). Chacune de ces catégories donne

accès à des boutons qui permettront d’insérer rapidement de nombreux objets dans la

fenêtre Document. En bas de l’écran, le panneau Propriétés est ancré par défaut (voir

repère [5] de la figure 1-2), alors que tous les autres panneaux visibles sont regroupés

dans la partie droite de l’interface (voir repère [6] de la figure 1-2).


      

      

        Présentation des barres d’outils et des panneaux


        Les différentes barres d’outils qui composent l’espace de travail de Dreamweaver CS4 seront détaillées

au chapitre 2 de cet ouvrage, quant aux nombreux panneaux, ils seront présentés au cours des différents

chapitres lors de leur utilisation.







    

      

      


      


      

        2


        Réaliser un premier document


        avec Dreamweaver


      


      


      


      Dreamweaver permet de réaliser aussi bien une simple page Web qu’un site complet

pouvant intégrer des bases de données, des pages XML, des scripts JavaScript, PHP ou

encore ColdFusion. La création d’une page Web seule sera facilitée par l’utilisation des

propriétés de création de page, de sélection ainsi que le recours aux modèles prédéfinis.

La facilité de conception et de gestion d’un projet comprenant de nombreuses pages

s’avère aussi un atout majeur de Dreamweaver. Il est donc essentiel de définir un site, au

sens Dreamweaver du terme, dès le démarrage. La création de documents de base, de

mises en page identiques, l’automatisation de l’écriture des entités HTML et les outils

de la fenêtre Document, permettront de réaliser, très rapidement, des sites de qualité

professionnelle.


      


      


      

        Préparer un site

      


      Créer un site Web est une tâche qui nécessite de nombreux types de ressources et qui

génère des pages liées dont le contenu l’est également. Il est donc très important d’organiser votre travail dès le début du projet. Vous devez impérativement distinguer les documents

de travail des documents du site. Pour cela, créez un premier répertoire portant le nom du

site Web ; celui-ci contiendra deux dossiers : le premier sera nommé, par exemple,

Documents de travail ou Brut, et le deuxième, Site. Dans ce dossier, créez enfin un sous-dossier images. Écrivez le nom de ce répertoire en minuscule, cela évitera de nombreuses

erreurs par la suite. Plus tard, vous pourrez être amené à créer d’autres dossiers portant

des noms généraux, tels que videos ou documents, ou bien des noms plus explicites,

comme randonnees, flore, faune, restaurants, etc. Cela vous permettra d’organiser facilement votre site Web, mais aussi de l’indexer efficacement en spécifiant explicitement

son arborescence aux moteurs de recherche.


      

      

      
Figure 2-1

 - L’organisation des fichiers de travail et des documents d’un site
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      Dans la suite de votre travail, vous devrez toujours placer les documents destinés au Web,

c’est-à-dire les documents terminés, dans le dossier Site ou dans l’un de ses sous-répertoires. Voici les différents formats de documents que l’on pourra y trouver : .htm,

.html, .jpeg, .gif, .png, .swf, .css, .js, .mp3 et .flv.


      Les documents de base, en cours de travail, seront placés dans le dossier Documents de

travail. Voici les différents formats de documents que l’on devra y placer : .psd, .ai,

.jpeg, .mov, les fichiers provenant de logiciels tels que Microsoft Word ou Excel, Adobe

InDesign, Quark Xpress, les documents de travail des montages vidéo ou des extraits

sonores. Les documents Flash, ayant pour extension .fla, seront, quant à eux, placés

dans l’un des dossiers du site. En effet, pour être lisibles sur le Web, ces fichiers doivent

être publiés. Le document créé lors de la publication porte l’extension .swf et doit être

placé à côté du fichier original. Ainsi, en plaçant les fichiers .fla dans le même dossier

que les fichiers du site, le résultat de chaque publication sera déjà dans le bon dossier. La

technique du « voilage », présentée dans ce chapitre, section « Définir un nouveau site

avec l’onglet Avancé — Voilage », permettra de masquer les fichiers .fla lors de la mise

en ligne et, ainsi, de ne pas les transférer sur le serveur distant.


      


      


      

        Définir un site

      


      


      Quel que soit le travail à effectuer, il est recommandé de toujours définir un site. Il sera

ainsi très facile de placer l’ensemble des éléments sur un serveur Web, de les renommer

tout en conservant les liens entre les pages ou encore de remplacer automatiquement

une chaîne de caractères sur l’ensemble des pages. Bien d’autres possibilités vous seront

offertes grâce à la définition du site et notamment l’enregistrement des pages directement

dans le dossier choisi.


      Pour définir un nouveau site, Dreamweaver propose plusieurs possibilités afin d’ouvrir

la fenêtre de définition de site. Depuis l’écran de démarrage, cliquez sur le bouton Site

Dreamweaver, placé dans la partie centrale nommée Créer.


      

      
Figure 2-2

 - Le bouton Site Dreamweaver... permettant de définir un nouveau site depuis l’écran de démarrage
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      Si un document est déjà ouvert, sélectionnez le menu Site>Nouveau site ou Site>Gérer

les sites (voir repère [1] de la figure 2-3) et cliquez sur le bouton Nouveau site pour définir un site.


      

      
Figure 2-3

 - Les menus de définition d’un nouveau site
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      Vous pouvez aussi cliquer sur l’icône représentant une arborescence (voir repère [2] de la

figure 2-3) pour accéder aux commandes de création et de gestion de sites.


      


      


      

        Définir un nouveau site avec l’onglet Elémentaire

      


      La fenêtre de définition de site présente deux onglets nommés respectivement Elémentaire et Avancé. L’onglet Elémentaire permet la définition du site de manière assistée. Le

passage d’un écran à l’autre se fait en cliquant sur le bouton Suivant. Les lignes qui suivent

proposent un paramétrage de base. Ces options aident à démarrer un site simplement.

Toutes les différentes options seront détaillées à la section suivante, « Définir un nouveau

site avec l’onglet Avancé ».


      

      

      
Figure 2-4

 - Fenêtre Définition du site
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      Dans le premier écran, indiquez le nom que vous souhaitez donner à votre site pour le

retrouver facilement parmi ceux qui sont gérés dans Dreamweaver (figure 2-4). Ce nom

peut être quelconque, il n’y a pas de restriction particulière. Si vous ne connaissez pas

l’adresse URL de votre futur site, ne remplissez pas le champ d’adresse HTTP et cliquez

sur le bouton Suivant.


      


      L’écran suivant permet de choisir une technologie de serveur particulière. Si aucun de ces

langages ou technologies ne sont employés dans le site, sélectionnez « Non, je ne veux

pas utiliser de technologie serveur » et cliquez sur Suivant.


      


      Le troisième écran vous demande d’indiquer la méthode d’enregistrement des fichiers

pendant le développement du site. La première option est généralement toujours choisie

car une version du site est alors conservée sur l’ordinateur de travail et, de plus, elle ne

nécessite pas d’être connecté en permanence à un serveur. Choisissez ensuite l’emplacement du dossier de travail sur votre machine en saisissant manuellement le chemin ou en

sélectionnant le dossier grâce à l’icône située à droite du champ. Ce choix est très important car il permettra d’automatiser de nombreuses tâches par la suite.


      

      
Figure 2-5

 - Sélection du mode d’enregistrement des fichiers au cours du développement du site
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      Le quatrième écran permet de choisir la méthode de transfert des fichiers sur le serveur

Web. Pour un site ne nécessitant aucune technologie particulière, choisissez FTP et

renseignez ensuite les différents champs qui sont alors proposés. Les renseignements

demandés vous ont été fournis par votre hébergeur.


      

      

      
Figure 2-6

 - Sélection du mode de transfert des fichiers sur le serveur Web


        [image: ]

        

      


      Le dernier écran présente un récapitulatif des paramètres choisis. Vérifiez-les attentivement et cliquez, éventuellement, sur le bouton Précédent pour modifier un choix. Lorsque toutes les options sont correctes, cliquez sur le bouton Terminé.


      

      

        Définir un nouveau site avec l’onglet Avancé

      


      


      Depuis la fenêtre de définition de site, cliquez sur l’onglet Avancé. Vous accédez alors à

une fenêtre présentant simultanément toutes les options. Les différentes rubriques de

l’arborescence Catégorie permettent de paramétrer l’ensemble du site (figure 2-7).


      

      

      
Figure 2-7

 - L’onglet Avancé de la fenêtre de définition de site
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      Voici une description détaillée des différentes catégories.


      


      

        La catégorie Infos locales

      


      Cette catégorie concerne uniquement les informations locales. Dans les deux premiers

champs, indiquez le nom du site et l’emplacement du répertoire (sur votre ordinateur)

dans lequel sont stockés les fichiers du site. En cliquant sur l’icône de dossier placée à

côté du champ Dossier racine local, vous indiquez à Dreamweaver l’emplacement de

ce dossier. Ces deux renseignements sont indispensables. Le champ suivant, nommé

Dossier des images par défaut, permet de définir l’emplacement des images. Ce champ

n’est pas obligatoire, mais il est utile car les commandes d’insertion d’images de

Dreamweaver en autoriseront l’accès automatique. Le champ Liens relatifs à facilite

l’automatisation de l’écriture de liens relatifs à la racine du site. Si vous cochez l’option

La racine du site, vous devrez renseigner l’adresse HTTP du site. Vous devrez aussi

insérer une balise <base> dans l’en-tête du document.


      Voici un exemple de lien relatif au document. Nous considérons que les deux pages sont

placées dans le même répertoire, nommé monts. Le lien est placé sur la page A et affiche

la page B.


      

<a href="B.html">Lien vers la page B</a>


      Voici le même exemple avec un lien relatif à la racine du site. L’adresse HTTP du site est

http://www.montagne-65.com. Le lien relatif commence après le nom de domaine du site.


      

<a href="/monts/B.html">Lien vers la page B</a>


      L’adresse HTTP permettra également à Dreamweaver de vérifier la validité des hyperliens intégrés dans le site.


      

      

      

        Remarque


        Pour afficher les liens réalisés avec l’option Liens relatifs à la racine du site en utilisant le menu

Fichier>Aperçu dans le navigateur, vous devez cocher l’option Aperçu à l’aide d’un fichier temporaire,

située dans le menu Préférences>Aperçu du navigateur. Si cette option n’est pas cochée, les documents

liés, notamment les limages, ne s’afficheront pas.


      


      

      

      La case Liens sensibles à la casse fait que Dreamweaver vérifie que la casse des liens

correspond à celle des noms des documents. Cette vérification s’effectue en lançant la

commande de vérification de liens.


      La case Cache permet de mémoriser les informations du site et d’accélérer ainsi les différents traitements.


      


      

        La catégorie Infos distantes

      


      Dans cette catégorie, sont renseignés la méthode et les codes associés pour le transfert

des pages et de tous les éléments du site sur le serveur Web. Les codes de connexion sont

délivrés par votre hébergeur. Choisissez un type d’accès depuis le menu local Accès. La

fenêtre propose alors les champs spécifiques à l’option choisie.


      

        

          	

            Aucun – Aucun serveur n’est spécifié. C’est l’option par défaut.


          


          	

            FTP – Il s’agit de l’option la plus courante. Elle permet de transférer facilement

l’ensemble des éléments d’un site. Voici le détail des paramètres à renseigner.


            

              

                	

                  Hôte FTP – Adresse Web du serveur FTP, par exemple ftp.monsite.net ou

217.194.194.174.


                  

                


                	

                  Répertoire de l’hôte – Ce champ est optionnel. Il spécifie le répertoire dans lequel

charger les éléments du site, par exemple /web/.


                


                	

                  Nom d’utilisateur – Ce nom est donné par l’hébergeur du site.


                


                	

                  Tester – Ce bouton permet de tester les paramètres de connexion. Si les paramètres

sont corrects, le message suivant apparaît : « Adobe Dreamweaver s’est connecté

avec succès à votre serveur web ».


                


                	

                  Mot de passe – Le mot de passe est fourni par l’hébergeur du site.


                


                	

                  Enregistrer– Décochez cette case si vous souhaitez que Dreamweaver vous

demande votre mot de passe à chaque connexion au serveur FTP.


                


                	

                  Utiliser FTP Passif – En mode FTP Passif, c’est le client FTP (donc Dreamweaver)

qui configure la connexion à la place du serveur distant. Le FTP Passif est très

souvent utilisé en présence d’un pare-feu. Cette option doit généralement être

cochée.


                


                	

                  Utiliser le mode de transfert IPV6 – Permet d’employer un serveur FTP compatible

IPV6. À l’heure actuelle, très peu de FAI (Fournisseur d’accès à Internet) proposent

ce protocole.


                


                	

                  Utiliser un pare-feu – Choisissez cette option si le serveur distant est protégé par un

pare-feu. Si tel est le cas, l’hébergeur ou l’administrateur vous en informera. Vous

devrez alors cliquer sur le bouton Paramètres du pare-feu pour entrer l’adresse de

l’hôte du pare-feu ainsi que son port.


                


                	

                  Utiliser Secure FTP (SFTP) – Permet de se connecter en mode FTP sécurisé si le

serveur distant a été configuré ainsi.


                


                	

                  Conserver les informations de synchronisation – Pour synchroniser automatiquement les fichiers locaux et distants. Cette option est cochée par défaut.


                


                	

                  Télécharger autom. les fichiers vers le serveur lors de l’enregistrement – Place les

fichiers enregistrés directement sur le serveur Web. Cette option nécessite une

connexion permanente.


                


                	

                  Activer l’archivage et l’extraction de fichier – Permet de travailler en équipe sur le

même serveur distant. Si vous cochez cette case, vous devez renseigner les deux

champs qui apparaissent, à savoir votre identifiant et votre adresse e-mail.


                


              


            


          


          	

            Local/réseau – Spécifie le dossier du site sur le réseau lorsque l’on exécute un serveur

d’évaluation depuis son ordinateur.


          


          	

            WebDav – Permet de se connecter à un serveur en utilisant le protocole WebDav

(Web-based Distributed Authoring and Versoning).


          


          	

            RDS – Pour se connecter à un serveur Web par RDS (Remote Development Services).

L’ordinateur serveur doit exécuter Macromedia ColdFusion.


          


          	

            Microsoft® Visual SourceSafe® – Permet de se connecter à un serveur Web par Microsoft Visual SourceSafe.


          


        


      


      

      

        La catégorie Serveur d’évaluation

      


      Cette catégorie permet de choisir une technologie de serveur ainsi que son accès. Elle

doit être renseignée lors de l’utilisation du couple PHP/MySQL. Pour plus de renseignements, reportez-vous au chapitre 20.


      


      

        La catégorie Contrôle de version

      


      Le contrôle de version autorise un travail collaboratif en employant un serveur distant

Subversion (abrégé svn). Si vous avez un tel serveur à disposition, renseignez les différents champs. L’installation d’un serveur Subversion demande de bonnes connaissances

informatiques et réseau.


      


      

        La catégorie Voilage

      


      Le voilage consiste à spécifier un dossier ou bien un ou plusieurs types de fichiers qui

seront exclus de toute opération sur le site. Depuis cette catégorie, vous pouvez spécifier

les types de fichiers à voiler, par exemple les fichiers ayant pour extension .fla. Ainsi,

lors du transfert des fichiers sur le serveur Web, ces fichiers ne seront pas pris en compte.


      


      

        La catégorie Design Notes

      


      Cette catégorie est relative à la gestion du comportement des notes écrites dans un document. Les notes seront utiles dans le cas d’un travail collectif ou pour la conservation de

messages.


      


      


      

        La catégorie Colonnes en mode Fichier

      


      Cette catégorie gère l’affichage des colonnes dans la fenêtre Fichiers. Pour afficher/

masquer une colonne, cliquez sur son nom, puis cochez/décochez l’option Afficher. Pour

ajouter un type de colonne, cliquez sur le bouton Plus. Les modifications s’appliqueront

dans les deux fenêtres Fichiers locaux et Site distant.


      


      

        La catégorie Contribute

      


      Concerne la compatibilité avec le logiciel Contribute, qui doit être installé sur l’ordinateur de travail.


      


      

        La catégorie Modèles

      


      Cette catégorie vise à conserver le comportement des liens de modèles des anciennes

versions de Dreamweaver. Lorsque cette option est cochée, Dreamweaver ne met pas à

jour les liens vers les fichiers situés dans le dossier Template.


      


      

        La catégorie Spry

      


      Cette catégorie permet de spécifier le nom et l’emplacement du dossier dans lequel

seront placés les documents de script Spry. Par défaut, ce dossier se nomme SpryAssets et

se situe à la racine du site.


      

      

        Créer un nouveau document

      


      Pour créer un nouveau document, allez dans le menu Fichier>Nouveau. Dans la fenêtre

d’invite, choisissez Page vierge, puis HTML comme type de page et <aucun(e)> pour la

mise en forme. La fenêtre de document s’ouvre alors sur une page vierge avec les caractéristiques choisies dans les préférences des nouveaux documents.


      Une autre méthode de création de document consiste à utiliser le raccourci clavier

Ctrl + N (Cmd + N sur Mac). Dans ce cas, selon les préférences choisies, c’est un

nouveau document vierge qui s’ouvre, ou alors la fenêtre d’invite, pour choisir un type de

page et sa mise en forme. Pour activer/désactiver la fenêtre d’invite lors de l’utilisation

du raccourci clavier de création de nouveau document, sélectionnez le menu Edition>

Préférences. Choisissez alors la catégorie Nouveau document, puis cochez/décochez

l’option Afficher la boîte de dialogue Nouveau document si Ctrl + N est utilisé.


      Depuis la page d’invite de nouveau document, Dreamweaver CS4 propose de nombreuses

mises en forme pour les documents HTML. Elles peuvent constituer un bon point de

départ pour la création de pages valides XHTML/CSS. Cliquez sur chacune des mises en

forme pour en afficher un modèle et une courte description (figure 2-8, repère [1]) dans la

partie droite de la fenêtre.


      La zone Type de document (figure 2-8, repère [2]), permet de choisir une DTD particulière (voir plus loin dans ce chapitre).


      

      
Figure 2-8

 - Les options d’un nouveau document
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      Le champ CSS de mise en forme est actif uniquement lorsque l’on choisit un modèle de

mise en forme. Il propose de placer les styles dans la page. Il faut pour cela choisir

l’option Ajouter à l’en-tête. La deuxième option, Créer un nouveau fichier, place les

styles dans une page externe. Lier au fichier existant permettra d’insérer les styles dans

un document CSS déjà créé. Pour ce dernier choix, cliquez sur l’icône de lien afin

d’ouvrir la boîte de dialogue de sélection du fichier à lier à cette nouvelle page. Une fois

le fichier souhaité sélectionné, cliquez sur le bouton Créer. Enregistrez le nouveau document créé dans le dossier Site via le menu Fichier>Enregistrer. L’enregistrement de ce

document est très important car il permet, d’une part, de le conserver en cas de dysfonctionnement de la machine et, d’autre part, d’autoriser Dreamweaver à créer des liens par

rapport à la position de ce document dans l’arborescence du site.


      


      

        Liquide ou élastique ?

      


      Lorsque l’on souhaite utiliser l’un des modèles de pages proposés par Dreamweaver,

quatre dénominations permettent d’identifier le comportement des gabarits : fixe, liquide,

élastique et hybride. Les pages fixes ont des structures déterminées en pixels. Leurs

tailles sont donc fixes. Les blocs des pages liquides sont exprimés en pourcentage. Ces

pages ont des tailles modifiables. Les pages élastiques s’agrandissent ou se réduisent par

une combinaison de touches du clavier. Les tailles des blocs des pages élastiques sont

exprimées en unité « em ». Les pages hybrides sont à la fois liquides et élastiques. Les

paragraphes suivants donnent une définition plus précise de ces deux derniers termes.


      Le terme « liquide » signifie que la taille de la colonne sera modifiée en fonction de la

taille de la fenêtre du navigateur. La taille de la colonne est spécifiée en pourcentage (%).

Le texte placé dans cette colonne « coule » vers le bas ou la droite selon la taille de la

fenêtre. L’exemple de la figure 2-9 présente la même page, dans le navigateur Firefox,

affichée avec des tailles de fenêtre différentes. Les tailles des colonnes se sont adaptées à

la taille de la fenêtre du navigateur.


      

      
Figure 2-9

 - Deux aspects d’une fenêtre liquide en fonction de la taille de la fenêtre du navigateur
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      L’exemple de la figure 2-10 présente la même page, dans le navigateur Firefox, affichée

avec des tailles de caractères différentes. La taille des colonnes est restée fixe. En cas de

forts grossissements, le texte ne s’affichera pas dans sa totalité.


      

      
Figure 2-10

 - Deux aspects d’une fenêtre liquide en fonction de la taille de la police de caractères
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      Le terme « élastique » signifie que la taille de la colonne dépend de la taille des caractères du texte. La taille de la colonne est définie en unité em. Ces types de pages sont particulièrement adaptés aux personnes à déficience visuelle. Elles permettent de modifier la

taille des caractères tout en conservant la mise en page.


      L’exemple de la figure 2-11 présente la même page que précédemment, dans le navigateur Firefox, affichée avec des tailles de fenêtre différentes. Les tailles des colonnes sont

restées fixes, masquant une partie du texte car la taille de fenêtre a été réduite.


      

      
Figure 2-11

 - Deux aspects d’une fenêtre élastique en fonction de la taille de la fenêtre du navigateur
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      L’exemple de la figure 2-12 présente la même page, dans le navigateur Firefox, affichée

avec des tailles de caractères différentes. Dans ce cas, nous avons un bon exemple de

l’utilisation de l’élasticité des colonnes. Elles se sont adaptées à la taille demandée.


      

      

      

        Note


        Pour modifier la taille du texte dans Internet Explorer ou Firefox, choisissez le menu Affichage>Taille du

texte et sélectionnez l’une des options proposées.


      


      

      

      

      

      
Figure 2-12

 - Deux aspects d’une fenêtre élastique en fonction de la taille de la police de caractères
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        Les propriétés de la page

      


      Les propriétés de la page rassemblent les styles disponibles pour l’ensemble du document. Ces propriétés permettent de choisir l’aspect des textes, avec deux possibilités

(HTML ou CSS), l’aspect de l’arrière-plan, des liens et d’autres attributs spécifiques à la

page.


      


      Pour accéder aux propriétés de la page, sélectionnez le menu Modifier>Propriétés de la

page ou cliquez, selon la sélection active, sur le bouton Propriétés de la page situé dans

la palette Propriétés. La boîte de dialogue de la figure 2-13 apparaît.


      

      
Figure 2-13

 - Les propriétés de la page
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      Cliquez sur les catégories situées à gauche de la fenêtre pour en afficher les propriétés.


      


      

        La catégorie Aspect (CSS)

      


      La catégorie Aspect (CSS) permet de définir l’aspect par défaut des textes et de la page,

ainsi que sa couleur ou son image d’arrière-plan. Les aspects seront définis en tant que

styles CSS internes à la page. Ces styles pourront, ultérieurement devenir externes.


      Choisissez la police par défaut parmi celles qui vous sont proposées. La liste est universelle et s’applique à toutes les plateformes. L’emploi d’une police particulière implique

que cette dernière soit installée sur l’ordinateur de l’utilisateur final, c’est pourquoi il est

fortement déconseillé de choisir l’option Modifier la liste des polices.


      Dans le champ Taille, spécifiez une valeur. Une valeur de 12 ou 14 pixels est généralement un bon compromis. Il s’agit ici de la taille par défaut des textes.


      Choisissez la couleur du texte à l’aide de la palette de couleurs ou saisissez son code

hexadécimal précédé du caractère # (dièse).


      De la même manière que pour le texte, choisissez la couleur de l’arrière-plan de la page

(facultatif). Si vous ne précisez aucune couleur, l’arrière-plan sera blanc.


      Dans la zone Image d’arrière-plan, spécifiez un chemin vers une image pour l’afficher en

arrière-plan (facultatif). Cliquez sur le bouton Parcourir pour sélectionner une image

enregistrée sur votre ordinateur.


      La répétition spécifie la méthode d’affichage de l’image d’arrière-plan lorsque ses

dimensions sont inférieures à celles de la page. La liste déroulante de ce champ propose

quatre options :


      

        

          	

            No-repeat – L’image ne sera pas répétée. Si sa taille est inférieure à la taille de la

fenêtre du navigateur, elle ne couvrira pas tout l’arrière-plan de la page.


          


          	

            Repeat – L’image se répète pour remplir toute la page.


          


          	

            Repeat-y – L’image se répète uniquement sur la ligne verticale.


          


          	

            Repeat-x – L’image se répète uniquement sur la ligne horizontale.


          


        


      


      

      

      
Figure 2-14

 - Les différents modes de répétition d’une image en arrière-plan
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      Les marges spécifient la distance entre le bord de la fenêtre du navigateur et le début du

document. La figure 2-15 présente une image insérée dans une page. Sur la figure supérieure, les marges n’ont pas été renseignées, une bordure de la couleur d’arrière-plan

apparaît entre le navigateur et les bords de l’image placée dans la page. Sur la figure inférieure, les marges sont égales à zéro.


      

      

      
Figure 2-15

 - Exemple de spécification des marges pour une image
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        La catégorie Aspect (HTML)

      


      


      Cette catégorie permet de définir l’aspect par défaut des textes et de la page, ainsi que sa

couleur ou son image d’arrière-plan. La couleur des liens est également déterminée ici.

Les aspects seront précisés en tant qu’attributs de la balise body. N’utilisez pas cette catégorie si vous souhaitez réaliser des pages aux standards du XHTML 1.0 Strict.


      


      Dans la zone Image d’arrière-plan, spécifiez un chemin vers une image pour l’afficher en

arrière-plan (facultatif). Cliquez sur le bouton Parcourir pour sélectionner une image

enregistrée sur votre ordinateur.


      


      La zone Arrière-plan concerne la couleur d’arrière-plan de la page


      


      Texte, Liens, Liens visités, Liens actifs permettent successivement de choisir la couleur

des textes, des liens, des liens dont la page a déjà été visionnée, de l’aspect des liens au

moment du clic.


      


      Les valeurs de marge précisent la marge entre le bord de la page et le début de son

contenu.


      


      Le code généré par cette catégorie est le suivant :


      


      

<body bgcolor="#CCCCCC" text="#000000" link="#FF9900" vlink="#FFCC66"

➥ alink="#FF3333" leftmargin="0" topmargin="0" marginwidth="0" marginheight="0">


      

      

        La catégorie Liens (CSS)

      


      La figure 2-16 présente les propriétés de la catégorie Liens qui définit la police et la

couleur par défaut des liens de la page. Choisissez une police dans la liste déroulante

correspondante et une taille pour les textes présentant des liens. Les autres options de

cette fenêtre concernent la couleur des différents états des liens. Cette catégorie crée des

styles CSS internes à la page. Ces styles pourront, ultérieurement devenir externes.


      

      
Figure 2-16

 - La catégorie Liens des propriétés de la page
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            Couleur des liens – Il s’agit de la couleur des liens qui n’ont pas encore été visités.


          


          	

            Liens de survol – Il s’agit de la couleur des liens lorsque le curseur de la souris les

survole.


          


          	

            Liens visités – Spécifie la couleur des liens visités.


          


          	

            Liens actifs – Précise la couleur du lien lorsque l’internaute clique dessus.


          


        


      


      

      

        La catégorie Titres (CSS)

      


      La catégorie Titres (CSS) spécifie la police, la taille et les couleurs des titres définis

comme en-têtes (voir chapitre 8). Les aspects de cette catégorie seront définis en tant que

styles CSS internes à la page. Ces styles pourront, ultérieurement devenir externes. La

figure 2-17 présente cette catégorie.


      

      

      

      

      

      
Figure 2-17

 - La catégorie Titres des propriétés de la page


        [image: ]

        

      


      

        La catégorie Titre/codage

      


      Cette catégorie des propriétés de la page autorise de modifier la DTD du document

courant, ainsi que son codage (voir section « Choisir la DTD » dans ce chapitre).


      
Figure 2-18

 - La catégorie Titre/codage des propriétés
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      Elle permet aussi de saisir le titre de la page même si celui-ci est généralement écrit

depuis la fenêtre du document. Le titre est un élément indispensable à la page. Pour plus

de renseignement sur les différentes options de cette page, consultez la section « Les

préférences pour les nouveaux documents », dans ce chapitre.


      


      

        La catégorie Tracé de l’image

      


      Cette catégorie permet d’insérer dans la page une image qui s’assimile à un calque de

positionnement des éléments. Cette image n’apparaîtra pas lors de l’aperçu de la page

dans un navigateur. Elle est uniquement visible dans un document Dreamweaver.

L’échelle de transparence définit son opacité. Une application de l’utilisation d’une

image en arrière-plan est donnée au chapitre 10, dans la section « Utiliser un élément PA

pour une composition simple ».


      


      


      

        La fenêtre Document

      


      La fenêtre Document est votre principale fenêtre de travail car elle affiche les pages sur

lesquelles vous travaillez. Elle est composée de plusieurs barres d’outils, accessibles

depuis le menu Affichage>Barres d’outils. Par défaut, celles-ci sont situées en haut de la

fenêtre Document, mais il est possible de les déplacer. Pour cela, cliquez sur la partie

grise en pointillés, située sur la gauche de la barre, et déplacez-la tout en maintenant le

bouton de la souris enfoncé. La figure 2-19 illustre le déplacement d’une barre d’outils.

Pour replacer la barre d’outils en haut de la fenêtre Document, procédez de la même

manière.


      

      
Figure 2-19

 - Déplacement d’une barre d’outils
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      Les barres d’outils disponibles sont les suivantes :


      

        

          	

            Rendu du style ;


          


          	

            Document ;


          


          	

            Standard ;


          


          	

            Codage.


          


        


      


      

      

        La barre d’outils Rendu du style

      


      La barre d’outils Rendu du style s’ouvre depuis le menu Affichage>Barres d’outils>

Rendu du style. Elle vous sera utile lorsque vous créerez une ou plusieurs feuilles de style

dépendantes d’un média particulier. Les choix proposés ici permettent d’afficher la page

en cours de travail dans un rendu adapté à différents types de médias auxquels vos

feuilles de style font référence – impression, téléphone mobile, écran, navigateurs Web.

Ces utilisations sont génériques et ne reflètent pas les différences possibles entre les

logiciels qui affichent ces médias.


      


      La liste des types de médias proposée ici n’est pas exhaustive car certains d’entre eux,

comme les médias prévus pour le braille, ne peuvent pas s’afficher dans Dreamweaver.


      

      

      
Figure 2-20

 - La barre d’outils Rendu du style
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      Voici une courte description des différentes icônes de la barre d’outils Rendu du style :


      

        

          	

            Rendu pour le type de support Écran (voir repère [1] de la figure 2-20) – Rendu pour

les feuilles de style importées ou liées au document courant et spécifiées pour l’écran

(media="screen").


          


          	

            Rendu pour le type de support Impression (voir repère [2] de la figure 2-20) – Rendu

pour les feuilles de style importées ou liées au document courant et spécifiées pour

l’impression (media="print").


          


          	

            Rendu pour le type de support Téléphone mobile (voir repère [3] de la figure 2-20) –

Rendu pour les feuilles de style importées ou liées au document courant et spécifiées

pour les téléphones mobiles (media="handheld").


          


          	

            Rendu pour le type de support Projection (voir repère [4] de la figure 2-20) – Rendu

pour les feuilles de style importées ou liées au document courant et spécifiées pour la

projection (media="projection").


          


          	

            Rendu pour le type de support TTY (voir repère [5] de la figure 2-20) – Rendu pour les

feuilles de style importées ou liées au document courant et spécifiées pour les appareils télétypes (media="TTY").


          


          	

            Rendu pour le type de support TV (voir repère [6] de la figure 2-20) – Rendu pour les

feuilles de style importées ou liées au document courant et spécifiées pour les écrans

de télévision (media="TV").


          


          	

            Intervertir l’affichage des Styles CSS (voir repère [7] de la figure 2-20) – Permet de

désactiver toutes les feuilles de style de la page.


          


          	

            Feuilles de style à la conception… (voir repère [8] de la figure 2-20) – Ouvre une boîte

de dialogue où est spécifiée une feuille de style dont les effets seront visibles uniquement pendant la création de la page. Une feuille de style à la conception n’a aucun

effet dans un navigateur.


          


        


      


      

      

        La barre d’outils Document

      


      La barre d’outils Document s’ouvre depuis le menu Affichage>Barres d’outils>Document. Nous vous recommandons de l’afficher en permanence car elle est essentielle. En

effet, elle permet, par exemple, de passer facilement du mode Code au mode Création ou

encore de fractionner l’écran pour afficher ces deux modes simultanément. Cette barre

d’outils propose également un champ Titre que vous devrez toujours renseigner car il

s’agit du titre de votre page HTML, élément essentiel pour le référencement. L’icône

Vérifier la compatibilité avec les navigateurs vous permettra de visualiser le rendu de

votre page dans les différents navigateurs sélectionnés.


      

      
Figure 2-21

 - La barre d’outils Document


        [image: ]

        

      


      Voici une courte description des différentes icônes de la barre d’outils Document :


      

        

          	

            Code – Bascule l’affichage de la page en mode Code.


          


          	

            Fractionner – Affiche le mode Code et le mode Création sur la même page. Le code est

affiché par défaut dans la partie supérieure. Cette position peut être inversée en

cochant l’option Mode Création en haut, accessible en cliquant sur l’icône Afficher les

options de cette même barre d’outils.


          


          	

            Création – Bascule l’affichage en mode Création.


          


          	

            Affichage en direct – Le mode Affichage en direct permet d’afficher la page courante

selon un rendu de navigateur. Ce mode ne remplace pas son affichage dans un navigateur, mais il aide à se faire une idée rapide et plus précise du rendu, et notamment du

bon fonctionnement des éléments interactifs comme les boutons survolés (rollover),

qu’ils soient réalisés en JavaScript ou en CSS. Le mode Affichage en direct n’admet

pas que l’on travaille dans la fenêtre de création. En outre, il autorise la modification

du code, depuis la fenêtre Code, et une actualisation pour afficher directement le résultat

dans la fenêtre Création. L’actualisation avec le bouton Actualiser n’est pas toujours

efficace. Désactivez et réactivez l’Affichage en direct. L’activation du mode Affichage

direct activera le mode Code en direct.


          


          	

            Code en direct – Ce mode présente le code qui affiche la page en cours. Par exemple,

dans le cas du survol d’une image réalisé en JavaScript, le code affiche réellement le

changement d’image. Cela permet de trouver rapidement l’origine d’un dysfonctionnement. Le code n’est pas modifiable en mode Code en direct.


          


          	

            Titre – Permet de saisir le titre de la page HTML. Ce renseignement est indispensable

pour son référencement.


          


          	

            Gestion des fichiers – Pour réaliser différentes opérations sur le site distant, notamment y placer le document courant. Le paramétrage des définitions de site doit être

correct.


          


          	

            Aperçu/Débogage dans le navigateur – Permet de choisir un navigateur parmi ceux

que vous avez indiqué par le menu Edition>Préférences>Aperçu dans le navigateur.


          


          	

            Actualiser le mode Création (F5) – Cette icône est similaire au bouton Actualiser qui

apparaît lorsque l’on modifie une page dans le code. Elle force l’affichage en mode

Création.


          


          	

            Afficher les options – Ce menu local se présente de différentes manières suivant le

mode de travail choisi (Code, Fractionner ou Création). Il permet d’afficher les options

visuelles pour ces différents modes. La figure 2-21 présente l’affichage en mode Fractionner, qui s’avère être le plus complet.


          


          	

            Assistances visuelles – Cette icône correspond au menu Affichage>Assistances

visuelles. Elle affiche de nombreux assistants en mode Création.


          


          	

            Valider le marqueur – Permet de vérifier la validité du document selon la DTD choisie.

Les menus de cette icône lancent la commande d’exécution de vérification de la fenêtre

Validation.


          


          	

            Vérifier la compatibilité avec les navigateurs – Vérifie la compatibilité du document

avec les navigateurs. Les menus de cette icône lancent la commande d’exécution de

vérification de la fenêtre Vérification de la compatibilité avec les navigateurs.


          


        


      


      

      

        La barre d’outils Standard

      


      


      La barre d’outils Standard s’ouvre depuis le menu Affichage>Barres d’outils>Standard.

Elle offre les outils classiques d’édition de fichier (Nouveau, Ouvrir, Parcourir dans

Bridge…, Enregistrer, Enregistrer tout, Imprimer le code, Couper, Copier, Coller, Annuler

et Répéter).


      

      
Figure 2-22

 - La barre d’outils Standard
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        Les différents modes d’affichage de la fenêtre Document

      


      La fenêtre Document s’affiche de trois manières différentes en fonction du mode de

travail sélectionné :


      

        

          	

            Le mode Code – Accessible en cliquant sur le bouton Code ou via le menu Affichage>Code. Ce mode permet de travailler directement dans le code de la page.


          


          	

            Le Mode Création – Accessible en cliquant sur le bouton Création ou via le menu

Affichage>Création. Il permet de travailler sans écrire de code et de créer facilement

des textes, des tableaux ou encore des formulaires.


          


          	

            Le mode Fractionner – Accessible en cliquant sur le bouton Fractionner ou via le

menu Affichage>Fractionner. Il permet d’afficher simultanément les deux modes

précédents.


          


          	

            Le mode Affichage en direct – Accessible depuis la barre de document ou bien depuis

le menu Affichage>Affichage en direct. Il permet de visualiser la page avec le rendu

d’un navigateur.


          


          	

            Le mode Code en direct – Accessible depuis la barre de document ou bien depuis le

menu Affichage>Code en direct lorsque le mode Affichage en direct est actif. Il permet

de visualiser le code en cours d’affichage, comme, par exemple, la modification d’un

code lors d’un événement JavaScript ou un événement serveur.


          


        


      


      

      

        Le sélecteur de balise

      


      L’affichage en mode Création ou Fractionner permet de travailler directement dans la

page HTML. Il est souvent nécessaire de vérifier la balise sur laquelle on travaille ou de

sélectionner une balise sans pour autant ouvrir le mode Code. Le sélecteur de balise,

situé en bas de la fenêtre de Création, vous indique le nom de la balise sélectionnée et

s’avère fort utile pour en sélectionner facilement le contenu. La figure 2-23 représente le

sélecteur de balise.


      

      

      
Figure 2-23

 - Le sélecteur de balise
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      Sur la figure 2-23, la dernière balise est <p>. Il s’agit de la balise que nous avons sélectionnée en cliquant dessus. La navigation d’une balise à une autre dans le sélecteur de

balise s’effectue en appuyant sur les flèches de direction du clavier. Ainsi, si l’on

appuyait sur la flèche gauche, c’est la balise <div#contenu> qui serait sélectionnée et si

l’on appuyait sur la flèche droite, alors que la balise <p> serait sélectionnée, on placerait

le curseur de la souris à l’extérieur de <p>.


      


      

        La fenêtre Navigation vers le code

      


      


      L’icône d’ouverture de la fenêtre Navigation vers le code s’affiche lorsque le pointeur

survole un élément lié à un style CSS ou bien à d’autres codes. Un clic sur cette icône

ouvre la fenêtre Navigation vers le code. L’icône apparaît ou bout de deux secondes, lorsque le pointeur de la souris est placé au-dessus d’un élément.


      

      

      
Figure 2-24

 - L’icône d’ouverture de la fenêtre Navigation vers le code
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      La fenêtre Navigation vers le code peut aussi s’ouvrir en cliquant sur un élément tout en

appuyant sur la touche Alt (Windows) ou Commande + Option (Macintosh). Lorsque

la fenêtre est ouverte, un clic (voir repère [1] de la figure 2-25) sur l’un des éléments de

code permet d’y accéder (voir repère [2] de la figure 2-25).


      

      

      
Figure 2-25

 - La fenêtre Navigation vers le code
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        Le panneau Insertion

      


      


      Le panneau peut s’ouvrir depuis le menu Fenêtre. Il propose de nombreux outils et son

affichage est indispensable car il permet d’accéder aux commandes essentielles de

Dreamweaver. Le panneau Insertion est composé de huit catégories (détaillées ci-après)

sur lesquelles vous reviendrez tout au long de cet ouvrage. Les catégories du panneau

Insertion sont dynamiques. Lorsque vous choisissez une option une première fois, elle

apparaît ensuite au premier plan. Le panneau Insertion peut s’afficher sous forme d’onglets

ou lorsque l’on choisit l’environnement de travail Classique, par exemple, Affiché sous la

forme d’onglets. Ce panneau peut aussi prendre l’aspect d’une autre forme de menu.

Lorsque vous êtes dans l’environnement Classique, pour passer d’un affichage onglet à

un affichage menu, cliquez sur le mot Insertion avec le bouton droit de la souris (ou

Ctrl + clic sur Mac), puis sélectionnez Afficher en tant que menu, ou bien, lorsque l’affichage est sous forme de menus, sélectionnez Afficher en tant qu’onglets dans le menu de

la barre d’insertion. Dans la suite de cet ouvrage, nous resterons dans l’environnement

Designer.


      

      
Figure 2-26

 - Deux aspects du panneau Insertion
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        Le menu Commun

      


      Ce menu regroupe les outils HTML les plus courants que nous allons détailler en partant

du haut.


      
Figure 2-27

 - Les outils du menu Commun
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            Hyperlien – Permet de réaliser un hyperlien en précisant des options d’accessibilité.


          


          	

            Lien de messagerie – Permet de créer un lien qui ouvre le logiciel de messagerie électronique de l’internaute.


          


          	

            Ancre nommée – Pour créer une ancre nommée. Cela permettra, par la suite, de créer

des liens internes à la page ou bien de cibler précisément l’affichage d’une page.


          


          	

            Tableau – Ouvre la boîte de dialogue de création de tableaux.


          


          	

            Insérer la balise div – Ouvre une boîte de dialogue pour l’insertion d’un élément div.


          


          	

            Images – Ouvre la boîte de dialogue d’insertion d’une image. Cette commande ouvre

également le sous-menu du repère [1] de la figure 2-27.


          


          	

            Médias – Permet l’intégration d’objets multimédias. Cette commande ouvre également le sous-menu du repère [2] de la figure 2-27.


            

          


          	

            Date – Pour insérer la date courante dans la page. Attention, il ne s’agit pas d’un script

d’affichage de la date. Vous pouvez cocher la case Mettre à jour lors de l’enregistrement pour que cette date se modifie à chaque modification de la page.


          


          	

            Server-side Include – Permet d’insérer un code d’inclusion de script placé sur un

serveur.


          


          	

            Commentaire – Insertion d’un commentaire HTML dans les deux modes de travail,

Code et Création. Le code ci-dessous présente un commentaire HTML :


            <!-- commentaire html -->


          


          	

            En-tête – Propose les différents éléments à placer dans l’en-tête du document. Cette

commande ouvre également le sous-menu du repère [3] de la figure 2-27.


          


          	

            Script – Permet de lier une feuille de script au document courant. Cette commande

place le lien du script à l’endroit où se trouve le curseur dans le code. Il est préférable

d’utiliser ici le mode Code et de placer le pointeur de la souris dans la zone d’en-tête

du document. Cette commande ouvre également le sous-menu du repère [4] de la

figure 2-27.


          


          	

            Modèle – Donne accès aux différents outils de création de modèles. Cette commande

ouvre aussi le sous-menu du repère [5] de la figure 2-27.


          


          	

            Sélecteur de balise – Ouvre le sélecteur de balise pour insérer une balise en mode

Création ou Code.


          


        


      


      

      

        Le menu Mise en forme

      


      Ce menu regroupe tous les éléments permettant de créer la structure d’une page Web.

Seront disponibles ici les éléments div et les éléments div en position absolue, les

tableaux et leurs outils de modification, les cadres, les éléments frame et iframe. Vous

remarquerez la présence d’une étoile sur quatre des icônes de cet onglet. Ceci indique

qu’il s’agit de composants Spry qui ajoutent de nombreuses fonctionnalités aux pages.

Ces quatre icônes sont également présentes dans l’onglet Spry.


      Voici une courte description des différents outils du menu Mise en forme :


      

        

          	

            Standard – Ce bouton est actif uniquement en mode Création. L’affichage des tableaux

s’effectue normalement.


          


          	

            Développé – Ce bouton est actif uniquement en mode Création. Il permet d’afficher le

contour des cellules des tableaux et de visualiser un tableau dont les contours sont

réduits à zéro. Ce mode de travail n’est pas recommandé car on ne peut pas visualiser

réellement la mise en forme du tableau.


          


          	

            Insérer la balise div – Ouvre une boîte de dialogue pour insérer un élément div. Cette

icône est la même que celle du menu Commun.


          


          	

            Tracer un div pour un élément PA – Permet de dessiner les éléments en mode Création.

Cette icône correspond à la création de calques dans les versions précédentes de

Dreamweaver.


            

            
Figure 2-28

 - Les outils du menu Mise en forme


              [image: ]

              

            


          


          	

            Barre de menus Spry – Insère un composant Spry pour créer une barre de menus.


          


          	

            Panneaux à onglet Spry – Insère un composant Spry afin de créer un panneau à

onglets.


          


          	

            Accordéon Spry – Insère un composant Spry pour créer un ensemble de panneaux

rétractables.


          


          	

            Panneau réductible Spry – Insère un composant Spry pour créer un panneau rétractable.


          


          	

            Tableau – Ouvre la boîte de dialogue de création de tableaux. Cette icône est la même

que celle du menu Commun.


          


          	

            Insérer une ligne au-dessus/Insérer une ligne en dessous/Insérer une colonne à gauche/

Insérer une colonne à droite – Pour ajouter une ligne au tableau à la position précisée.


          


          	

            IFRAME – Pour la création de cadres incorporés. Les cadres incorporés affichent,

dans une partie de la page, des documents extérieurs liés. Cette icône ouvre la zone

Code de la fenêtre Document. Vous devez y spécifier le lien vers le fichier externe.


          


          	

            Cadres – Ce menu local permet de transformer une page simple en une page divisée.

De nombreuses possibilités de mise en page sont offertes par ces différentes options.


          


        


      


      

      

        Le menu Formulaires

      


      Ce menu regroupe tous les outils nécessaires à la réalisation de formulaires. Suivant les

préférences choisies dans Dreamweaver, la majorité de ces boutons ouvre une boîte de

dialogue où l’on peut écrire les attributs d’accessibilité.


      

      

      
Figure 2-29

 - Les outils du menu Formulaires
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      Voici une courte description des différents outils du menu Formulaires :


      

        

          	

            Formulaire – Crée un conteneur de formulaire.


          


          	

            Champ de texte – Insère un champ de texte.


          


          	

            Champ masqué – Insère un champ de texte invisible.


          


          	

            Zone de texte – Insère une zone de texte.


          


          	

            Case à cocher – Insère un élément case à cocher.


          


          	

            Groupe de case à cocher – Ouvre une boîte de dialogue permettant l’insertion de

plusieurs cases à cocher, formant un groupe.


          


          	

            Bouton radio – Insère un bouton radio seul.


          


          	

            Groupe de boutons radio – Ouvre une boîte de dialogue pour insérer des boutons radio

groupés. Les boutons groupés n’autorisent qu’un seul choix parmi plusieurs propositions.


          


          	

            Liste/Menu – Crée des listes ou des menus de choix.


          


          	

            Menu de reroutage – Ouvre la boîte de dialogue de création d’un menu de reroutage.


          


          	

            Champ d’image – Insère un bouton représenté par une image que vous choisirez sur

votre poste de travail.


          


          	

            Champ de fichier – Insère un champ de texte et un bouton Parcourir permettant à

l’internaute de choisir un fichier sur son poste de travail. Cet élément ne s’accompagne

pas du script de gestion du fichier.


          


          	

            Bouton – Insère un bouton pour envoyer ou effacer le formulaire en cours.


          


          	

            Etiquette – Insère une balise d’étiquette <label>. Cet outil s’utilise de deux manières :

si vous cliquez simplement dessus, le mode Code s’ouvrira, alors que si vous cliquez

dessus en ayant au préalable sélectionné un élément de formulaire, une étiquette sera

ajoutée à cet élément.


          


          	

            Ensemble de champs – Regroupe des champs et ainsi de créer des zones plus lisibles

pour l’utilisateur. Ce bouton génère la balise <fieldset>.


          


          	

            Validation Spry de champ texte – Crée un champ de texte, similaire au champ de texte

courant, avec un script de vérification des types de données écrites par l’utilisateur.


          


          	

            Validation Spry de zone de texte – Création d’une zone de texte, similaire à une zone

de texte courante, avec un script de vérification des types de données écrites par l’utilisateur.


          


          	

            Validation Spry de case à cocher – Permet de créer une ou plusieurs cases à cocher,

similaires aux cases à cocher courantes, ceci avec un script de vérification pour le

nombre de cases que l’utilisateur doit cocher.


          


          	

            Validation Spry de sélection – Pour créer une liste ou un menu de choix, similaires aux

listes ou aux menus courants, avec un script de vérification. Ce script Spry ne vérifie

pas les listes à sélection multiple.


            

          


          	

            Validation Spry de mot de passe – Insère un champ de type mot de passe. Le texte écrit

par d’internaute est ainsi masqué, il s’écrit avec des petits points. Ce Spry mot de

passe possède de nombreuses options de vérification.


          


          	

            Validation Spry de confirmation – Permet la vérification du mot de passe écrit dans le

champ Spry de mot de passe.


          


          	

            Validation Spry de groupe de bouton – Insère un groupe de bouton radio. Ce Spry

permettra, par exemple de spécifier un nombre minimum de cases devant être cochées.


          


        


      


      

      

        Le menu Données

      


      Le menu Données de la barre du panneau Insertion vise à la création de sites dynamiques.


      

      

      
Figure 2-30

 - Les outils du menu Données
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      Voici une courte description des différents outils du menu Données :


      

      

        

          	

            Importer les données tabulaires – Permet d’importer dans une page des données issues

d’un document Excel ou directement d’une base de données.


          


          	

            Ensemble de données Spry – Permet de lier un fichier XML ou HTML à une page Web

afin d’en exploiter les données. Les éléments de données seront ensuite disponibles

dans le panneau Liaisons (pour découvrir des applications Spry utilisant cette fonctionnalité, reportez-vous au chapitre 21).


          


          	

            Région Spry – Une région Spry doit être créée avant d’ajouter un élément de données

Spry dans la page (pour découvrir des applications Spry utilisant cette fonctionnalité,

reportez-vous au chapitre 22).


          


          	

            Répétition Spry – Permet de répéter des éléments de données Spry (pour découvrir des

applications Spry utilisant cette fonctionnalité, reportez-vous au chapitre 21).


          


          	

            Liste de répétition Spry – Permet d’afficher des éléments de données Spry dans une

liste ordonnée, à puces ou déroulante (pour découvrir des applications Spry utilisant

cette fonctionnalité, reportez-vous au chapitre 21).


          


          	

            Jeu d’enregistrements – Permet de créer un jeu d’enregistrements issu d’une base de

données. Les éléments dynamiques ainsi créés seront ensuite disponibles depuis le

panneau Liaisons (pour découvrir des applications PHP utilisant cette fonctionnalité,

reportez-vous au chapitre 20).


          


          	

            Procédure stockée – Permet de créer une requête SQL de base de données réutilisable.

Cette fonctionnalité n’est disponible que si vous utilisez des technologies serveur ASP

ou JSP.


          


          	

            Données dynamiques – Permet d’insérer différents types d’éléments HTML dynamiques (exploitant des données issues d’une base de données). Il est ainsi possible de

créer des éléments dynamiques, tels que des tableaux, des textes, des champs de texte,

des cases à cocher, des groupes de boutons radio ou encore des listes de sélection

(pour découvrir des applications PHP utilisant cette fonctionnalité, reportez-vous au

chapitre 20).


          


          	

            Région répétée – Permet de répéter automatiquement un élément de la page (ou une

partie de celui-ci) en se référant à un jeu d’enregistrements disponible dans le panneau

Liaisons (pour découvrir des applications PHP utilisant cette fonctionnalité, reportez-vous au chapitre 20).


          


          	

            Afficher la région – Permet de conditionner l’affichage d’une région particulière de

la page. La condition peut tester si un jeu d’enregistrements est vide ou non ou s’il

s’agit de la première ou dernière page dans le cas d’un affichage de données paginé

(pour découvrir des applications PHP utilisant cette fonctionnalité, reportez-vous au

chapitre 20).


            

          


          	

            Pagination du jeu d’enregistrements – Permet d’insérer une barre de navigation

pour un jeu d’enregistrements (pagination des données) ou un de ses éléments (pour

découvrir des applications PHP utilisant cette fonctionnalité, reportez-vous au chapitre 20).


          


          	

            Aller à la page d’informations détaillées – Permet d’ouvrir une page associée en lui

transmettant des paramètres existants. Cette fonctionnalité n’est disponible que si

vous utilisez des technologies serveur ASP ou JSP.


          


          	

            Afficher le nombre d’enregistrements – Permet d’accéder à un menu déroulant afin

d’insérer une barre d’état de navigation pour afficher la pagination (texte dynamique

qui indique les numéros d’enregistrements affichés).


          


          	

            Ensemble des pages Principale-Détails – Permet de créer rapidement une structure de

pages comprenant une page principale (affichant en général une liste des enregistrements) liée à une page de détails correspondant à l’enregistrement sélectionné (pour

découvrir des applications PHP utilisant cette fonctionnalité, reportez-vous au chapitre 20).


          


          	

            Insérer un enregistrement – Permet de créer une page d’insertion d’un enregistrement

dans une base de données. Pour cela, il est possible d’utiliser un assistant qui prendra

en charge la création du formulaire ou un simple comportement qui nécessitera d’avoir

créé le formulaire au préalable (pour découvrir des applications PHP utilisant cette

fonctionnalité, reportez-vous au chapitre 20).


          


          	

            Mettre à jour l’enregistrement – Permet de créer une page de mise à jour d’un enregistrement dans une base de données. Pour cela, il est possible d’utiliser un assistant qui

prendra en charge la création du formulaire ou un simple comportement qui nécessitera d’avoir créé le formulaire au préalable (pour découvrir des applications PHP

utilisant cette fonctionnalité, reportez-vous au chapitre 20).


          


          	

            Supprimer l’enregistrement – Permet de créer un système de suppression d’un enregistrement dans la base de données (pour découvrir des applications PHP utilisant

cette fonctionnalité, reportez-vous au chapitre 20).


          


          	

            Authentification de l’utilisateur – Permet de créer les différentes fonctionnalités qui

permettront de mettre en œuvre un système complet d’authentification d’un utilisateur

par login et mot de passe (pour découvrir des applications PHP utilisant cette fonctionnalité, reportez-vous au chapitre 20).


          


          	

            Transformation XSL – Permet de créer un programme de transformation des données

issues d’un document XML.


          


        


      


      

      

        Le menu Spry

      


      Ce menu regroupe tous les widgets Spry proposés dans Dreamweaver CS4. Vous retrouverez ici les mêmes widgets que dans les menus Mise en forme, Formulaires et Données.

Reportez-vous aux définitions de ces différentes catégories.


      

      

      

      
Figure 2-31

 - Les menu du panneau Spry


        [image: ]

        

      


      

        Le menu InContext Editing

      


      InContext Editing est un service (gratuit pour le moment) qui permet de modifier certaines

parties de page d’un site Internet, sans connaissances particulières du HTML ou des

CSS. L’internaute se connecte sur le site InContext Editing, entre un identifiant et un mot

de passe, puis se connecte sur son site qui est référencé InContext Editing. Il peut alors

modifier les régions des pages qui ont étés conçues avec les différents outils InContext

Editing dans Dreamweaver CS4.


      

      
Figure 2-32

 - Les outils du menu InContext Editing
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      Voici une courte description des différents outils du menu InContext Editing :


      

        

          	

            Créer une région répétée – Permet de créer une région à répéter.


          


          	

            Créer une région modifiable – Permet de créer une région modifiable.


          


          	

            Gérer les classes CSS disponibles – Permet de rendre disponibles des classes de

propriétés CSS pour la modification des régions modifiables.


          


        


      


      

        Le menu Texte

      


      Ce menu regroupe les outils permettant d’organiser la structure des textes.


      
Figure 2-33

 - Les outils du menu Texte
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      Voici une courte description des différents outils du menu Texte :


      

        

          	

            Les quatre premières icônes permettent, de gauche à droite, de mettre le texte sélectionné en gras, en italique, de lui appliquer une forte accentuation ou une accentuation.


            

          


          	

            Paragraphe – Permet de créer ou de transformer une sélection en paragraphe.


          


          	

            Citation de paragraphe – Permet de créer ou de transformer une sélection en citation.


          


          	

            Texte pré-formaté – Permet de créer un paragraphe pré-formaté qui conservera les

espaces, tabulations et sauts de ligne inclus dans le texte (voir chapitre 8).


          


          	

            En-tête 1, En-tête 2, En-tête 3 – Permettent de créer ou de transformer une sélection

en niveaux de titre.


          


          	

            Liste non ordonnée et Liste numérotée – Permettent respectivement de créer des listes

non ordonnées et ordonnées.


          


          	

            Elément de liste – Crée ou transforme une sélection en élément de liste.


          


          	

            Liste des définitions, Terme de définition et Description de définition – Permettent de

créer une liste de définitions.


          


          	

            Abréviation – Ouvre une boîte de dialogue permettant d’entrer une forme complète du

mot sélectionné. Cet outil s’utilise avec les mots abrégés.


          


          	

            Icône Acronyme – Ouvre une boîte de dialogue permettant d’entrer une forme

complète du mot sélectionné. Cet outil s’utilise avec les mots écrits sous forme d’acronymes.


          


          	

            Caractères – Ouvre un sous-menu pour l’insertion de caractères particuliers (euros,

yen, guillemets, copyright…).


          


        


      


      

      

      

        Différence entre un mot abrégé et un acronyme


        Un mot abrégé est un mot qui n’est pas écrit complètement ou qui est écrit au moyen de quelques lettres,

par exemple « px » pour « pixel » ou « ppp » pour « point par pouce ».

Un acronyme est un mot abrégé qui peut se prononcer, par exemple « Ajax » pour « Asynchronous

JavaScript and XML ».


      


      

      

      

        Le menu Favoris

      


      


      Ce menu est vide par défaut car c’est vous qui le remplirez par la suite en y ajoutant les

outils dont vous vous servez le plus. Il est vivement conseillé, après la prise en main du

logiciel, de placer ici les objets de mise en page que vous utilisez fréquemment. Voici la

marche à suivre pour ajouter un outil dans le menu Favoris.


      

      

        

          	

            Cliquez sur l’icône de l’outil souhaité avec le bouton droit de la souris ou sélectionnez-le via le menu Insertion>Personnaliser les favoris.


          


          	

            Dans la boîte de dialogue qui s’ouvre, à gauche, sélectionnez les outils disponibles et

déplacez-les à droite à l’aide du bouton représentant deux chevrons (>>), situé entre

les deux cadres de la boîte de dialogue.


          


          	

            Pour supprimer un élément des Favoris, sélectionnez-le dans le cadre Objets favoris,

puis cliquez sur l’icône représentant une corbeille située au-dessus du cadre.


          


        


      


      

      
Figure 2-34

 - La boîte de dialogue pour personnaliser les objets favoris


        [image: ]

        

      


      

        Les préférences pour les nouveaux documents

      


      


      Les préférences de nouveaux documents permettent d’obtenir automatiquement des

documents de base homogènes. Pour accéder à ces préférences, sélectionnez le menu

Edition>Préférences… (ou Dreamweaver>Préférences sur Mac) et cliquez sur la catégorie Nouveau document, située à gauche de la fenêtre Préférences. Depuis cette fenêtre,

vous pourrez choisir le type de document par défaut (document HTML ou tout autre

format reconnu par Dreamweaver), ainsi que son extension. Pour de nombreux types de

documents, ce champ ne sera pas modifiable. Dans le cas d’un document HTML, vous

pourrez choisir entre l’extension .html ou .htm.


      


      Spécifiez la DTD (Définition de Type de Document) des nouveau documents. Pour les

documents HTML, ce choix est très important car il détermine le langage et la grammaire

utilisée. Consultez la section suivante pour déterminer la meilleure DTD en fonction de

vos documents.


      


      Le codage par défaut du document est aussi un choix déterminant pour la parfaite compatibilité de la page sur les différentes plateformes et navigateurs. Le choix du codage permet

de spécifier au navigateur les caractères utilisés dans la page. Ainsi, le codage Japonais

(décalage – JIS) permettra l’affichage des caractères japonais, moyennant le téléchargement d’un module linguistique. La page sera ainsi parfaitement lisible. Si le codage n’est

pas indiqué, un navigateur en langue française affichera de nombreux points d’interrogations à la place des caractères japonais. Le codage le plus courant pour un document

écrit en langue française est Unicode (UTF-8). Ce codage par défaut étant très universel

(au moins pour les langues occidentales), vous pouvez l’utiliser pour l’ouverture de page

ne spécifiant aucun codage. Un autre codage peut néanmoins être utilisé c’est le codage

Europe de l’ouest. Si vous le choisissez, Dreamweaver transformera tous les accents et

autres caractères particuliers en entités HTML. Le code ci-dessous montre un texte écrit

avec des entités html remplaçant les caractères accentués.


      


      

Un &eacute ;t&eacute ; &agrave ; la montagne


      

      Les formulaires de normalisation, spécifiques au format Unicode, permettent d’affiner

davantage l’encodage des caractères. En effet, le caractère â peut être écrit au moyen

d’un unique codage de lettre : la lettre â ou par la combinaison des caractères a et ^. Le

formulaire de normalisation permet d’écrire tous les caractères â d’une même page de

manière identique. Choisissez les types Aucun ou C (Décomposition canonique suivie

d’une composition canonique) car ce sont les plus couramment utilisés pour les pages

Web.


      


      


      La signature Unicode (BOM) représente l’ordre de codage des caractères, BOM signifiant Bytes Order Mark. Cette signature n’est pas toujours prise en compte, notamment

lors de l’utilisation du langage PHP. Décochez cette option car elle pose très souvent des

problèmes d’affichage de caractères.


      


      


      

        Choisir la DTD

      


      


      La DTD, c’est-à-dire la définition ou déclaration de type de document, définit la structure

d’un document. Pour un document HTML, il s’agit de son dictionnaire et de sa grammaire. La DTD définit les éléments (balises) et les attributs autorisés, et donc ce que le

navigateur est en droit d’attendre. Pour une même DTD, les différents navigateurs

devraient idéalement se comporter de manière identique, mais cela n’est malheureusement pas encore le cas aujourd’hui. Quoiqu’il en soit, vous devez spécifier une DTD pour

vos documents.


      


      La DTD est un document placé sur le Web auquel les pages font référence. Une DTD

peut être créée pour une utilisation spécifique, c’est le cas lorsque l’on travaille avec des

fichiers XML. Lorsque vous travaillez avec des pages HTML, les DTD sont déjà créées

et vous devez simplement y faire référence. Elles sont placées sur le site du W3C et vous

devrez choisir la DTD qui conviendra le mieux à vos pages.


      


      Dans une page HTML, le lien vers la DTD se présente de la manière suivante :


      


      

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

➥ "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">


      


      La liste déroulante située à droite de l’option Type de document par défaut (DTD)

propose plusieurs DTD. La préférence pour telle ou telle DTD dépendra d’une part d’un

souci de compatibilité entre les navigateurs et de bonne tenue dans le temps, et d’autre

part d’un souci de lisibilité de votre code. L’utilisation d’une DTD particulière vous autorisera ou vous interdira certaines écritures. Le choix d’une DTD, et son respect, dépendra

uniquement des contraintes que vous vous imposez. Voici la liste des DTD proposées

dans Dreamweaver avec leurs principales caractéristiques :


      

      

        

          	

            HTML 4.01 transitionnel – Cette DTD autorise tous les éléments présents dans les

spécifications du langage HTML.


          


          	

            HTML 4.01 Strict – C’est la DTD du langage HTML avec quelques restrictions

supplémentaires.


            

          


          	

            XHTML 1.0 transitionnel – Cette DTD possède pratiquement les mêmes caractéristiques que le HTML 4.01 transitionnel à ceci près qu’elle doit respecter la syntaxe

grammaticale du XHTML.


          


          	

            XHTML1.0 Strict – C’est la DTD la plus courante aujourd’hui, avec la DTD

XHTML 1.0 transitionnel. Choisissez-la par défaut et modifiez éventuellement les

pages qui ne peuvent pas la respecter.


          


          	

            XHTML 1.1 – Cette DTD est encore peu utilisée aujourd’hui car de nombreux navigateurs (dont IE 6) n’en reconnaissent pas certaines caractéristiques (les pages du

W3C sont encore en XHTML 1.0 Strict).


          


          	

            XHTML Mobile 1.0 – Cette DTD est spécifique aux téléphones mobiles.


          


          	

            XHTML 1.0 Frameset – Cette DTD est utilisée pour le document de définition

de cadres. Dreamweaver la propose automatiquement lors de la création d’un jeu de

cadre.


          


        


      


      

      

        Configurer Dreamweaver pour la DTD XHTML 1.0 Strict

      


      


      Pour ceux qui le souhaitent, voici une liste d’actions à entreprendre dans les différentes

catégories des préférences pour se conformer aux recommandations de la DTD

XHTML 1.0 Strict. De nombreuses options sont déjà activées par défaut et il n’est pas

nécessaire de les désactiver si cela n’est pas précisé.


      

        

          	

            Dans la catégorie Général, cochez les préférences suivantes :


            

              

                	

                  Utiliser <strong> et <em> au lieu de <b> et <i> ;


                


                	

                  Centrage – Utiliser une balise <div>. Cette option n’est apparemment plus utilisée

par Dreamweaver CS4. La palette des propriétés n’ayant plus d’option de centrage

HTML.


                


              


            


          


          	

            Dans la catégorie Correction du code, choisissez les préférences suivantes :


            

              

                	

                  Corriger le code – Corriger les balises incorrectement imbriquées et non fermées et

Renommer les éléments de formulaire lors du collage ;


                


                	

                  Caractères spéciaux – Coder <, >, & et " dans les valeurs d’attributs à l’aide de & ;


                


                	

                  Codage URL – Ne pas coder les caractères spéciaux ;


                


              


            


          


          	

            Dans la catégorie Format de code, choisissez les préférences suivantes :


            

              

                	

                  Casse de balise par défaut – <minuscules> ;


                


                	

                  Casse d’attribut par défaut – minuscules="valeur" ;


                


                	

                  Remplacer la casse de, cochez les deux options.


                


              


            


          


          	

            Dans la catégorie Nouveau document, choisissez les préférences suivantes :


            

              

                	

                  Document par défaut – HTML ;


                


                	

                  Extension par défaut .html ;


                  

                


                	

                  Type de document par défaut (DTD) – XHTML 1.0 Strict ;


                


                	

                  Codage par défaut – Unicode (UTF-8) ;


                


                	

                  Cochez la case – Utiliser à l’ouverture de fichiers ne spécifiant pas de codage ;


                


                	

                  Formulaire de normalisation Unicode – C ;


                


                	

                  Décochez la case Inclure une signature Unicode (BOM).


                


              


            


          


          	

            Dans la catégorie Programme de validation, cochez la case XHTML 1.0 Strict.


          


        


      


      

      

      

        Saisir du texte et le mettre en forme

      


      


      Vous allez à présent apprendre à créer un premier document contenant du texte. Dreamweaver étant un éditeur avancé, il possède de nombreuses fonctionnalités permettant de

gérer des flux de production importants. Vous verrez tout d’abord comment saisir et insérer du texte par copier-coller, puis vous mettrez ce texte en forme grâce à la palette des

propriétés.


      


      Dreamweaver permet de saisir du texte de plusieurs manières différentes. En effet, vous

pouvez le rédiger directement dans la page ou utiliser la technique du copier-coller

depuis un autre document Dreamweaver ou depuis un fichier ouvert dans un logiciel de

traitement de texte.


      


      


      

        Copier-coller un texte depuis une autre application

      


      


      Voici la marche à suivre pour copier-coller un texte depuis un document ouvert dans une

autre application :


      

        

          	

            Ouvrez le document dans son application d’origine.


          


          	

            Sélectionnez le texte, puis copiez-le via le menu Edition>Copier ou le raccourci

clavier Ctrl + C (Cmd + C sur Mac).


          


          	

            Ouvrez un nouveau document HTML dans Dreamweaver ou un document existant.


          


          	

            Placez le pointeur de la souris à l’endroit où vous souhaitez insérer le texte précédemment copié.


          


          	

            Collez le texte via le menu Edition>Coller ou le raccourci clavier Ctrl + V (Cmd + V

sur Mac).


          


        


      


      Le format de fichier texte le plus correct pour réaliser un copier coller de texte vers

Dreamweaver est le format .txt.


      

      

      

        Utilisation avec OpenOffice


        Le copier-coller depuis l’application OpenOffice Writer insère du code html impropre. Il ajoute des balises

Doctype, html et body qui sont inutiles. N’utilisez pas cette méthode depuis cette application.


      


      

      

        Ouvrir un document texte dans Dreamweaver

      


      


      Une solution très simple consiste à enregistrer tous les documents texte au format .txt.

Tous les logiciels, de traitement de texte propose ce format.


      Depuis Dreamweaver, choisissez alors le menu Fichier>Ouvrir et ouvrez le document

texte. Vous pouvez copier ce texte et le coller dans une page HTML ouverte dans Dreamweaver en mode Création.


      


      


      

        Copier-coller un texte d’un document Dreamweaver dans un autre

      


      


      Voici la marche à suivre pour copier-coller un texte issu d’un document Dreamweaver

dans un autre document Dreamweaver :


      

        

          	

            En mode Création, sélectionnez une portion de texte déjà formaté.


          


          	

            Copiez le texte via le menu Edition>Copier ou le raccourci clavier Ctrl + C

(Cmd + C sur Mac).


          


          	

            Ouvrez un nouveau document ou un document existant et placez le curseur de la

souris à l’endroit où vous souhaitez coller le texte précédemment sélectionné.


          


          	

            Collez le texte via le menu Edition>Collage spécial... ou le raccourci clavier

Ctrl + Maj + V (Cmd + Maj + V sur Mac). La boîte de dialogue de la figure 2-35

apparaît.


          


        


      


      

      

      
Figure 2-35

 - La boîte de dialogue Collage spécial
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      Celle-ci permet de choisir le mode de collage :


      

        

          	

            Texte seul – Colle le texte sans aucun formatage.


          


          	

            Texte structuré (paragraphes, listes, tableaux, etc.) – Colle le texte et sa structure,

c’est-à-dire les balises HTML, telles que <p>, <div> ou <br />.


            

          


          	

            Texte structuré avec formatage de base (gras, italique) – Colle le texte et sa structure,

ainsi que les balises <b>, <strong> ou <i>.


          


          	

            Texte structuré avec formatage complet (gras, italique, styles)– Colle tout le

code HTML copié. Attention, le formatage complet ne prend pas en compte les

feuilles de style externes.


          


        


      


      

        Copier du code et coller du texte formaté

      


      Voici la marche à suivre pour copier du code et coller du texte formaté dans un document

Dreamweaver :


      

        

          	

            En mode Code, sélectionnez le texte souhaité et copiez-le (Ctrl + C, Cmd + C sur

Mac).


          


          	

            Placez le curseur à l’endroit de la page où vous souhaitez coller le texte.


          


          	

            Collez le texte (Ctrl + V, Cmd + V sur Mac ).


          


          	

            Cliquez sur le bouton Actualiser situé dans le panneau Propriétés en bas de l’écran.

En mode Création, le texte apparaît déjà formaté.


          


        


      


      
Figure 2-36

 - Actualisation de la fenêtre de création lorsque l’on travaille en mode Code.
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        Copier-coller du code

      


      Voici la marche à suivre pour copier-coller du code dans un document Dreamweaver :


      

        

          	

            Afficher le document Dreamweaver en mode Code via le menu Affichage>Code ou

Affichage>Code et création.


          


          	

            Sélectionnez le code souhaité et copiez-le (Ctrl + C, Cmd + C sur Mac).


          


          	

            Passez en mode Création via le menu Affichage>Création ou en cliquant sur le

bouton Création.


          


          	

            Collez le code (Ctrl+V, Cmd+V sur Mac) précédemment copié à l’endroit

souhaité.


          


          	

            Dans la page, tout le code apparaît et Dreamweaver se charge du codage des caractères spéciaux (< et >). Vous avez ainsi collé les balises HTML dans votre page.


          


        


      


      

      

      

      

      

      

        Mettre en forme du texte avec le panneau Propriétés

      


      


      Le panneau Propriétés permet de mettre en forme un texte sélectionné. Voici la marche à

suivre :


      

        

          	

            Sélectionnez le texte à formater.


          


          	

            Appliquez-lui le formatage souhaité grâce au panneau Propriétés.


          


          	

            Cliquez en dehors du panneau Propriétés ou appuyez sur la touche Entrée pour valider

vos choix.


          


        


      


      

      

        Le panneau des propriétés des textes

      


      La figure 2-37 montre le panneau des propriétés tel qu’il se présente pour formater les

textes avec des balises HTML. L’aspect et l’utilisation de ce panneau ont beaucoup

changé par rapport aux versions précédentes de Dreamweaver. Les outils de ce panneau

sont maintenant parfaitement utiles et fonctionnels pour réaliser des pages aux standards

XHTML 1.0 Strict. Dans ce chapitre, nous abordons les outils de la catégorie HTML.

Consultez le chapitre 8 pour la partie CSS.


      Sur la gauche de ce panneau, au niveau du repère [1] de la figure 2-37, sont placés deux

boutons HTML et CSS. Ils permettent d’afficher les outils du panneau pour travailler sur

les balises HTML ou bien pour créer des styles CSS. Voici une description des différents

outils avec leur usage courant.


      

      

      
Figure 2-37

 - Le panneau des propriétés des textes
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            Format [2] – Permet de sélectionner le format à appliquer au texte sélectionné. Les

différents formats proposés génèrent tous des balises de type bloc (voir chapitre 8).

Le format Paragraphe permet d’insérer le texte dans un paragraphe de type <p>…</p>.

Ce formatage vous permettra de l’isoler physiquement d’un autre bloc de texte. Vous

pouvez également générer des sauts de paragraphe en appuyant sur la touche Entrée

de votre clavier avant, après ou entre deux textes.


            Les formats En-tête 1 à En-tête 6 permettent de transformer un paragraphe ou bloc de

texte continu (pas simplement la sélection) en un titre de niveau 1 à 6. Les balises

générées sont <h1> à <h6>.


            Le format Pré-formaté introduit l’élément <pre> et permet de conserver la saisie des

espaces de la ligne. Cette option est affichée dans une police à espacement fixe.


            

            Pour utiliser ce format Pré-formaté, dans le mode Création, vous devez modifier les

préférences par défaut de Dreamweaver. Choisissez Préférences > Général et cochez

la case Autoriser plusieurs espaces consécutifs. Créez ensuite un nouveau document

qui intégrera ces modifications. Dans cette page, avant de créer le texte pré-formaté,

choisissez l’option Pré-formaté depuis le menu format. Vous pourrez ainsi écrire des

textes, des mots ou des lettres avec plusieurs espaces ou tabulations.


          


          	

            ID [3] – Permet d’attribuer un identifiant à une balise. La marche à suivre est la

suivante. Cliquez dans le texte contenu dans la balise que vous souhaitez nommer.

Sélectionnez l’ensemble de la balise en cliquant sur celle-ci dans le sélecteur de balise.

Écrivez ensuite le nom de l’identifiant dans la zone ID.


          


          	

            Classe [4] – Permet d’attribuer une classe déjà créée ou bien d’ajouter une feuille de

style externe.


          


          	

            Les balises de formatage [5] – Ces deux boutons fonctionnent comme des interrupteurs. Un clic sur l’un d’eux formate le texte avec la balise choisie, un autre clic

supprime le format. Pour les utiliser, sélectionner la portion de texte ou bien le mot

cliquez sur l’un des boutons. Dreamweaver ajoute alors, dans le texte, la balise correspondante à votre choix. N’hésitez pas à les utiliser pour renforcer certain mot. Le

bouton B entoure le mot ou le groupe de mot avec la balise <strong>…</strong>, le

bouton I entoure avec la balise <em>…</em>.


          


          	

            Liste simple [6] – Permet de créer une liste dite « simple » (à puce). Pour cela, rédigez

tout d’abord votre texte, soit les éléments de la future liste, en les séparant d’un saut de

paragraphe (appuyez sur la touche Entrée entre chaque élément de la liste). Sélectionnez

ensuite toutes les lignes à inclure dans la liste et cliquez sur l’icône pour convertir la

sélection en liste.


          


          	

            Liste à numéros [6] – Permet de créer une liste numérotée par ordre croissant. La

procédure est la même que pour la création d’une liste simple.


            Vous pouvez imbriquer les listes autant que vous le souhaitez.


          


          	

            Retrait du texte [6] – Permet de créer une marge à gauche du bloc actif. Ce bouton

insère la balise <blockquote>…</blockquote>. Vous pouvez modifier cette marge à l’aide

d’une feuille de style pour la balise <blockquote>.


          


          	

            Retrait négatif du texte [6] – Permet de soustraire le retrait effectué sur un bloc. Cette

option ne peut être appliquée que si l’option Retrait du texte a préalablement été activée.


          


          	

            Lien [7] – Permet de créer un lien sur la portion de texte sélectionné (voir chapitre 4).


          


          	

            Titre [7] – Écrivez un texte dans cette zone se rapportant à l’action du lien. L’internaute

qui approchera le pointeur de la souris sur le lien comportant cet attribut en aura une

description plus précise dans une info bulle. Cet attribut est également utile pour les

utilisateurs de navigateur non graphique


          


          	

            Cible [7] – Permet de choisir une zone d’un système de frames (voir chapitre 6). Cette

option n’est pas compatible XHTML 1.0 Strict.


            

          


          	

            Propriétés de la page [8] – Permet d’accéder aux propriétés de la page en cours (voir

les Propriétés de la page dans ce même chapitre).


          


        


      


      

      

      

        Aperçu dans un navigateur

      


      Lorsque vous réalisez une page dans Dreamweaver, celui-ci génère du code HTML et

des styles CSS, visibles en mode Code, Fractionner ou en Affichage en direct. L’internaute visionnera cette page avec Internet Explorer, Firefox, Safari, Opera ou tout autre

navigateur. Il existe souvent des différences d’interprétation du code selon le navigateur

utilisé, sa version et la plateforme sur laquelle il est installé. Le concepteur du site doit

donc s’assurer de la compatibilité de ses pages avec les principaux navigateurs dans leurs

versions les plus courantes. C’est pourquoi Dreamweaver offre la possibilité de vérifier

facilement le bon affichage des pages dans les différents navigateurs.


      Avant de configurer Dreamweaver pour qu’il ouvre tel ou tel navigateur, vous devez au

préalable installer ces différents navigateurs sur votre ordinateur. Une fois cela fait,

cliquez sur la catégorie Aperçu dans le navigateur de la fenêtre Préférences (menu

Edition>Préférences…). La figure 2-38 présente les options de la catégorie Aperçu dans

le navigateur.


      

      

      
Figure 2-38

 - Les options de la catégorie Aperçu dans le navigateur


        [image: ]

        

      


      

      

      

      

      Cliquez sur le bouton + situé en haut de la fenêtre et à droite de Navigateurs pour ajouter

un nouveau navigateur. Dans la fenêtre qui s’ouvre, donnez-lui un nom et cliquez sur le

bouton Parcourir pour déterminer son emplacement. Déterminez éventuellement ce navigateur comme navigateur principal, il s’ouvrira en appuyant sur la touche F12 du clavier,

ou comme navigateur secondaire, il s’ouvrira alors en appuyant sur la combinaison de

touches Ctrl + F12 (Cmd + F12 sur Mac). Les autres navigateurs seront accessibles

depuis la barre d’outils Document de la fenêtre Document (voir la section « La fenêtre

Document », dans ce chapitre).


      


      


      

        Conclusion

      


      Dreamweaver est un logiciel simple et efficace si vous respectez bien quelques règles

d’organisation avant de commencer votre travail et lors de la création d’une nouvelle

page ou d’un nouveau site. N’omettez pas de placer vos éléments prêts à l’intégration

dans un répertoire prévu à cet usage et n’oubliez pas de définir un nouveau site dans

Dreamweaver. Lors de la création d’une nouvelle page, choisissez avec soin le DOCTYPE

et l’encodage des textes. Définissez ensuite ses préférences en utilisant les propriétés de

la page dans la palette Propriétés. Enregistrez vos pages et testez-les souvent, dans différents navigateurs. Dreamweaver CS4 facilite l’usage de la palette des propriétés en par

l’ajout de balise à l’intérieur même du code.
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