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Constantes et variables


La constante « CONSTANTE » contient « 10 »


define(‘CONSTANTE’, 10);


echo CONSTANTE;


Les constantes sont généralement utilisées pour définir les paramètres d’une application web (racine du site, nom de la base de données...).


La variable « $variable » contient « 10 »


$variable = 10;


echo $variable;


Toutes les variables commencent par un dollar ($) en PHP.
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Opérateurs d’affectation


Affecter une valeur à une variable


$chaine = ‘de caractères !’;


$entier = 10;


Conversion de type (transtypage)


PHP définit dynamiquement le type de la variable. Il est cependant possible de le forcer en utilisant le transtypage :


// (int), (float), (string), (bool)


$int = (int) $var;




CONSEIL D’EXPERT Pourquoi convertir le type d’une variable ?


Selon son type, la valeur d’une variable n’aura pas le même comportement.





Lier des chaînes de caractères (concaténation)


$table = ‘avion’;


$sql = ‘SELECT * FROM ‘.$table; // Concaténation


$sql .= ‘ WHERE id = 345’; // Concaténation


// $sql contient « SELECT * FROM avion WHERE id = 345 »


Somme et incrémentation


$i = 5;


$i += 5; // Correspond à $i = $i + 5; $i contient 10


$i++;    // Ajoute 1 à $i, utile dans les boucles
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Opérateurs de comparaison


















	Opérateur

	Signification

	Renvoie TRUE si

	Exemple






	==

	Égal à

	
$a est égal à $b


	$a == $b






	<

	Inférieur à

	
$a est plus petit que $b


	$a < $b






	>

	Supérieur à

	
$a est plus grand que $b


	$a > $b






	<=

	Inférieur ou égal à

	
$a est inférieur ou égal à

	$b $a <= $b






	>=

	Supérieur ou égal à

	
$a est supérieur ou égal à $b


	$a >= $b






	!=

	Différent de

	
$a est différent de $b


	$a != $b






	===

	Identique, en type et valeur

	
$a est égal à $b et leur type est le même. (“5” est différent de 5)

	$a === $b






	!==

	Différent en valeur ou en type

	
$a a une valeur différente de $b ou est de type différent

	$a !== $b
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Conditions


Condition simple : if


if (condition1) {


action


} elseif (condition2) {


action2


} else {


action3


}




EXEMPLE


// mt_rand(0,5) renvoie une valeur aléatoire comprise entre 0 et 5


if (mt_rand(0,5) == 5) {


echo “La valeur aléatoire est 5”;


} else {


echo “La valeur aléatoire n’est pas 5”;


}





Condition multiple : switch


switch (variable) {


case <valeur1> :


// action exécutée si variable vaut valeur1


....


break; // sortir de la condition


case <valeur2> :


...


default :


// action par défaut


}


Opérateur ternaire


// if ... else ... en une seule instruction


echo isset($var) ? ‘$var contient ‘ . $var : ‘$var n\’existe pas’;
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Boucles


Boucle while


while (condition) {


// action exécutée tant que condition est vraie


...


}




EXEMPLE Pour boucler de 0 à 9


$i = 0;


while ($i < 10) {


echo $i++;


}





Boucle for


for (initialisation; condition; incrementation) {


// action exécutée tant que condition est vraie


}




EXEMPLE Pour boucler de 0 à 9


for ($i = 0; $i < 10; $i++) {


echo $i;


}





Boucle foreach : itérer sur un tableau ou une collection


Pour manipuler la n-ième valeur du tableau :


foreach ($array_or_collection as $element) {


// action


}


Pour manipuler la n-ième clé et valeur du tableau :


foreach ($array as $key => $element) {


// action


}
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Les superglobales


Les superglobales sont des tableaux prédéfinis accessibles partout dans le code. Elles contiennent des informations utiles sur votre environnement.














	Superglobale

	Contenu






	$_GET[]

	Contient les données envoyées via l’URL (ex : http://www.toto.com/index.php?id=15&nom=titi).






	$_POST[]

	Contient les données envoyées via la méthode POST (généralement utilisée pour les formulaires).






	$_FILES[]

	Contient la liste et les caractéristiques des fichiers transmis au serveur par le visiteur.






	$_SERVER[]

	Contient des informations sur la requête en cours, sur PHP et sur le serveur HTTP.
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