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Internet pour tous


Force est de constater qu’Internet n’est pas devenu un réseau de marchands,

la chasse gardée des commerciaux et industriels, comme certains l’ont envisagé à la fin des années 1990 avec la vague du « e-business » sur le Web.


Internet est tout d’abord une formidable plate-forme de communication

fondée sur une technologie, géniale par sa simplicité, devant laquelle l’égalité est plus facile qu’avec d’autres technologies de communication. Ce

réseau mondial permet à n’importe quel ordinateur où qu’il soit sur la planète, quels que soient sa marque, ses caractéristiques, le système qui le

meut, muni d’une connexion à Internet, de récupérer et de déposer des

informations avec n’importe quel autre. Cet échange se concrétise, soit par

l’échange d’e-mails – courrier électronique –, soit par la publication de

textes, documents, images, films, sons, ou encore par le biais de forums de

discussion, etc., sur le Web.


Les amateurs ou les usagers plus expérimentés ont su tirer parti de ces

avantages. Pour faire connaître leur projet, nouer des contacts par communauté d’intérêts, organiser des événements ou diffuser des informations, les particuliers et les associations ont choisi Internet en complément

des outils classiques de communication.


Quels que soient les moyens techniques et financiers ou le temps dont vous

disposez à cette fin, vous pouvez utiliser les qualités d’Internet et partager

vos connaissances, pour peu que vous en ayez simplement le désir. Si vous

avez, en plus, quelque imagination et sens esthétique, vous pourrez en faire

bien plus. Le tout facilité par de bons outils, de préférence libres et gratuits,

dont Spip est le fer de lance en matière de publication sur Internet !



EN DEUX MOTS - Quel budget minimal pour créer son site ?


Par « budget », il faut raisonner à la fois en termes de temps et

d’argent :



	
en argent : compter une trentaine d’euros par an pour un nom

de domaine (par exemple, monsite.org), incluant l’achat du

nom et l’hébergement bon marché en coopérative, comme

expliqué au chapitre 3. La connexion dépend du lieu où vous

vous trouvez – des points Wi-Fi gratuits se répandent et les

abonnements mensuels à coût de plus en plus faible également. Le logiciel de publication – et même l’hébergement –

peuvent être gratuits.




	en temps : compter au minimum une bonne après-midi de

mise en place (comme vous le propose le chapitre 6) puis une

heure par semaine pour animer le site une fois lancé. Évidemment, dès qu’on se prend au jeu, ce poste budgétaire risque de

déraper très vite. Et gare à l’addiction... Il faudrait alors penser à

déléguer et à fonctionner en équipe...








Structure de l’ouvrage


Nous proposons dans cet ouvrage :



	
une grille de critères amenant au choix de Spip (chapitre 1) ;




	
des conseils pour se munir des outils adéquats en vue de la réalisation

du site (chapitre 2) ;




	
un guide pour héberger son site Spip et trouver un nom de domaine

(chapitre 3) ;




	
des conseils pour concevoir l’architecture de son site Spip (chapitre 4) ;




	
quelques indispensables rappels HTML et CSS (chapitre 5) ;




	
un guide de mise en place rapide de site Spip chez un hébergeur

(chapitre 6) ;




	
un guide pour personnaliser l’aspect de son site (chapitre 7) ;




	
un guide de création de comptes Spip par lots (chapitre 8) ;




	
des conseils pour le référencement et la promotion de son site

(chapitre 9) ;




	
un récapitulatif des avancées fonctionnelles et ergonomiques depuis la

version 1.8 de SPIP, des indications pour migrer un site d’une version

antérieure vers la version 2.0 et quelques pistes d’utilisation avancée

(chapitre 10) ;




	dans les annexes, des conseils pour créer un beau logo, un manuel simple et pratique du fonctionnement de l’Internet, tout ce qu’il faut

savoir pour créer un site accessible à tous ainsi que les bases de la sécurité informatique.






« L’Internet doit d’abord et avant tout être l’outil qui, pour la première fois

dans l’histoire de l’humanité, permet l’exercice de la liberté d’expression,

définie comme un droit fondamental de l’homme. »


Laurent Chemla, Les Confessions d’un voleur
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Vous souhaitez créer un site web

où chacun puisse s’exprimer mais

craignez, faute de moyens, de ne pas

arriver au but. Pas de panique ! Tout

un chacun, quels que soient ses

moyens et les connaissances dont

il dispose, peut faire un travail

formidable en choisissant bien

ses outils et en s’organisant

en conséquence.


SOMMAIRE




	
Site fait main ou site clé en main ?




	Site dynamique ou site HTML statique ?






Nous proposons ici des outils libres et gratuits qui, autant que faire se

peut, permettent la création quasi en solo de sites riches en fonctionnalités et beaux à voir.



CULTURE - Gratuit et libre


Tout ce qui est gratuit n’est pas libre, ni même réciproquement !

Lorsqu’un logiciel tel qu’Adobe® Acrobat Reader® est proposé au téléchargement, il est gratuit, mais pas libre : une fois muni d’une copie de

ce logiciel, la seule chose qu’on a le droit (et la latitude technique) de

faire avec, c’est d’ouvrir des documents PDF. Impossible de traduire le

programme dans une autre langue, de regarder comment il est conçu

pour le déboguer, ni même d’en faire une copie pour un ami (lisez les

petites lettres du « contrat de licence d’utilisateur final »).


Au contraire, un programme libre permet tout cela : même si vous

n’allez probablement pas modifier, disons, votre navigateur Firefox

vous-même, vous profiterez indirectement du fait que la chose est

possible et que d’autres l’ont déjà fait pour vous : pour preuve, la pléthore d’extensions disponibles dont certaines sont traduites en

français : http://extensions.geckozone.org/Accueil




Quand choisir Spip ?


La première question que l’on se pose en concevant son site est celle-ci :

doit-on utiliser un site statique, dont les pages sont créées de manière

figée, à l’aide d’un éditeur HTML tel que Nvu/KompoZer (disponible en

français sur http://www.frenchmozilla.fr/nvu/) – comme expliqué au

chapitre 2 –, ou bien Spip, un système de gestion de contenu ou CMS

(acronyme de Content Management System) qui offre en ligne une assistance

à la rédaction et à la publication ?


La solution du site statique, dont la conception est plus rapide, est envisageable pour un site vitrine, qui n’évoluera guère voire pas du tout, composé de quelques pages qui changeront peu au fil du temps.


Si vous souhaitez vous donner, ainsi qu’à vos rédacteurs, les moyens d’enrichir vous-même votre site, optez pour Spip. Adapté aux projets éditoriaux

qui bougent beaucoup et qui mettent à contribution des personnes aux

compétences variées – depuis les rédacteurs qui vont simplement écrire

du contenu jusqu’aux personnes qui vont s’intéresser à l’apparence du

site –, Spip garantit un travail collaboratif efficace. Le nombre de rédacteurs et d’administrateurs – qui décident de publier en ligne – est illimité,

l’aide incluse dans le logiciel ainsi que celle disponible sur le site http://www.spip.net/ permettent une auto-formation progressive adaptée aux

besoins de chacun. Aucune connaissance technique autre que l’usage d’un

ordinateur n’est nécessaire.


A contrario, qui peut le plus peut le moins et Spip pourra également vous

permettre de réaliser un site simple, que vous serez seul à gérer.



CONSEIL - Apprendre FTP et HTML


Aux chapitres 2 et 5 se trouvent les conseils de base et les outils pour

apprendre à écrire des pages en HTML, et à utiliser un logiciel de FTP.

Ces techniques fournissent une excellente culture générale pour le

fonctionnement du Web, et seront donc toujours utiles, dès lors que

vous envisagez de gérer un site web autrement qu’en utilisateur extérieur, que le site soit statique ou dynamique, sous Spip ou non.




Rappel sur les sites web statiques


Le scénario de publication statique, (qui est de moins en moins utilisé dans

la mesure où la tendance est aux sites extrêmement dynamiques) est le

suivant : le webmestre rédige et met en page les textes et images en HTML,

localement, sur son ordinateur. Lorsqu’il en est satisfait, il les transfère sur

le serveur web (qui n’est pas « en local », mais distant – voir le chapitre 3)

via un logiciel de transfert FTP (File Transfer Protocol). La figure 1-1 montre

le fonctionnement d’un système HTML de publication web dit statique :



1 Le rédacteur écrit des pages en HTML à partir d’un éditeur de texte ou

d’un éditeur HTML sur son ordinateur.


2 Il transfère ces pages via un logiciel FTP sur le serveur web.


3 L’internaute peut désormais chercher la page sur le serveur via un navigateur et la visualiser ; son navigateur transforme automatiquement le

code HTML en rendu visuel (ou sonore dans le cas d’un navigateur

pour personnes aveugles).






FIGURE 1–1 - Publication web HTML statique
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Il existe sur l’Internet toutes sortes de documentations en français expliquant comment écrire du code HTML, comment créer des images pour le

Web et les déposer sur un serveur. Pour en savoir plus et se lancer immédiatement dans la création de pages HTML, on suivra le tutoriel du

chapitre 5.



JARGON - Serveur web


Ce terme est une source fréquente de confusion parce qu’il désigne

deux notions très similaires mais pas identiques : l’ordinateur serveur

web et le logiciel serveur web.


Comme dans un café où le garçon-serveur attend votre commande,

un logiciel serveur est celui qui attend les requêtes des clients (dans

le monde informatique, ce sont d’autres programmes, ici ce sont les

navigateurs des visiteurs) et y répond en envoyant les textes et les

images qu’ils demandent. La conversation entre le client et le serveur

web est régie par un protocole, appelé HTTP, qui décrit le vocabulaire à employer avec un niveau de précision proportionnel à la

bêtise des ordinateurs : à côté, l’échange des cartes de visite avec un

dignitaire japonais est tout à fait informel !


L’ordinateur serveur est tout simplement celui qui fait tourner le logiciel serveur. Il ne s’agit pas de n’importe quel ordinateur, parce qu’il

faut qu’il soit connecté à l’Internet en permanence et avec une

liaison fiable et rapide (voir le chapitre 3). Notons qu’un même ordinateur serveur peut héberger plusieurs logiciels serveurs (pour un

autre site, par exemple, ou bien pour d’autres services comme le

courrier électronique). Pour en savoir plus, consultez l’annexe A consacrée au fonctionnement et à l’histoire de l’Internet.




Mais, si ce type de site offre une grande facilité de création (les informations sont figées), il présente aussi les inconvénients suivants :



	
Les changements ne sont pas facilement (et pas toujours rapidement)

pris en compte.




	
Soit il n’y a qu’un seul auteur de pages, soit tous les contributeurs du

site doivent savoir faire des pages en HTML.




	
L’organisation du projet web est plus complexe si plusieurs personnes

participent à la construction du site : il faut se mettre d’accord sur les

procédures de transfert de fichiers pour prévenir tout risque de destruction du travail d’autres contributeurs.




	Le moindre changement de présentation peut impliquer de modifier

l’ensemble des pages, si l’on veut garder l’homogénéité de la présentation.






Pour pallier ces difficultés, on sera tenté de choisir un site dynamique, qui

facilite la gestion de multiples contributeurs et des modifications afférentes.



PERSPECTIVES - Ce qu’est un site « dynamique »


Certains sites web, comme les moteurs de recherche ou la fonction

Réservation sur le site de la SNCF, proposent des pages qui ne sont

pas figées mais qui, au contraire, changent en fonction du parcours

de l’utilisateur. Un logiciel a été programmé pour fabriquer les pages

au fur et à mesure des demandes et des précisions données pour la

réservation.


Évidemment, rien n’empêche de vouloir travailler sur des langages de

programmation, par exemple le PHP. Cela vous sera d’autant plus

utile que les plug-ins adaptables à Spip sont très demandés...


Pour information, le site de référence php.net propose une documentation en français régulièrement mise à jour.


> http://www.php.net/manual/fr/


PHP Resource Index publie des scripts tout faits en PHP pour créer

un calendrier, pour réaliser un chat et bien d’autres programmes

web. Recopier le code est possible, souvent il faudra l’adapter selon

ses besoins.


> http://php.resourceindex.com/


Le forum de discussion de phpfrance est une mine d’astuces pratiques et permet au développeur débutant de partager ses doutes et

difficultés.


> http://www.phpfrance.com/





Un site sous Spip : la parole à tous, tout

simplement !



Un site éditorial Spip est basé sur une technique dynamique, c’est-à-dire

qu’il utilise un programme écrit dans un langage de programmation spécialisé (le plus souvent PHP) pour produire les pages in situ sur le serveur,

plutôt que sur le poste de travail de l’auteur, comme c’est le cas pour les

vitrines web classiques. Spip est livré avec des squelettes, autrement dit une

apparence de publication des données à intégrer. Ainsi, il est inutile de se

préoccuper de la forme de la publication, le concepteur pouvant alors

apporter toute son attention au contenu : ce qu’on a à dire, à écrire, à faire

savoir, à faire connaître est la seule chose qui compte, on ne s’encombre

pas de techniques annexes non nécessaires à la publication.


Tout l’intérêt de Spip, qui est écrit en PHP, est d’être déjà fait. Il permet

d’utiliser la puissance d’un site dynamique mais n’en a pas la complexité :

au contraire, son but est de simplifier au maximum la procédure pour permettre de se concentrer sur l’éditorial, le contenu.


Spip permet non seulement de rédiger des contenus, de valider et de publier

textes et images, mais aussi de gérer la mise en page, le tout sans que vous

ayez le moins du monde besoin de connaître les langages HTML ou PHP, ou

les processus de transfert par FTP. Il autorise autant de contributeurs qu’on le

souhaite (voir figure 1-2). Toutes les tâches peuvent être réalisées à partir

d’un simple navigateur et d’une connexion Internet, sans aucune compétence préalable, qu’il s’agisse de rédiger un contenu en tant qu’auteur ou un

commentaire en tant que visiteur, voire de publier des pétitions.



FIGURE 1–2 - Des auteurs autant qu’on en veut !
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Le site éditorial se charge de créer les pages HTML au fur et à mesure des

demandes de l’internaute, à partir des squelettes d’une part, qui fabriquent

l’interface, et de la base de données d’autre part, appelées sélectivement

selon le codage dans le squelette.



FIGURE 1–3 - Scénario de publication dans un site éditorial
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Et ce n’est pas tout ! Le logiciel éditorial propose des fonctionnalités supplémentaires très pratiques, avec lesquelles FTP seul rentrait assez brutalement en conflit. Par exemple, plusieurs personnes peuvent modifier le

même article parallèlement, en temps réel, ou au contraire permettre à un

rédacteur d’intégrer un article, dans la partie privée, mais qui ne sera pas

publiée dans la partie publique tant qu’un administrateur n’en donnera

pas l’autorisation.


De la sorte, on s’ouvre de nouvelles possibilités d’emploi pour le site. Spip,

de son côté, offre de nombreuses fonctions, indispensables et assez compliquées à programmer telles que les forums, ainsi que des fonctions toujours renouvelées, grâce à tous ceux qui travaillent pour lui permettre de

répondre aux besoins, très variés, de ses utilisateurs.



PERSPECTIVES - Spip 2.0, ça change quoi exactement ?


Vous l’aurez remarqué, ce livre traite de Spip 2.0. Quelle différence

entre cette nouvelle version et les anciennes ?


Les versions 1.8 et 1.9 de Spip ont chacune constitué un saut qualitatif

important. À la version 1.8, la partie privée a radicalement changé en

termes d’aspect et d’organisation. À la version 1.9, Spip est devenu plus

modulable avec son système de plug-ins et la gestion des squelettes a

été simplifiée. Cette évolution s’est poursuivie sur la version 2.0.


Si vous venez de Spip 1.8, les différences seront conséquentes pour

vous. Vous devrez redécouvrir l’interface privée et vous plonger dans

la nouvelle structure des fichiers. Vous serez sans nul doute un peu

dépaysé au départ, mais les nouvelles possibilités devraient vous

surprendre !


Si vous venez de Spip 1.9, vous resterez en terrain connu, mais avec

de nouvelles possibilités techniques importantes. Le travail collaboratif est facilité, l’installation de plug-ins peut se faire de manière

automatisée, et bien d’autres nouveautés encore.


Le chapitre 10 présente en détail les grandes nouveautés techniques

de cette version 2.0 et abordera les questions de migration depuis

une version antérieure.





Pour ou contre un site dynamique sous

Spip ?



En conclusion, voici un tableau comparant les deux types de solutions.



TABLEAU 1–1 - Comparaison des deux types de publication sur le Web




	
Outils



	
Le site statique



	
Le site sous Spip






	
+



	
• Souple.


• Application légère.


• Compétence d’auteur HTML

simple.



	
• Ne nécessite aucune compétence

web pour les rédacteurs.


• Autorise le travail conjoint de plusieurs rédacteurs, simultanément,

de n’importe où dans le monde.


• Facilite l’uniformité du style sans

« verrouiller » dans une seule mise

en page, sans devoir rectifier en

permanence.


• Site vivant et dynamique.






	
–



	
• Nécessite l’acquisition de techniques

web pour chaque rédacteur.


• Nécessite plus de temps en permanence.

• Nécessite de se concerter afin de ne

pas risquer d’effacer le travail

d’autrui (pénalisant, si beaucoup de

rédacteurs).


• Site peu évolutif.



	
• L’installation demande quelque

attention.


• Cadre de travail fixé.


• Pour une mise en page personnalisée, requiert une compétence en

HTML, FTP et CSS.









Et voici deux exemples pour mieux illustrer leurs différences :



	
Le site HTML. L’association Artisanat du Berry est composée de trois

personnes. Deux d’entre elles maîtrisent bien le HTML et les feuilles de

style, la troisième sait créer des pages dans un éditeur Wysiwyg. Ils se

mettent au travail et constatent que la consultation des pages dans le

navigateur est commode (l’application est très légère). Cependant, ils

rencontrent des difficultés pour s’organiser : le style des pages manque

d’homogénéité car chacun en fait un peu à sa tête. De plus, en

envoyant les fichiers par FTP, un des webmestres a effacé (ou

« écrasé ») des fichiers par inadvertance.




	Le site éditorial. On retrouve deux ans plus tard l’association Artisanat

du Berry, qui s’est agrandie. Les fondateurs décident de refaire le site

avec un système éditorial. Ils ne peuvent pas tous les trois s’occuper du

site. Le plus doué en création web s’occupe donc de l’installation du

site éditorial et de l’habillage du site, tandis que les nouvelles recrues,

qui ne connaissent goutte au HTML, parviennent rapidement à copier-coller le contenu de l’ancien site dans l’espace de rédaction très convivial du navigateur. On ne commet pas de bévues puisque la publication

finale sur le Web est contrôlée par le responsable du site. Toutefois, les

rédacteurs se plaignent parfois de la lourdeur du système : entre chaque manipulation, on doit patienter, et il faut recharger les pages à plusieurs reprises dans le navigateur pour voir les toutes dernières modifications du site sur le serveur web.






En résumé...


Nous avons vu dans ce chapitre les différences techniques et pratiques

existant entre un site statique et un site dynamique sous Spip. C’est ce que

nous recommandons pour qui veut faire un site de plus de quelques pages,

tout en gardant la possibilité de changer et faire évoluer le site, sans difficulté majeure.
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Comme toute technologie,

l’informatique est censée nous

affranchir de nombreux travaux

rébarbatifs.


Il n’en reste pas moins nécessaire de

bien choisir ses outils, surtout qu’en ce

domaine l’évolution est extrêmement

rapide.


SOMMAIRE




	
Quels outils pour la publication web ?




	
Panorama des outils choisis




	Pourquoi des outils libres et gratuits ?






Choisir le bon outil pour la bonne tâche ne peut se faire qu’en connaissance

de cause, laquelle n’est jamais aussi bien acquise que grâce aux conseils de

ceux qui ont pratiqué et peuvent en donner les avantages et inconvénients.


Les différents critères à prendre en compte sont, bien sûr, les qualités

intrinsèques du logiciel (est-il simple, puissant, compatible avec les standards, etc. ?), mais également les facteurs temps (durée de l’apprentissage)

et argent (le prix de la licence).


Si le futur rédacteur du site est déjà habitué à des outils, le mieux est de

commencer avec ceux-là, quitte à en changer ensuite si, par exemple, ils ne

respectent pas les standards.


Quant au critère du prix, il tend à disparaître, puisque nombre de logiciels

nécessaires sont gratuits.


Voici la liste des outils qui doivent être rassemblés pour réaliser un site

complet, le choix de Spip ayant déjà été arrêté :



	
un navigateur web pour rédiger, administrer et tester le site éditorial ;




	
un serveur web (voir la définition dans l’aparté « Serveur web » du

chapitre 1) pour héberger les pages terminées ;




	
un logiciel de transfert de fichiers, dit de FTP (utile pour la première

installation du système sur le serveur web ainsi que lors des changements d’aspect) ;




	
éventuellement, un logiciel de création de pages web ou un éditeur de

texte pour fabriquer les pages HTML et les autres ressources (par exemple, la feuille de style CSS, voir le chapitre 5) si l’on ne désire pas utiliser

l’aspect livré par défaut dans Spip ;




	au besoin, un logiciel de dessin pour les logos et autres graphiques.






Voici quelques critères de choix :



	
La facilité d’installation : le système ou le logiciel doit être facilement

mis en place, et les options diverses.




	
La facilité d’utilisation : plus vite on peut se mettre au travail, mieux

c’est. Un utilisateur non spécialiste mais courageux doit pouvoir s’en

servir seul, en s’aidant de l’aide en ligne.




	
La puissance : elle est fonction de ce que le programme sait faire. Un

bon logiciel sait être à la fois simple et puissant : il doit être aisé

d’accomplir les tâches simples et il doit être possible d’entreprendre des

tâches complexes.




	La compatibilité : elle mesure le fait de ne pas dépendre de l’outil en

question, par exemple, la possibilité de reprendre ses sauvegardes à partir d’un autre outil. Hélas ! trop de programmes sont volontairement

conçus avec une compatibilité restreinte, voire inexistante, afin de contraindre les utilisateurs à des mises à jour coûteuses et incessantes, en

une spirale sans fin. On n’aura pas intérêt à utiliser des logiciels peu

compatibles avec d’autres – notons que l’utilisation de logiciels libres

fournit une bonne garantie pour le travail dans des formats ouverts.







CONSEIL - Les logiciels libres : le meilleur de tous les mondes !


Un logiciel libre est un programme dont le code est public, librement modifiable et

distribuable : en ce sens, il est plus que simplement gratuit...


On peut obtenir la plupart des logiciels libres sur l’Internet par téléchargement.

L’excellent site http://www.framasoft.net/ répertorie les logiciels libres en français, ainsi que d’autres non libres mais gratuits et très bons. Citons aussi l’indispensable portail logiciel libre de l’encyclopédie libre Wikipedia, http://fr.wikipedia.org/wiki/Portail:Logiciels_libres, qui vous permet également d’accéder à l’équivalent

dans d’autres langues.


L’intérêt principal des logiciels libres ne réside cependant ni dans cette gratuité ni

dans cette disponibilité. C’est leur aspect librement modifiable et distribuable qui

leur confère un immense avantage : ces logiciels sont en permanence mis à jour et

améliorés par une communauté de bénévoles et de professionnels, mettant en

commun leur temps, leur savoir-faire et leur bonne volonté, la plupart du temps

par le biais de l’Internet. Nombreuses sont les équipes de programmeurs qui ne se

sont jamais vues que virtuellement. La construction de ce réseau du savoir n’est pas

sans rappeler l’intense échange des idées humanistes qu’ont connu les XVe et XVIe

siècles par le biais des correspondances, des voyages et surtout de l’imprimerie ; ou,

plus récemment, les usages de la coopération scientifique internationale, qui exigent que toute découverte soit publiée pour être soumise à la revue des pairs.

Résultat, la qualité est au rendez-vous... En outre, pour fabriquer et perfectionner

des logiciels, il faut avant tout des utilisateurs. Et c’est là que le logiciel libre surpasse

bien souvent les logiciels propriétaires. Les problèmes rencontrés, les nécessités

exprimées par les utilisateurs remontent vers les programmeurs. Ceux-ci peuvent

réagir très vite, le logiciel est mis à jour « dans la nuit » et une nouvelle version corrigée et améliorée est prête immédiatement. Les testeurs que nous sommes tous

peuvent, s’ils le veulent, participer activement à la mise à jour des logiciels libres sans

rien connaître de la programmation.





TABLEAU 2–1 - Les types d’outils possibles pour l’écriture des pages modèles (squelettes) de Spip
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OUTILS - Les logiciels libres à utiliser


Vous allez certainement utiliser des logiciels libres pour travailler sur votre site web,

peut-être même sans le savoir. Voici les différents domaines où ils seront utiles :



	
Navigateurs web : notamment Mozilla,Firefox (http://www.mozilla-europe.org/fr/firefox/) et Konqueror (http://www.konqueror.org/). Ce

dernier ne tourne que sous Linux (voir ci-après), en revanche son « moteur »,

KHTML, est réutilisé au cœur du navigateur de Mac OS X, Safari. Comme on

le verra aux chapitres 4 et 5, c’est une bonne idée que d’essayer les pages du

site sur ces différents navigateurs avant de les mettre en ligne.




	
Langages de programmation : Spip étant lui-même programmé en PHP, les

ajouts et plug-ins nécessaires seront donc également écrits dans ce langage.




	
Si vous désirez travailler sous un système d’exploitation libre, il existe plusieurs distributions GNU/Linux incluant de nombreux logiciels libres, telles

que Mandriva, Ubuntu, SuSE ou encore Debian. Vous pouvez participer à

une « Install Party », fête à l’issue de laquelle le novice doit repartir avec son

ordinateur équipé d’un système GNU/Linux, et bien, entendu, d’autres logiciels libres. http://wiki.lolica.org/doku.php?id=doc:installpartyhowto.




	On peut enfin fréquenter des clubs d’utilisateurs bénévoles, soit physiquement, soit sur l’Internet : on peut à cet effet visiter les sites des associations

AFUL (http://www.aful.org/), APRIL (http://www.april.org/) et Adullact

(http://www.adullact.org/). Il ne faut pas hésiter à les contacter pour toute

demande d’assistance, formations, partages, etc.








Choisir un éditeur de texte


Un éditeur de texte est un programme qui permet de modifier le contenu

d’un fichier ne contenant que des caractères typographiques simples – par

opposition à un traitement de texte, qui permet quant à lui de le mettre en

forme de mille et une façons : gras, italique, paragraphes, listes, mise en page,

etc. Un éditeur de texte, beaucoup plus simple, se contente d’autoriser à

insérer, supprimer, rechercher ou remplacer de « bêtes » caractères, sans fioritures. Il est donc tout désigné lorsque l’on veut entièrement contrôler le

contenu d’un fichier, comme en programmation ou pour l’édition de pages

HTML, de feuilles de style CSS et tous les autres codes informatiques.



VOIR AUSSI - Un tutoriel HTML avec un éditeur de texte


Pour apprendre à faire un site web à partir d’un simple éditeur de

texte, de son navigateur et d’un programme pour le transfert de

fichiers, dit FTP, se reporter au chapitre 5.





TABLEAU 2–2 - Comparatif des éditeurs de texte pour créer des pages web




	
Outils



	
Support



	
Référence



	
Critère 1 :

prix






	
Bloc-notes



	
MS-Windows



	
http://fr.wikipedia.org/wiki/Bloc-notes_(Windows)



	
Gratuit

(livré avec

MS-Windows)






	
UltraEdit



	
MS-Windows



	
http://www.ultraedit.com/



	
Payant (version

d’essai gratuite)






	
Nedit



	
GNU/Linux,

Mac OS X,

Windows



	
http://www.nedit.org/



	
Logiciel libre et

gratuit






	
gedit



	
Linux



	
http://www.gnome.org/projects/gedit/



	
Logiciel libre






	
Kate,


Kwrite et

Kedit



	
Linux



	
http://www.kate-editor.org/http://www.kde.org/



	
Logiciel libre






	
Emacs, vim



	
GNU/Linux

principalement



	
http://www.gnu.org/software/emacs/emacs.html


http://www.vim.org/



	
Logiciel libre

et gratuit












	
Critère 2 :

facilité

d’installation



	
Critère 3 :

facilité d’utilisation



	
Critère 4 :

puissance






	
Déjà installé



	
Facile



	
Sans plus...






	
Facile



	
Facile (avec coloration syntaxique,

outils intégrés)



	
Très puissant (permet

en particulier l’édition

de fichiers à distance)






	
Facile à installer



	
Facile (avec colorisation syntaxique)



	
Moyen






	
Livré avec

l’environnement

de bureau

Gnome



	
Facile (avec coloration syntaxique)



	
Très (permet d’éditer

des fichiers à distance,

indentation automatique, vérification des

parenthèses...)






	
Livrés avec

l’environnement

de bureau KDE



	
Kedit est un éditeur élémentaire,

Kwrite une version intermédiaire et

Kate la version avancée : la complexité

est proportionnelle à la puissance de

l’outil...



	
Dépend de l’outil choisi

(Kate étant l’éditeur qui

offre le plus de possibilités et de flexibilité)






	
Déjà installé

sous GNU/

Linux. Existe sur

de très nombreux systèmes



	
Rebutant au début, prévoir un mentor

(raccourcis clavier étranges) !

Colorisation syntaxique



	
Type même du logiciel

qui sait tout faire... si on

a la patience de

l’apprendre !










FIGURE 2–1 - Maintenant, quasiment tous les éditeurs permettant de travailler sur du

code HTML proposent la coloration syntaxique, afin de mettre en évidence les balises HTML.
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[image: ]La coloration syntaxique


Un éditeur de texte, par essence, ne propose pas à l’utilisateur de

mettre le texte en couleur. Pourtant sur la capture d’écran de la

figure 2-1, on voit que les balises HTML (voir le chapitre 3 pour la

définition de ce terme) sont en couleur (en nuances de gris tout au

moins, dans ce livre noir et blanc). Il s’agit d’une aide à la saisie connue sous le nom de coloration (ou colorisation) syntaxique : c’est

l’éditeur qui applique automatiquement un système de couleurs

pour mettre en évidence les éléments syntaxiques (ici les balises) du

code. Les éditeurs les plus avancés permettent à l’utilisateur de

choisir lui-même ses couleurs, mais cela nécessite une bonne pratique des fichiers de configuration ! Le texte en cours de modification, lui, ne « voit » pas ces couleurs : elles sont oubliées au moment

de sauvegarder le fichier.




Choisir un outil Wysiwyg


Un éditeur HTML, comme Amaya, Nvu, Dreamweaver, GoLive ou FrontPage, permet de créer des pages web en montrant le résultat final, en plus

du code lui-même. On les qualifie de Wysiwyg, comme les traitements de

texte, mais avec l’utilisation, de plus en plus fréquente, des feuilles de style,

ce n’est pas toujours vrai, car tous ces logiciels ne l’interprètent pas. De

plus, comme l’interprétation des codes HTML et CSS diffère d’un navigateur à l’autre, ces éditeurs permettent au mieux d’avoir une vue générale

de la page construite, ainsi que des grosses erreurs de codage, typiquement

une balise ouverte et non fermée ou pas au bon endroit.


En revanche, ils facilitent grandement la construction de la page, par le

biais de boîtes à outils permettant de construire d’un seul clic les codes

nécessaires – fabrication de liens, de tableaux, insertion d’image, etc. – afin

d’avoir une base saine de codage, sans le besoin fastidieux d’apprendre

totalement le langage HTML.



[image: ]« Ouizyouigue » ? !


Wysiwyg est l’acronyme de « what you see is what you get », autrement dit « tel affichage, tel résultat » : en parlant d’un traitement de

texte, cela signifie que ce que l’on voit à l’écran est peu ou prou

identique à ce que l’on obtiendra à l’impression. Cette notion permit la popularisation des traitements de texte pour ordinateurs

personnels au cours des années 1980, les erreurs devenant ainsi

immédiatement visibles et les corrections simplifiées : auparavant,

on tapait son texte dans une interface pas vraiment graphique, sans

trop savoir ce que serait le résultat final.




Les facilités de ces logiciels n’exonèrent toutefois pas une certaine connaissance du langage HTML, grandement facilitée par la variété et la pédagogie

des très nombreux sites qui lui sont consacrés sur l’Internet. De fait, sauf précision contraire dans le tableau 2-3, tous les éditeurs HTML Wysiwyg proposent un mode dans lequel le HTML est visible et modifiable directement ;

autrement dit, un mode similaire à un éditeur de texte, tel que décrit au

paragraphe précédent. Dans les dernières versions, qui sont hélas très onéreuses, ces logiciels se sont ouverts à l’édition des feuilles de style.



TABLEAU 2–3 - Comparaison des éditeurs HTML Wysiwyg




	
Logiciels



	
Système

d’exploitation



	
Critère 1 : prix






	
Amaya


http://www.w3.org/Amaya/



	
GNU/Linux,

Mac OS X,


MS-Windows



	
Libre et gratuit






	
NVU/KompoZer


http://www.frenchmozilla.fr/nvu/



	
GNU/Linux,

Mac OS X,


MS-Windows



	
Libre et gratuit






	
Dreamweaver


http://www.adobe.com/fr/products/dreamweaver/



	
Mac OS X,


MS-Windows



	
Environ 570 € pour

la version CS4. On

peut trouver la

version 2, distribuée

gratuitement à

l’époque.






	
FrontPage


http://www.microsoft.com/france/office/frontpage/prodinfo/default.asp



	
Mac OS X,


MS-Windows



	
La version 2003, la

dernière disponible,

coûte 250 €






	
OpenOffice.org


http://fr.openoffice.org/



	
GNU/Linux,


Mac OS X,


MS-Windows



	
Libre et gratuit






	
Seamonkey Composer


http://www.seamonkey-project.org/



	
GNU/Linux,


Mac OS X,


MS-Windows



	
Libre et gratuit












	
Critère 2 :

facile à


installer



	
Critère 3 :


facile à utiliser



	
Critère 4 :

puissant



	
Critère 5 :

compatible






	
Oui



	
Simple et convivial



	
Oui. Conçu par l’organisme de

validation du HTML



	
Oui






	
Oui



	
Simple et rapide



	
Oui (soucieux

de validation)



	
Oui – HTML

très lisible






	
Oui



	
Simple et convivial



	
Leader du genre

surtout les versions

récentes (gère les CSS)



	
Oui






	
Oui



	
Simple et convivial



	
Moyen : n’intègre pas les

changements intervenus

depuis 2003.



	
Oui – lisible






	
Oui



	
Moyen



	
Moyen, évite de se former à un autre logiciel.



	
Oui – HTML

lisible






	
Oui



	
Simple et rapide



	
Oui : accepte toutes les

constructions HTML et

JavaScript, gère les CSS



	
Oui – HTML

très lisible










FIGURE 2–2 - Un exemple d’éditeur Wysiwyg : Amaya, le navigateur-éditeur du W3C.

Ici, l’écran est partagé entre, en haut, la vue Wysiwyg, peu expressive car ne tenant

pas totalement compte des feuilles de style, et en bas, la vue source du HTML.

[image: ]




CONSEIL - Se méfier des outils Wysiwyg qui n’en sont pas


Les solutions Wysiwyg citées ici ne sont pas les seules. Il existe une

autre solution, qui peut paraître plus simple, pour avoir l’impression

de produire du HTML facilement : convertir un fichier texte (.odt,

.sxw, .doc) en fichier .html directement dans le traitement de

texte par la commande Enregistrer sous. Méfiance toutefois, cette

technique ne produit pas du HTML « très propre » et il y a fort à

parier qu’il faudra dépenser beaucoup de temps et d’attention pour

corriger le résultat obtenu. Sans même parler des feuilles de style,

déjà peu prises en considération dans les logiciels spécialisés HTML.

Conclusion : à éviter !





Le système de publication éditoriale : du

wiki à Spip



Le monde des CMS (Content System Management, en français, systèmes de

gestion de contenu) recèle de nombreux logiciels, dont nous avons vu

l’intérêt au chapitre 1.


[image: bibliographie]On se référera au livre des mêmes auteurs, dans la même

collection, (Anne-Laure et Dominique Quatravaux), Réussir

un site web d’association.



Spip est l’un des plus dynamiques d’entre eux, celui qui correspond le

mieux aux besoins éditoriaux. De plus, il est très modulable et peut donc

être facilement détourné de son but initial pour publier tout type de site,

sans oublier le nombre de langues natives livrées, qui ne cesse

d’augmenter : pour la version 2.0 de Spip, il y a près de 90 projets de traduction en cours !


Tous les systèmes de publication éditoriale partagent la caractéristique technique de devoir être installés « côté serveur », c’est-à-dire sur un ordinateur

possédant à la fois un serveur web, un langage de programmation susceptible de programmer ce dernier (le plus souvent PHP) et une base de données (le plus souvent MySQL). La façon d’obtenir l’accès à un tel serveur est

décrite au chapitre 3, et l’installation pas à pas de Spip au chapitre 6.



VOIR AUSSI


Les chapitres 6 à 8 expliquent en détail la création d’un site web avec

le système éditorial Spip, en particulier sa phase d’installation.




Une fois l’installation réalisée, et tant qu’on ne veut pas changer l’aspect

général du site, tout se passe dans le navigateur web. Spip présente dès lors

une structure plus souple qui permet d’intégrer autant de rubriques et

d’articles qu’on le souhaite avec des possibilités de personnalisation graphique (le gras, l’italique, etc.), très simples d’accès. Cela permet de travailler

sur le site de n’importe où dans le monde, sans nécessiter aucun matériel

spécifique : un navigateur, une connexion Internet, et le tour est joué !


L’utilisateur aura affaire à :



	
un système d’identification des utilisateurs par login et mot de passe ;




	
une interface conviviale facilitant la saisie de texte : il n’est nul besoin de

connaître les langages du web tels que HTML, CSS...




	
une organisation en arborescence du site par rubriques ;




	
un circuit (ou workflow) pour assurer la relecture et la validation des

articles avant leur publication ;




	de l’aide, soit directement livrée avec le logiciel, soit disponible sur

l’Internet.






Une seule exception à cette uniformité : le wiki, qui représente le concept

de site éditorial dans sa réalisation la plus simple, où tout ce qui n’est pas

indispensable a été enlevé. L’aide à la saisie de texte se résume à l’usage de

caractères typographiques particuliers pour marquer les éléments de mise

en page (par exemple, on met une phrase entre deux signes = pour faire un

titre). Et surtout, un wiki peut n’avoir ni délai, ni validation entre l’écriture

et la publication, qui est donc, dans ce cas de figure, immédiate. N’importe

quel internaute peut donc y écrire ce qu’il veut et le risque de vandalisme

est alors élevé. Il est toutefois compensé par un système de suivi de versions (qui permet de revenir en arrière en annulant les modifications indésirables) et surtout par l’énorme dynamisme qu’un wiki engendre dans

l’esprit de ses visiteurs, qui sont aussi ses auteurs et ses relecteurs. De plus,

les contributeurs sont identifiés, soit comme utilisateurs enregistrés, soit

par leur adresse IP.






L’exemple majeur de wiki est Wikipedia, une encyclopédie collaborative

aussi fiable que l’Encyclopædia Britannica. Elle propose à chacun de

s’exercer sans dommage à l’usage du wiki, grâce à son bac à sable :


http://fr.wikipedia.org/wiki/Wikipédia:Bac_à_sable.



SHOCKING ! - Fiabilité de Wikipedia


Le 15 décembre 2005, la revue Nature a jeté un pavé dans la mare : en

publiant une étude scientifique analysant la fiabilité de divers articles

scientifiques de l’encyclopédie libre Wikipedia (version anglaise) et

de la très vénérable Encyclopædia Britannica, elle a osé, non seulement la comparaison, mais encore la conclusion de la faible différence entre les deux.


La fiabilité de Wikipédia pose toujours question et suscite diverses

controverses et critiques, comme le montre la page suivante :


> http://fr.wikipedia.org/wiki/Critiques_de_Wikipédia




Il reste qu’un wiki ne peut convenir à tous les desseins ; il est destiné avant

tout à des projets nécessitant de très larges possibilités de changements

immédiats ou très rapides. De plus, il est moins structuré qu’un Spip.



Un wiki sous Spip


Le dynamisme de Spip attire tous les délires, esprits malins et autres

bidouilleurs. Quelqu’un a besoin d’un élément ? Il le crée ou cherche quelqu’un que cela intéresse et, souvent, le trouve.


Ainsi, lorsque la nécessité d’un wiki s’est fait sentir dans Spip, quelques développeurs se sont attelés à la tâche pour créer Spikini. Le

projet a aujourd’hui un successeur, Gribouille, qui remplit une fonction comparable. Tous les avantages d’un wiki... sans quitter Spip.

On peut décidément tout faire avec Spip !


> http://www.spip-contrib.net/Spikini-un-wiki-qui-marche-avec


> http://www.spip-contrib.net/Gribouille-Wiki-SPIP





TABLEAU 2–4 - Comparatif des outils de transfert de fichiers




	
Outils



	
Système

d’exploitation



	
Critère 1 :

prix






	
FileZilla


http://filezilla.sourceforge.net/



	
GNU/Linux,


MS-Windows,


Mac OS X



	
Libre et gratuit






	
Cyberduck


http://cyberduck.ch/



	
Mac OS X



	
Libre et gratuit






	
Gftp


http://gftp.seul.org/



	
GNU/Linux



	
Libre et gratuit






	
net2ftp


http://www.net2ftp.com/



	
MS-Windows,


Mac OS X, GNU/


Linux, BSD



	
Libre et gratuit






	
AceFTP


http://software.visicommedia.com/en/products/aceftp/


	
MS-Windows



	
30 €






	
SmartFTP


http://www.smartftp.com



	
MS-Windows



	
Environ 30 €, version

d’essai gratuite disponible






	
FlashFXP


http://www.flashfxp.com/



	
MS-Windows



	
Environ 20 €, version

d’essai gratuite disponible






	
CuteFTP


http://www.cuteftp.com/



	
MS-Windows ou

Mac OS X



	
Environ 40 €, version

d’essai gratuite disponible






	
Fetch


http://www.fetchsoftworks.com/



	
Mac OS X



	
Environ 20 €, version

d’essai gratuite disponible






	
Konqueror


http://www.konqueror.org



	
GNU/Linux



	
Libre et gratuit






	
FireFTP (extension Firefox)


http://fireftp.mozdev.org/



	
MS-Windows,


Mac OS X, GNU/


Linux



	
Libre et gratuit












	
Critère 2 :


facilité d’ins tallation



	
Critère 3 :


facilité


d’utilisation



	
Critère 4 :

puissance






	
Oui



	
Oui



	
Puissant et pratique (glisser-déposer, file d’attente

de transfert...)






	
Oui



	
Oui



	
Puissant et pratique






	
Oui



	
Oui



	
Extrêmement puissant






	
Pour une utilisation en tant que client ne

nécessite qu’un navigateur web.


Pour une utilisation en tant que serveur

nécessite une installation plus poussée et

un serveur équipé de PHP.



	
Oui



	
Très puissant






	
Oui



	
Oui



	
Pratique






	
Oui



	
Bien conçu



	
Très puissant






	
Oui



	
Bien conçu

(totalement

configurable)



	
Oui (peut reprendre des

téléchargements incomplets, transfert d’un serveur à un autre, etc.)






	
Oui



	
Oui



	
Oui (fonctions

habituelles)






	
Oui



	
Oui



	
Pratique (permet le glisser-déposer des fichiers)






	
Oui



	
Oui



	
Pratique (glisser-déposer,

fonctionne aussi bien en

navigateur qu’en explorateur de fichiers)






	
Oui



	
Oui



	
Pratique et léger










TABLEAU 2–5 - Liste de navigateurs web




	
Navigateur



	
Système d’exploitation



	
Filiation





	
Navigateurs graphiques





	
Firefox


http://www.mozilla-europe.org/fr/



	
GNU/Linux, MS-Windows

et Mac OS X



	
Gecko






	
Mozilla SeaMonkey


http://www.seamonkey-project.org/


	
GNU/Linux, MS-Windows

et Mac OS X



	
Gecko






	
Opera


http://www.opera.com



	
GNU/Linux, MS-Windows

et Mac OS X



	
Presto






	
Epiphany


http://www.gnome.org/projects/epiphany/



	
GNU/Linux



	
Gecko






	
Internet Explorer


http://www.microsoft.com/


france/windows/products/winfamily/ie/default.mspx/


	
MS-Windows – (n’est plus

mis à jour sous Mac OS X)



	



	
Konqueror


http://www.konqueror.org/



	
GNU/Linux



	



	
Safari


http://www.apple.com/fr/safari/



	
Mac OS X



	
KHTML






	
Amaya


http://www.w3.org/Amaya/



	
GNU/Linux,


MS-Windows, Mac OS X,

Solaris



	









	
Prix



	
Remarques





	


	
Libre et gratuit



	
Il dispose de fonctionnalités qui séduisent autant les utilisateurs

avancés (blocage anti-pop-up, blocage anti-spam) que les développeurs web (débogueur JavaScript) et les débutants (onglets,

recherche immédiate dans la page...).






	
Libre et gratuit



	
Propose les fonctionnalités de Mozilla Firefox, mais dans une suite

intégrée comprenant un client de courrier électronique, un client

IRC et un éditeur de pages web.






	
Gratuit



	
Courrier électronique, flux RSS, etc., Opera, comme maintenant

tous les navigateurs, inclut des fonctions annexes, mais indispensables, dans sa version. Il offre des fonctionnalités intéressantes pour

les développeurs ainsi que dans le contexte de l’accessibilité.






	
Libre et gratuit



	
Clone de Mozilla pour l’affichage des pages, il gère les onglets et

peut gérer un portail de « favoris ». Navigateur par défaut de l’environnement de bureau Gnome.






	
Gratuit



	
À partir de la version 7, Internet Explorer n’est téléchargeable que

sur des systèmes Windows authentifiés.






	
Libre et gratuit



	
Navigateur par défaut du bureau KDE, c’est également un gestionnaire de fichiers.






	
Libre et gratuit



	
Safari est le navigateur phare d’Apple pour Mac OS X. Il est rapide

et léger.






	
Libre et gratuit



	
Développé par le W3C, Amaya est à la fois un navigateur et un éditeur de pages web. L’utilisateur peut à tout moment prendre l’initiative de modifier, copier-coller, mettre à jour, les informations de la

page web visualisée et republier immédiatement cette page sur le

serveur web (avec la méthode HTTP/PUT), pour peu qu’il ait les

droits d’accès nécessaires. L’utilisateur n’a pas besoin d’avoir une

bonne connaissance des langages de balisage utilisés. Il peut créer

des liens hypertextes par simple clic. Il peut copier-coller entre deux

pages une structure complexe (table, liste, liens). Un peu déroutant

au début, mais mérite le détour.
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