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Résumé


Initie-toi à l’électronique avec Arduino et Scratch !


Avec ce cahier d’activités, tu vas découvrir le monde fantastique de l’électronique en réalisant des circuits simples et très amusants. Tu apprendras ainsi à faire clignoter des petites lampes, créer une manette de jeu et même fabriquer une mini station météo ! Pour cela, tu utiliseras le microcontrôleur Arduino, qui est une sorte d’ordinateur très basique de la taille d’une carte de crédit. Pour lui dire ce qu’il devra faire, tu écriras des petits programmes en mBlock, qui est une version légèrement modifiée de Scratch, un langage visuel employé par des millions d’enfants dans le monde. Pour compléter ton apprentissage, tu trouveras tous les fichiers des programmes sur l’extension web du livre.
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À qui s’adresse ce livre ?


Aux enfants (dès 8 ans), parents, enseignants, associations…


Sur www.editions-eyrolles.com/go/cahierarduino


Télécharge les programmes mBlock du livre.
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Dans la même collection


Biographie auteur


Enseignant chercheur en physique à l’université Paris-Sud à Orsay, Frédéric Pain s’intéresse depuis plusieurs années à l’apprentissage de la programmation informatique pour les plus jeunes. Dans ce cadre, il anime des ateliers sur Arduino et Scratch dans des classes de primaire et de collège pour la Maison d’initiation et de sensibilisation aux sciences à l’université Paris-Sud.
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Avant de te lancer dans les montages…


Avec ce livre, tu vas découvrir les joies de l’électronique en réalisant des circuits simples et très amusants. Tu apprendras notamment à faire clignoter des petites lampes, créer une manette de jeu et même fabriquer une mini station météo ! Pour cela, tu utiliseras le microcontrôleur Arduino, qui est une sorte d’ordinateur très basique de la taille d’une carte de crédit. Pour lui dire ce qu’il devra faire, tu écriras des petits programmes en Scratch, un langage employé par des millions d’enfants dans le monde.


Peut-être as-tu déjà programmé avec Scratch ? Dans ce cas, ce qui suit devrait te sembler facile. Si tu ne l’as jamais utilisé, ne t’inquiète pas, le premier chapitre va te montrer comment t’en servir. En réalité, c’est à l’aide de mBlock, une variante de Scratch, que tu écriras tes programmes. Cette version légèrement modifiée fonctionne de la même manière, mais elle contient des outils supplémentaires te permettant de communiquer avec la carte Arduino. Tu découvriras tout cela dans le premier chapitre.


Les chapitres du livre proposent 8 montages à réaliser, du plus facile au moins facile. Chaque montage contient les éléments suivants :


•un résumé de ce que tu vas faire et apprendre dans le montage ;


•la liste du matériel nécessaire ;


•le schéma du circuit accompagné d’indications ;


•l’explication du ou des programmes mBlock à écrire.


Les différents programmes mBlock sont disponibles en téléchargement à l’adresse www.editions-eyrolles.com/go/cahierarduino.
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Dans ces chapitres, tu rencontreras aussi des encadrés comme celui-ci. Tu n’es pas obligé de les lire pour réaliser les montages mais ils te donneront des informations pour mieux comprendre les notions les plus difficiles.





Enfin, tu trouveras à la fin du livre une annexe t’indiquant où se procurer le matériel nécessaire aux montages et combien il te coûtera environ. Mais d’ailleurs, de quoi vas-tu avoir besoin ?


Ce qu’il te faut pour réaliser les montages


•Un ordinateur PC ou Mac


•1 carte Arduino Uno 


•1 câble USB de type A/B pour relier la carte à l’ordinateur 


•1 plaque d’essais (appelée encore breadboard) pour réaliser des circuits


•Des fils de connexion mâle-mâle, nommés « câbles Dupont », vendus en lots de différentes longueurs 


•Un assortiment de résistances de différentes valeurs : dans ce livre, nous utiliserons des résistances de 220 Ω (le symbole Ω veut dire « ohms », l’unité de mesure d’une résistance), 1 kΩ et 10 kΩ.


•Des diodes électroluminescentes (petites ampoules appelées LED)


À partir du montage 4, tu auras besoin d’un peu plus de matériel. Ce sera précisé dans les montages concernés.


Tu es prêt ?!!!
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Dans ce premier chapitre, tu vas te familiariser avec le logiciel mBlock et la carte Arduino. Si tu connais déjà Scratch, tu vas voir que mBlock fonctionne de la même manière. Pour apprendre à t’en servir, tu vas programmer ici un jeu où un panda doit attraper des pastèques. Puis tu découvriras ce qu’est une carte Arduino et comment la programmer avec mBlock.
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Qu’est-ce que mBlock ?


mBlock est un logiciel qui te permet d’écrire des programmes pour contrôler des circuits électroniques. Il est gratuit et disponible en téléchargement à l’adresse http://learn.makeblock.com/en/software. Une fois le fichier téléchargé, l’installation sur un ordinateur Windows ou Mac s’effectue en quelques clics seulement (si besoin, demande l’aide d’un adulte). À la fin, l’icône de mBlock apparaît sur le Bureau de ton ordinateur : 
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Double-clique dessus pour lancer mBlock : la fenêtre suivante apparaît. Comme tu peux le voir, elle contient plusieurs zones.
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•La scène, en haut à gauche, est l’endroit où se déroule ce que tu as programmé. Le drapeau vert et le rond rouge permettent de démarrer ou d’arrêter le programme.


•La liste des lutins se trouve sous la scène. Ici, on voit un seul lutin, il s’appelle M-Panda. En cliquant sur l’icône [image: image] en haut à gauche du lutin, tu peux voir des informations le concernant et changer son nom si tu le souhaites.
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