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Résumé


PLONGEZ DANS LE CODE MAIS SANS VOUS NOYER !


Je veux apprendre à coder, mais par où commencer ? Ce livre va justement vous initier en douceur au développement web, par le biais d’un projet de création de site Internet avec HTML et CSS. Textes, images, liens, design responsive, tout y est pour faire de ce projet fil rouge, éprouvé et approuvé en ateliers de coding, un véritable condensé de connaissances.


Conçu spécialement pour tous les débutants, curieux de découvrir l’envers du décor d’une façon 100 % pratique, cet ouvrage qui va droit au but vous délivrera un contenu de qualité et d’une grande pédagogie, héritée de l’expérience de formatrice de son auteur. Il s’adresse à tous les curieux du code, que ce soit pour de nouvelles perspectives professionnelles, une reconversion ou par défi personnel.


VOUS APPRENDREZ NOTAMMENT À :


• créer un site avec une mise en page s’adaptant à tous supports


• faire de votre site un outil de webmarketing et le mettre en ligne


• et bien plus...
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Avant-propos


Quand je me suis lancée dans le développement web en 2004, j’avais en tête une tonne d’idées préconçues, de stéréotypes collés à l’image du développeur : « c’est un truc de mecs, de geeks au tee-shirt de jeux vidéo… ». Et je ne me retrouvais pas vraiment dans cette description. Mais alors, fallait-il vraiment que je me mette à jouer à la console pour comprendre comment créer une page web ? Pour le savoir, je me suis plongée dans des bouquins, j’ai posé des milliers de questions sur des forums et me suis bien souvent dit que finalement, World of Warcraft, cela ne serait pas plus terrible que de passer des nuits entières sur une ligne de code. Mais j’ai persisté dans ce qui allait devenir plus qu’une compétence annexe sur mon CV : mon activité, ce que j’aime faire au quotidien.


Car j’ai adoré ce que le code me permet de faire : créer. Je n’ai jamais été très douée avec un pinceau, mais là avec quelques lignes bien pensées, j’étais en mesure de donner vie à une page blanche. C’est devenu mon superpouvoir.


Et puis, des années plus tard, je me suis rendue compte que l’image du développeur n’avait pas évolué, que très peu de filles s’intéressaient à la programmation, pire, qu’elles imaginaient que seuls les hommes pouvaient comprendre le Web. J’ai alors entrepris de prêcher la bonne parole auprès de groupes de femmes pour les convaincre qu’elles aussi pouvaient y arriver. Les ateliers ElleCode permettent ainsi à un tout nouveau public, intimidé par l’univers du Web et avec le sentiment de ne « pas être à sa place » dans un groupe de développeurs, de découvrir le code, de franchir le pas et de créer son premier site. À chaque fois, l’incertitude et la perplexité laissent la place à l’émerveillement et à la joie d’enfin comprendre et créer. L’atelier est conçu autour d’un projet concret qui embarque le participant dans le code dès les premières minutes. Alors que l’approche très pratique de ce workshop peut toucher encore plus de femmes mais également des hommes, des futurs étudiants en développement web, des personnes en reconversion ou de simples curieux ?


Ce livre a justement vocation à toucher le plus grand nombre et j’ai voulu qu’il reprenne la même dynamique : ici, pas de liste de balises ni d’historique du Web. On part du besoin et on trouve la façon de parvenir au résultat attendu. C’est le livre que j’aurais voulu avoir entre les mains quand j’ai commencé ! On me demande souvent quelles sont les qualités requises pour devenir développeur, faut-il être bon en maths ? Oubliez tout ça, je n’en vois qu’une : la persévérance. C’est mon seul conseil à ce stade, n’hésitez pas à répéter, répéter, et encore répéter. Tout comme un artiste pour un spectacle ou un sportif pour une compétition, vous devez répéter pour que ce qui vous demande un effort aujourd’hui vous soit plus aisé demain.


J’espère que vous aurez autant de plaisir à parcourir ce livre que j’en ai eu à l’écrire. #keeplearning
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1. JE PLONGE DANS LE CODE
(sans me noyer)



Les premiers pas dans le code peuvent être déroutants, complexes et intimidants. Pourtant, passé les premières hésitations, vous allez découvrir que le code est avant tout un moyen de création. Chaque ligne de code est là pour vous aider à réaliser quelque chose de précis. Et vous verrez qu’avec les bons outils, vous disposez d’une marge de manœuvre considérable, aussi bien au niveau créatif qu’au niveau technique.


Ce livre a été conçu autour de la réalisation d’un projet concret, une page web personnelle, afin de vous familiariser rapidement et concrètement au code. On pourrait dire que cette page est votre première mission de développeur ! À la fin de cet ouvrage, vous aurez assez de connaissances pour aborder de nouveaux projets, les vôtres et pourquoi pas ceux de vos premiers clients ?


Avant cela, revenons à votre mission, à savoir créer une page web. Vous avez sans doute déjà consulté des milliers de pages web, vous savez donc à quoi elles ressemblent. Mais concrètement, comment ça marche ?


[image: image] QU’EST-CE QU’UNE PAGE WEB ?


Le rôle du navigateur


Pour ouvrir une page web sur un PC, un Mac ou un smartphone, vous devez utiliser un outil dédié appelé navigateur. Bien souvent, on n’y prête pas grande attention, et pourtant, le navigateur est bien plus qu’un simple utilitaire de bureau.


En cliquant sur un lien, nous demandons au navigateur d’afficher une page. En un clic seulement, cette dernière apparaît avec du texte, des images, des vidéos… Mais quel est exactement le rôle du navigateur dans cette opération ? Il fait bien plus que simplement afficher du contenu, sa mission est d’interpréter.
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Figure 1-1
Le navigateur (Google Chrome, Firefox, Internet Explorer, Safari, Opera…) permet d’afficher des pages web en interprétant le code.





Pour afficher une page web, le navigateur va aller chercher et interpréter le code de celle-ci, ce qu’on appelle son code source. Il s’agit d’un document écrit par le développeur pour créer chaque page web.


Le code source d’une page web


On entend parler le plus souvent de code au singulier, mais il s’agit plutôt de plusieurs dizaines de codes différents, faisant appel à divers langages parfois au sein d’une seule page web, qui seront tous interprétés par le navigateur. Chacun répond à un besoin précis.


Nous passons donc (en un clic) d’une page de code (le code source) à un contenu parfaitement mis en page (texte, image, design).




L’expérience utilisateur


L’expérience utilisateur est une notion annexe au code mais qui prend pourtant une place de plus en plus importante dans la création web. L’expérience utilisateur, ou UX (User eXperience), étudie les comportements des visiteurs pour optimiser leurs parcours sur un site. Il peut s’agir de faciliter l’ajout d’un produit dans son panier, d’informations clairement mises en avant pour éviter aux visiteurs de longues recherches… Le principe est de considérer les visiteurs d’une page web comme des utilisateurs et non comme de simples consommateurs.
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Figure 1-2
À gauche, le code source écrit par le développeur ; à droite, la page affichée par le navigateur.







Où trouver le code source d’une page web ?


Il est très facile de visualiser le code source d’une page web. Pour cela, placez-vous sur une zone vide de la page, effectuez un clic droit et choisissez Code source de la page. Plusieurs centaines de lignes de code vont apparaître, peut-être même plus !


Dans ce code source, vous ne trouverez aucune mise en page particulière, ni images ou vidéos, ce qui peut laisser perplexe au premier coup d’œil. Pourtant, chaque élément est clairement identifié par le navigateur, ce qui lui permet de l’interpréter correctement et de l’afficher ensuite.





En tant que développeur, votre mission sera d’écrire le code source nécessaire pour obtenir un résultat similaire à la page web de la figure 1-2 (à droite). Tout votre travail consistera à faire en sorte d’être parfaitement compris par le navigateur. Dans le cas contraire, votre page ne pourra pas être affichée correctement.


D’un côté, votre code source, de l’autre le navigateur qui interprète. Cela ressemble en tout point à une conversation. À vous donc de lui parler un langage qu’il comprend !


Comment pourrions-nous définir une page web ?


« Une page web est le résultat d’une conversation avec le navigateur. » Cette définition n’est pas la définition usuelle que vous trouverez dans les manuels, mais elle explique très clairement pourquoi et pour qui on code. Il n’y a pas de magie dans l’affichage d’une page web, il résulte juste d’une conversation fluide entre votre besoin (le code source) et le navigateur, qui doit comprendre ce que vous attendez de lui. Vous devez parler son langage. Mais quel est-il ?
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Le langage utilisé par le navigateur se nomme HyperText Markup Language, plus connu sous le nom d’HTML. Vous en avez peut-être déjà entendu parler, et pour cause, l’HTML est la structure de toute page web, de la plus simple à la plus complexe. Toutes les pages reposent sur cet unique langage qui joue le rôle de squelette. L’HTML va donc être lu et interprété par le navigateur. Et pour comprendre comment tout cela fonctionne, rien de mieux qu’une mise en pratique : on va coder !


Votre page personnelle


Le but de ce livre est d’apprendre à coder par la pratique. Pour cela, vous allez réaliser votre première page web pour vous présenter, vous ou votre activité. Cette page sera votre terrain de jeu. À la différence d’une création print (destinée à être imprimée, comme une affiche), le développement web n’est pas figé : on fait, on défait, on teste… N’hésitez donc pas à jouer avec les valeurs indiquées dans les exemples. C’est un très bon exercice pour vous approprier le langage et vous sentir plus à l’aise.


En haut de cette page une première zone (en développement web, on parle de « section », c’est le terme qu’on utilisera dans cet ouvrage) contient une image de fond, un menu qui change de couleur au survol de la souris, ainsi qu’une sous-section avec un fond blanc semi-transparent. Ce dernier intègre une photo (ou un logo), un texte de présentation et un bouton Contactez-moi. Dans cette page, vous remarquerez également que le texte n’a pas toujours le même corps et que plusieurs polices ont été utilisées. En dessous, on trouve une nouvelle section divisée en deux colonnes de tailles différentes, puis une section grise avec trois colonnes cette fois, à laquelle vous ajouterez des images (icônes). Plus bas, la section rouge/orange permet à vos visiteurs de vous laisser leur e-mail. La dernière section mettra en évidence vos réseaux sociaux.


Vous avez maintenant le brief de votre projet, démarrons !
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Figure 1-3
La page qui va servir de modèle à votre propre réalisation.





Utilisation d’un éditeur de texte


Avant toute chose, nous avons besoin d’un éditeur de texte pour écrire en HTML. Il s’agit d’un logiciel à installer sur votre ordinateur pour vous permettre d’écrire des lignes de code (tout comme vous utilisez Word pour écrire du texte ou Excel pour créer un tableau).


Je vous suggère ici un éditeur de texte gratuit et performant, Sublime Text. Pour le télécharger, rendez-vous sur la page https://www.sublimetext.com. Cliquez sur le bouton Download, puis sur le lien OSX ou Windows selon votre ordinateur.
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Figure 1-4
Téléchargement du logiciel Sublime Text.





Ouvrez ensuite le logiciel. Une fenêtre comme celle de la figure 1-5 apparaît, avec un style disons minimaliste. Et pourtant c’est ici que tout se passe, que vous allez rédiger votre première ligne de code et donner vie à votre page web.
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Figure 1-5
Fenêtre à l’ouverture de Sublime Text (sur Mac).





Je crée le dossier de mon projet


Créons tout d’abord le dossier de votre projet. Vous pouvez le créer sur le Bureau de votre ordinateur. Attention, cette étape est très importante, même si elle est des plus basiques. Tous les documents liés à votre projet (page, images…) doivent être placés dans ce même dossier. Le navigateur doit savoir où trouver les informations et cela sera plus facile de lui indiquer le chemin d’accès si tout est au même endroit.




Le chemin d’accès : votre adresse sur le Web


Ce chemin est l’adresse exacte où se trouve le dossier comprenant les pages de votre site et tout le contenu qui y est rattaché, comme les images.


Pour afficher un contenu, le navigateur va suivre une adresse précise, par exemple www.monsite.fr/​images/​logo. Le navigateur ira alors chercher  un dossier monsite, puis un sous-dossier images, et trouvera le contenu qui s’appelle logo. S’il existe, le navigateur l’affichera sur votre site pour vos visiteurs. Pour ce faire, le navigateur a besoin de l’adresse exacte de l’image, sinon, il renverra un message d’erreur : une croix apparaîtra à la place de votre image.


Le principe est également vrai pour une page qui n’existe plus. C’est la fameuse erreur 404 que vous avez déjà dû rencontrer sur le Web !


Les coquilles sont fréquentes (surtout au début) et donnent lieu à de grands moments d’incompréhension. Votre image existe mais ne s’affiche pas ? Vérifiez et revérifiez le chemin d’accès !





La nature a horreur du vide, figurez-vous que les ordinateurs aussi ! Si vous nommez votre projet Ma Page Personnelle (notez l’espace entre les mots), le chemin d’accès risque d’inclure des caractères spéciaux pour combler le vide, ce qui peut conduire à une adresse inconnue. Ma Page Personnelle deviendrait alors Ma%Page%Personnelle. Nommez le dossier de votre projet (ou les noms de vos images) sans espace, cela fait partie des bonnes pratiques du développeur.


Je prépare mon document


Retournons à présent à Sublime Text. Par défaut, le logiciel a ouvert un document vide, qui se nomme pour l’instant untitled.
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La première chose à faire consiste à enregistrer ce document. Par convention, et pour des raisons surtout pratiques, on nomme habituellement index la page d’accueil d’un site. Il s’agit d’un réflexe de développeur visant à se faciliter la vie avec des conventions. Ainsi, en un coup d’œil, vous ou le développeur qui reprend le projet, vous pourrez localiser le fichier index comme la page d’accueil et y apporter les modifications nécessaires. Essayons nous aussi de garder à l’esprit que les conventions en programmation sont là pour nous aider. Bien sûr, vous pouvez nommer votre page autrement, cela fonctionnera quand même !


Pour enregistrer ce document dans Sublime Text, cliquez sur File dans la barre de menus puis sur Save As….
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Figure 1-6
Enregistrement du document.





Choisissez l’emplacement où vous souhaitez enregistrer le document (ici, dans le dossier MaPageWeb) et nommez-le index.html.
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Figure 1-7
Emplacement du document.





J’écris ma première ligne de code


Notre environnement de travail est créé, nous allons désormais pouvoir nous concentrer sur le contenu.


Pour commencer, nous allons rédiger notre première ligne de code !


Et là, je ne vais pas vous surprendre si je vous dis que les développeurs ont encore une convention. La première phrase que vous allez écrire sera Hello World !, une façon de saluer le monde connecté. Cette phrase est simplissime et son unique but est de nous assurer que notre installation fonctionne.


Dans le document index.html, écrivez Hello World ! sur la première ligne.
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Figure 1-8
Saisie de la phrase « Hello World ! ».





Dans tous les éditeurs de texte conçus pour le code, chaque ligne est numérotée. La raison à cela est simple : une page web peut contenir plusieurs centaines de lignes sans mise en page particulière. Les numéros servent donc de repères. Nous verrons au cours de notre apprentissage que les développeurs ont également un autre outil à disposition pour se repérer visuellement dans leur page : l’indentation.




Un bon réflexe


À chaque modification ou ajout de code, pensez à enregistrer votre document. Mémorisez rapidement les raccourcis clavier, ils vous faciliteront la vie. Aucune raison de s’en priver !


Pour enregistrer un document sur Mac, utilisez le raccourci Cmd + S.


Pour enregistrer un document sur PC, le raccourci sera Ctrl + S.





Une fois le document enregistré, la petite icône en haut à droite du nom de l’onglet se modifie : l’icône [image: image] signale que le document n’est pas enregistré alors que l’icône [image: image] indique que les modifications effectuées ont été sauvegardées. Cela peut sembler évident, mais bien souvent ce sont les petits détails auxquels on ne prête pas attention qui vont vous laisser dans des moments de grande perplexité. Enregistrez votre travail !
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Figure 1-9
Document en cours : icône [image: image] ; document enregistré : icône [image: image]





À présent, retournez dans le dossier MaPageWeb et effectuez un clic droit sur le document index.html. Un menu contextuel apparaît, vous proposant notamment d’ouvrir le document avec un navigateur (Ouvrir avec). Choisissez le navigateur que vous préférez et ouvrez le document.
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Figure 1-10
Menu contextuel permettant d’ouvrir le document dans un navigateur.





Vous devez maintenant avoir une page web ouverte comme celle sur la figure 1-11 :
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Figure 1-11
La page web affichée dans le navigateur.





Victoire ! Vous venez de publier votre première ligne de code !


Il reste encore beaucoup de choses à voir mais vous pouvez être très fier de vous, ce petit Hello World ! est le début d’une grande aventure.


En résumé


Posons des mots sur cette première étape. Qu’avez-vous accompli ?


•Vous avez créé un document index.html à l’aide d’un logiciel dédié : un éditeur de texte.


•Vous avez ajouté du texte dans ce document.


•Vous avez ouvert ce document grâce au navigateur.




En local et à distance


Vous vous demandez peut-être si votre site est maintenant visible par tous sur la Toile. Je vous rassure, votre page index.html (ainsi que son contenu) n’est accessible que depuis votre ordinateur. Rappelez-vous, vous avez enregistré votre dossier sur votre Bureau (ou dans vos Documents). C’est ce qu’on appelle en local. Vous seul avez accès à votre ordinateur et à son contenu.


Comment le rendre visible au monde connecté ? Ce sera l’objet du chapitre 6 où vous découvrirez comment rendre votre site accessible sur le Web, c’est-à-dire à distance.






À quoi sert le langage HTML ?


Et l’HTML dans tout ça ? Vous avez raison, nous avons écrit la phrase Hello World ! sans langage particulier, et le navigateur a réussi à l’afficher correctement. Pourquoi donc s’embêter avec le langage HTML ? Restez avec moi encore un peu, et vous allez bientôt comprendre très clairement à quoi sert ce langage.


Nous allons à présent ajouter davantage de contenu à la page index.html, toujours à partir de l’éditeur de texte Sublime Text. Le site est pour l’instant un peu sommaire, nous allons par exemple ajouter un lien pour permettre aux visiteurs de se rendre sur Google. En ligne 2, écrivez l’adresse http://www.google.fr et enregistrez votre document. L’icône [image: image] apparaît alors à droite de l’onglet à la place du cercle.
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Figure 1-12
Ajout d’un lien.







Conseil


En développement web, on jongle constamment entre l’éditeur de texte à partir duquel on écrit le contenu (le code source) et le navigateur qui permet de visualiser le résultat. Organisez votre écran pour que le passage de l’un à l’autre ne soit pas trop fastidieux !


Pour cela, partagez votre écran en deux et affichez l’éditeur de texte d’un côté et le navigateur de l’autre.
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Votre travail sera ainsi facilité du fait d’avoir d’un côté le code et de l’autre son résultat, sans avoir à chercher, ouvrir et fermer des fenêtres. Vous améliorerez votre capacité d’analyse et détecterez les inévitables coquilles en un clin d’œil.





Retournons à présent dans le navigateur, aucun changement sur la page du site n’est visible à ce stade. Nous devons manuellement rafraîchir le navigateur. Pour cela, vous pouvez cliquer sur la flèche en forme de cercle [image: image], icône qui est reprise dans la majorité des navigateurs. Si vous ne la voyez pas, vous pouvez aussi utiliser le raccourci clavier Cmd + R sur Mac ou Ctrl + R sous Windows (R pour refresh, qui signifie « rafraîchir »).


En actualisant la page, on demande au navigateur d’aller chercher le document index.html dans le dossier MaPageWeb et de nous afficher la dernière version. En l’occurrence, cette dernière version intègre l’adresse http://www.google.fr.
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Figure 1-13
Affichage du résultat dans le navigateur.





Ce que nous voulons, c’est permettre à nos visiteurs de cliquer sur ce lien et de se rendre sur la page indiquée.


Que voyons-nous ? L’adresse s’affiche bien, mais si vous cliquez dessus, vous constaterez que rien ne se passe.


Ce que le navigateur a compris : il ne reconnaît pas le lien. Et pour cause, le navigateur ne fait pas la différence entre la ligne 1 :


[image: image]


et la ligne 2 :
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Vous remarquez même qu’il n’applique pas les retours chariot !


Notre mission en tant que développeur est de traduire ces lignes de texte pour le navigateur, dans un langage qu’il comprend. Et c’est là que l’HTML fait son entrée. Pour écrire du HTML, ou un autre langage informatique, nous devons apprivoiser ce que l’on appelle la syntaxe. La syntaxe est l’ensemble des signes et des règles à suivre, propre à chaque langage informatique, que le développeur va utiliser pour écrire le code dans sa page. Le but est de respecter exactement la syntaxe, de sorte que le navigateur puisse reconnaître le langage utilisé et l’interpréter correctement.
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