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Résumé


Vous êtes l’heureux propriétaire d’un Galaxy S III, le nouveau fleuron de Samsung ?! Ce petit guide très illustré vous apprendra à dompter ce smartphone survitaminé qui tourne sous Android 4.0. Téléphonie, courrier électronique, Internet, photos, vidéos, musique, synchronisation, applis en tout genre… le Galaxy S III n’aura plus de secrets pour vous, grâce à cet ouvrage 100 % pratique qui se focalise sur les besoins de l’utilisateur.


Au sommaire


Les premiers pas. Anrdroid 4.0. Assemblage du téléphone. Découverte du boîtier. Mise en marche. Comptes Google et Samsung. L’interface utilisateur. Les différents bureaux. Applications et widgets. Saisie du texte. Reconnaissance de mouvement. Commandes vocales. Barre de recherche. Réglages et personnalisation. Fond d’écran, affichage et sons. Autonomie de la batterie. Protection du téléphone. Téléphone et SMS. Appels vocaux. Échanges visio. SMS et MMS. Gestion des contacts. Internet, messagerie et réseaux sociaux. Surfer sur le Web. Gérer sa messagerie. Messagerie instantanée et réseaux sociaux. Le multimédia. Livres électroniques. Écouter de la musique ou la radio. Photos et vidéos. Applis standards et téléchargeables. Applications de bureautique et de géolocalisation. Rechercher, s’informer et jouer. Applis téléchargeables. Gestion des données. Gérer, partager, transférer ou synchroniser des données. Utiliser Samsung Kies. Contrôler son téléphone à distance.




À qui s’adresse ce livre ?




• Aux nouveaux utilisateurs du Galaxy S III ou du Galaxy S III Mini


• À ceux qui ne maîtrisent pas complètement leur Galaxy S III
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Chapitre 1


Les premiers pas





Un téléphone survitaminé


Vous venez d’acquérir le nouveau fleuron des smartphones de chez Samsung, le Galaxy S III. Successeur du désormais célèbre Galaxy S II, le S III possède tous les atouts pour assurer dignement la suite de son prédécesseur. Dans ce premier chapitre, nous allons les passer en revue pour vous prouver que vous avez fait le bon choix !


Caractéristiques du Galaxy S III (GT-i9300)






	

SPÉCIFICATIONS MATÉRIELLES


Processeur quad-core Exynos 4412 cadencé à 1,4 GHz
Puce graphique Mali-400 MP à 440 MHz 1 Go de RAM
Écran tactile 4,8 pouces HD Super Amoled (résolution 720 × 1 280 pixels)
Dimensions : 136,6 × 70,6 × 8,6 mm
Poids : 133 g
Batterie : Li-Ion 2 100 mAh
Autonomie : 21 heures en usage et 590 heures (25 jours) en veille
Mémoire interne : 16 Go/32 Go/64 Go
Slot microSD – SDXC : jusqu’à 64 Go
Prise casque : 3,5 mm


CONNECTIVITÉ


Prise micro USB 2.0 (compatible MHL pour la sortie TV)
Prise casque : 3,5 mm
Sortie TV via la prise micro USB – MHL (à l’aide d’un câble HDMI)


SYSTÈME D’EXPLOITATION


Android 4.0.4 - Ice Cream Sandwich (ICS)




	

PHOTO ET VIDÉO


Appareil photo de 8 Mpx avec autofocus, zoom ×5 et flash LED
Caméra frontale de 1,9 Mpx
Lecteur vidéo
Sortie TV


COMMUNICATION ET RÉSEAUX


3G (UMTS)
HSDPA (3G+)
EDGE
4G LTE (pour les États-Unis)
Wi-Fi 802.11 a/b/g/n
Bluetooth 3.0
NFC (permet d’effectuer des paiements et de transférer des données)
GPS/Glonass


CAPTEURS


Capteur de proximité
Capteur de luminosité
Gyroscope
Baromètre











Un écran Amoled HD



Le Galaxy S III, avec son grand écran de 4,8 pouces doté de la technologie Super Amoled HD, vous émerveillera par sa luminosité et l’intensité de ses couleurs qui permettent d’obtenir des détails d’une impressionnante précision. Avec sa haute résolution (1 280 × 720 px en 306 ppi), il est résolument adapté à l’image et sera un parfait support pour visionner vos photos et vidéos, naviguer sur Internet ou encore jouer aux jeux vidéo 3D disponibles sur le Google Play Store.
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FIGURE 1-1


Un processeur à quatre cœurs


Le Galaxy S III est doté du processeur Exynos 4412, qui appartient à la famille des processeurs développés spécifiquement par Samsung pour les smartphones de nouvelle génération. Ce processeur dispose d’un quadruple cœur cadencé à 1,4 GHz qui lui confère une réactivité incomparable. Il est accompagné d’un processeur graphique Mali-400 qui lui permet d’afficher des vidéos 2D et 3D avec une fluidité incroyable.


Un nouveau système d’exploitation


Le Galaxy S III est équipé du nouveau système d’exploitation Android 4.0, baptisé comme tous les systèmes Android par un nom de dessert, Ice Cream Sandwich (ICS). L’Android 4.0 remplace avantageusement l’Android 2.3 (Gingerbread), dédié aux mobiles, ainsi que l’Android 3.0 (Honeycomb), spécifique aux tablettes Android. La version 4.0 sera donc désormais présente à la fois sur les nouveaux mobiles et les nouvelles tablettes Android.


Rappelons que la société Android, qui est à l’origine de ce système de développement, a été rachetée en 2005 par Google qui souhaitait poursuivre le développement d’Android afin de le proposer aux fabricants de mobiles désirant intégrer dans leur appareil un système d’exploitation gratuit.


Ce nouveau système d’exploitation se caractérise par une multitude de nouveautés faisant la part belle à l’ergonomie. Citons notamment le nouveau système de déverrouillage Face Unlock qui utilise la reconnaissance faciale pour accéder à son espace personnel, l’application Android Beam qui met à profit le format NFC (Near Field Communication) pour transférer instantanément des données (pages web, vidéos YouTube, fiches contacts, etc.) d’un appareil à l’autre s’ils sont dos à dos, un tableau de bord pour suivre et contrôler sa consommation de données, la possibilité de créer des dossiers pour classer ses applications comme le fait déjà l’iOS 5 d’Apple, ou encore une nouvelle application S-Voice qui permet de dicter directement vos SMS ou courriers électroniques.




À QUOI SERT UN SYSTÈME D’EXPLOITATION ?


Un système d’exploitation est un ensemble de programmes informatiques gérant un ordinateur (Windows 7 ou 8 pour les PC, Lion ou Mountain Lion pour les Mac). Il se matérialise par une interface graphique permettant de configurer l’appareil et d’accueillir des applications. Tout comme les ordinateurs, les smartphones possèdent aussi leur système d’exploitation : Android pour la majorité d’entre eux, l’iOS 5.0 pour les iPhone de nouvelle génération.





Un appareil photo à 8 millions de pixels


L’appareil photo du Galaxy S III est doté d’un capteur de 8 millions de pixels (3 264 × 2 448 px) de très haute qualité, qui n’a rien à envier aux boîtiers actuels. En mode rafale, vous pourrez prendre trois images par seconde, être assisté par un stabilisateur d’image et un flash LED si la luminosité est trop faible. En ce qui concerne la caméra, elle permettra d’effectuer des enregistrements vidéo en qualité Full HD 1 080p, tout en vous laissant la possibilité de prendre des photos simultanément, ce qui se révèle bien pratique. En outre, une seconde caméra frontale de 1,9 Mpx est aussi disponible afin de pouvoir dialoguer en vidéoconférence avec vos interlocuteurs.


Assemblage du téléphone
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FIGURE 1-2


Vous venez d’ouvrir le coffret de votre nouveau téléphone dans lequel figurent différents accessoires :




• le boîtier du Galaxy S III ;


• un guide de prise en main rapide ;


• la batterie du téléphone ;


• le transformateur du chargeur (directement intégré dans une prise de courant) ;


• un câble USB (ce même câble vous permettra de relier l’appareil au transformateur ou à votre ordinateur) ;





• un kit mains libres (avec des embouts d’écouteur supplémentaires).





Avant d’utiliser votre téléphone, vous devez l’assembler, c’est-à-dire mettre en place la batterie et insérer la carte SIM de votre opérateur dans l’emplacement prévu à cet effet. Cela pourra être aussi l’occasion de le doter d’une carte mémoire supplémentaire qui vous permettra d’augmenter la capacité de stockage des données de l’appareil. Néanmoins, l’ajout de cette mémoire complémentaire est facultatif et si vous ne disposez pas d’une carte microSD dans l’immédiat, vous pourrez tout à fait la mettre en place ultérieurement.


Si vous achetez votre téléphone en magasin, son assemblage est généralement réalisé sur place. Cependant, si vous devez l’assembler vous-même, nous vous invitons à vous reporter au guide de prise en main livré avec votre appareil. La procédure d’assemblage est reprise ci-après :


1. Ouvrez le dos du téléphone en glissant votre ongle dans l’encoche située en haut de l’appareil, puis décollez le cache batterie en le faisant glisser sur le bord du téléphone.


2. Insérez la carte SIM dans le logement central prévu à cet effet [image: image] en prenant soin de la mettre dans le bon sens (voir indications figurant sur le boîtier).


3. Si vous disposez d’une carte mémoire supplémentaire, insérez-la dans son emplacement latéral clairement identifié par l’inscription « microSD » [image: image].


4. Insérez la batterie en commençant par placer le bas de cette dernière dans son emplacement et en terminant sa mise en place d’une pression du doigt sur la partie supérieure [image: image].


5. Remettez en place le dos du boîtier en vous assurant que tous les clips du pourtour sont bien enclenchés.
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FIGURE 1-3







LA MÉMOIRE DU TÉLÉPHONE


Le Galaxy S III est disponible en trois versions avec des tailles de mémoire interne différentes : 16, 32 et 64 Go. La mémoire interne du téléphone se divise en deux espaces mémoire distincts :




• La mémoire qui héberge le système d’exploitation du téléphone (2 à 3 Go).


• La mémoire de stockage des données de l’utilisateur, dans laquelle vous sauvegarderez vos applications, musiques, photos, vidéos et tout autre fichier utilisateur. Même si cet espace est généralement suffisant pour accueillir la plupart de vos fichiers utilisateur, il est possible de l’étendre en ajoutant une carte mémoire amovible de type microSD. La taille de ces cartes microSD peut varier de quelques Go à un maximum de 64 Go.








Charge du téléphone


Il est conseillé de charger complètement la batterie avant la première utilisation. Pour cela, raccordez le câble USB à la fiche micro USB située à la base du téléphone, puis l’autre extrémité du câble sur le connecteur du transformateur. Branchez ensuite le chargeur sur une prise de courant jusqu’à ce que la charge soit complète. Un voyant rouge en haut à gauche de l’appareil doit s’allumer. Ce même voyant deviendra vert lorsque la charge du téléphone sera terminée.


Par la suite, si vous êtes amené à charger votre téléphone en marche, vous pourrez contrôler la charge de ce dernier à l’aide d’une icône située dans la barre de statut ou par l’affichage du pourcentage de chargement au centre de l’écran de veille.


Découverte du boîtier


Votre téléphone est désormais prêt à fonctionner et vous êtes certainement pressé de découvrir ses nombreuses fonctionnalités. Mais avant de le mettre en marche, nous vous invitons à le prendre en main afin de localiser ses différentes touches et connectiques. Le boîtier du téléphone est en effet doté de nombreux capteurs (microphone, capteur de proximité, etc.) et de composants (antenne GPS, etc.) qu’il est judicieux de savoir localiser pour un bon usage de l’appareil.


Descriptif de la face avant


FIGURE 1-4
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[image: image] Voyant


Lorsque l’appareil est en charge (éteint ou en veille), le voyant peut prendre deux couleurs différentes :


– rouge : signale une charge en cours ;


– vert : indique que la charge est terminée.


Ce même voyant peut aussi devenir bleu pour signaler une activité du téléphone, comme lors de son démarrage ou de son extinction.


[image: image] Écouteur intégré


[image: image] Touche du volume


Permet de régler le volume de l’appareil.


[image: image] Touche Accueil


Touche principale du téléphone. Une pression brève sur cette touche permet de revenir à l’écran d’accueil, tandis qu’une pression prolongée vous permettra d’accéder au gestionnaire des applications récentes.


[image: image] Touche Option


Selon l’écran actif, cette touche aura plusieurs fonctions. En règle générale, une pression brève affichera la liste des options contextuelles disponibles. Si vous la maintenez enfoncée depuis l’écran d’accueil, vous lancerez directement l’application de recherche.


[image: image] Connecteur micro USB et MHL


Utilisez le câble USB (livré avec le téléphone) pour relier votre téléphone à un ordinateur ou au chargeur. Cette prise étant compatible MHL, vous pourrez aussi l’utiliser à l’aide d’un câble spécifique (micro USB>HDMI) pour relier le téléphone à une télévision.


[image: image] Objectif photo avant


Permet de vous prendre en photo, de vous filmer ou de converser avec un correspondant en vidéoconférence.


[image: image] Capteur de proximité et de lumière


[image: image] Écran tactile


Permet de sélectionner des éléments ou des fonctions par une simple pression du bout du doigt. N’utilisez surtout pas un objet de type stylet ou stylo qui pourrait détériorer irrémédiablement l’écran.


[image: image] Touche Retour


Permet de revenir à l’écran précédent.


[image: image] Microphone bas


Micro par défaut dans la majorité des cas.


Descriptif de la face arrière
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FIGURE 1-5


[image: image] Microphone haut


Ce micro est actif uniquement si vous utilisez la fonction Haut-parleur ou si vous enregistrez des vidéos.


[image: image] Antenne GPS


Veillez à ne pas recouvrir cette zone avec vos mains lorsque vous utilisez la fonction GPS.


[image: image] Flash LED


En mode automatique, le flash s’allumera si la luminosité est trop faible au moment de prendre votre photo. Vous pouvez contrôler sa mise en marche (On, Off, Flash auto) grâce à un menu disponible depuis l’application Appareil photo.





[image: image] Touche Marche/Arrêt/Réinitialisation/Verrouillage


Les fonctionnalités de cette touche sont multiples. Une pression brève vous permettra de verrouiller ou déverrouiller l’écran tactile. Si vous la maintenez enfoncée, elle vous permettra d’allumer le téléphone ou d’accéder au menu rapide (qui permet, entre autres, d’éteindre l’appareil, de passer en mode Avion ou en Profil discret) si l’appareil est déjà allumé. Enfin, si vous appuyez 8 à 10 s sur cette touche sans la relâcher, vous pourrez réinitialiser complètement le téléphone (à n’utiliser qu’en cas extrême lorsque le téléphone est bloqué).


[image: image] Objectif photo arrière


Objectif principal de l’appareil photo (8 Mpx avec autofocus et zoom ×5).


[image: image] Prise audio 3,5 mm


Vous pouvez y connecter votre kit mains libres ou un écouteur standard.


[image: image] Haut-parleur


[image: image] Cache batterie


[image: image] Antenne de réception téléphonique principale




TERMINOLOGIE POUR L’USAGE DE L’ÉCRAN


L’écran tactile peut être utilisé de différentes manières :




• [image: image] Effleurer : déplacer votre doigt en effleurant l’écran afin de faire défiler les écrans latéralement ou les listes verticalement.


• [image: image] Appuyer : toucher du bout du doigt un élément de l’écran afin de lancer une application ou sélectionner une option ou un menu.


• [image: image] Appuyer deux fois : toucher brièvement du bout du doigt un élément de l’écran à deux reprises.


• [image: image] Maintenir appuyé : maintenez le doigt appuyé sur un élément de l’écran pendant plus de 2 secondes.


• [image: image] Faire glisser : poser le doigt sur un élément de l’écran, puis faites-le glisser en maintenant la pression jusqu’à son nouvel emplacement.


• [image: image] Pincer ou Ecarter : placer deux doigts sur l’écran puis rapprochez-les ou écartez-les.











Mise en marche


Si la charge de votre appareil est terminée (le voyant de la face avant doit passer du rouge au vert), vous pouvez le mettre en marche.


Allumer et éteindre l’appareil


Pour allumer votre téléphone, procédez de la manière suivante :


1. Maintenez la touche Marche/Arrêt enfoncée jusqu’à l’allumage de l’appareil. Le logo Galaxy s’affiche alors à l’écran et le voyant devient bleu lors du démarrage.


2. Sur l’écran suivant, saisissez votre code PIN qui vous a été fourni par votre opérateur avec la carte SIM. Puis appuyez sur OK.


Pour éteindre votre téléphone, procédez ainsi :


1. Maintenez la touche Marche/Arrêt enfoncée jusqu’à l’apparition d’un menu rapide à l’écran (figure 1-6).


2. Appuyez sur l’option Éteindre.


3. Confirmez votre choix en appuyant sur OK dans la boîte de dialogue Éteindre ou sur Annuler dans le cas contraire.




PREMIER DÉMARRAGE


Si vous allumez votre appareil pour la première fois, suivez les instructions affichées à l’écran de manière à bien configurer votre téléphone. Si vous disposez d’un compte Google, saisissez vos paramètres d’identification pour vous connecter à votre compte. Si vous ne disposez pas encore d’un compte Google, vous pourrez le créer et vous identifier plus tard (voir plus loin dans ce chapitre la section « Création d’un compte Google »).
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FIGURE 1-6





Verrouiller et déverrouiller l’écran


Verrouillage automatique et manuel


Afin d’économiser la batterie ou pour éviter des manipulations malencontreuses du téléphone, l’appareil se met automatiquement en veille et les touches sont verrouillées s’il n’est pas utilisé pendant un laps de temps déterminé (qu’il est possible de configurer dans Paramètres>Affichage>Mise en veille de l’écran). Vous pouvez aussi passer en mode veille manuellement en appuyant brièvement sur la touche Marche/Arrêt


Déverrouillage sans sécurité


Pour déverrouiller l’écran, appuyez de nouveau sur la touche Marche/Arrêt ou sur la touche Accueil pour faire apparaître l’écran de verrouillage (figure 1-7).




ACCÉDER À L’ÉCRAN PARAMÈTRES


Vous aurez sans doute besoin d’accéder régulièrement à l’écran Paramètres du téléphone. Pour cela, plusieurs méthodes sont possibles à partir de l’écran d’accueil (premier écran accessible après le déverrouillage du téléphone) :




• Appuyez sur la touche Option et choisissez Paramètres dans le menu (méthode la plus rapide).


• Effleurez l’écran de la gauche vers la droite pour accéder au premier volet de gauche. Appuyez ensuite sur l’icône Paramètres.


• Appuyez sur l’icône Applications en bas à droite dans la barre de lancement rapide. Effleurez l’écran de la droite vers la gauche pour afficher le second volet des applications, puis appuyez sur l’icône Paramètres.








[image: image]


FIGURE 1-7





Il vous suffira ensuite de glisser le doigt dans n’importe quelle direction pour revenir à l’écran d’accueil, ou d’effectuer un mouvement avec le téléphone. Pour cette seconde méthode, il faudra au préalable activer la reconnaissance de mouvement via le menu Paramètres>Sécurité> Verrouillage de l’écran>Mouvement (figure 1-8).


[image: image]


FIGURE 1-8


Depuis l’écran de verrouillage, il vous suffira ensuite de maintenir le doigt appuyé sur l’écran tout en relevant simultanément le haut de l’appareil vers vous pour accéder à l’écran d’accueil de la même manière qu’avec la méthode du glissé du doigt (pour illustrer cette méthode, une simulation de l’action à effectuer est disponible dans l’écran d’activation du mouvement indiqué précédemment).


Pour désactiver cette option et revenir à la méthode du glissé du doigt, il suffira d’activer à nouveau cette méthode via le menu Paramètres> Sécurité>Verrouillage de l’écran>Glisser) (figure 1-8).




ÉCRANS DE VERROUILLAGE ET D’ACCUEIL


L’écran de verrouillage peut être personnalisé afin de gérer son contenu et son apparence (affichage de l’horloge, de la météo, d’un texte d’aide, activation d’un effet d’ondulation, etc.). Pour cela, utilisez le menu Paramètres>Sécurité>Options de l’écran de verrouillage.


Les images de fond des écrans d’accueil et de verrouillage peuvent être personnalisées depuis le menu Paramètres>Fond d’écran. Pour plus de détails, reportez-vous au chapitre 3 consacré aux réglages et à la personnalisation du téléphone.








Déverrouillage avec sécurité


Par défaut, le déverrouillage s’effectue sans sécurité comme nous venons de l’indiquer précédemment. Si vous souhaitez sécuriser davantage votre appareil afin d’empêcher qu’une autre personne puisse accéder à vos données personnelles, vous pouvez ajouter une sécurité lors du déverrouillage de votre appareil. Plusieurs options sont possibles (reconnaissance faciale, face et voix, modèle, code PIN ou mot de passe, voir figure 1-8) : elles sont détaillées au chapitre 3.


Comptes Google et Samsung


Comme mentionné précédemment, le système Android est développé et diffusé par Google. Il n’est donc pas étonnant que de multiples applications Google soient intégrées par défaut dans votre téléphone. Aussi, pour profiter pleinement des différentes fonctionnalités de ces applications, nous vous conseillons de vous créer un compte Google très rapidement. Vous pourrez ensuite le spécifier dans les paramètres de votre téléphone afin de synchroniser automatiquement votre messagerie Gmail, votre Google agenda, vos contacts et toute autre application Google.


Dans cette section, nous aborderons aussi la création d’un compte Google Wallet qui vous permettra d’acheter des applications dans le Play Store de Google (catalogue en ligne des applications Android), ainsi que la création d’un compte Samsung afin de bénéficier des services complémentaires offerts par le fabricant.


Création d’un compte Google


Pour créer un compte Google, procédez ainsi :


1. Depuis le navigateur de votre choix (celui de votre ordinateur ou de votre smartphone), connectez-vous à l’adresse suivante : http://www.google.fr.


2. Cliquez sur le bouton Connexion situé en haut à droite de la page.





3. Dans la nouvelle page qui s’ouvre, cliquez sur le lien créez un compte gratuitement.


4. Dans la page Créer un compte Google, complétez le formulaire d’inscription en y saisissant vos coordonnées et en choisissant un nom d’utilisateur qui servira de préfixe à votre adresse Gmail. Si votre nom d’utilisateur (par exemple, votre prénom suivi de votre nom, avec ou sans point) est déjà utilisé, un message vous le signalera instantanément. Vous devrez alors le modifier jusqu’à ce qu’il soit accepté (par exemple, ajoutez le numéro de votre département à la fin). Une fois les différents champs du formulaire renseignés, validez en cliquant sur le bouton Étape suivante.


5. L’écran suivant affiche un récapitulatif de votre compte et vous invite à lui associer une photo de profil. Cette photo apparaîtra ensuite en face de votre nom d’utilisateur dans les différentes applications Google utilisées par vos contacts. Pour passer cette étape, cliquez sur le bouton Étape suivante. Vous pourrez tout à fait ajouter votre photo plus tard en vous connectant à l’espace Mon compte.


6. La page suivante vous confirme que votre compte est désormais actif. Si vous avez ajouté une photo à votre profil, elle s’affiche en haut à droite de la page. Cliquez sur Afficher mon profil pour accéder à votre espace personnel.


[image: image]


FIGURE 1-9





7. Cliquez sur les icônes situées à gauche de l’écran pour découvrir les applications de partage Google+. Vous pourrez aussi accéder aux traditionnelles applications Google (Recherche, Images, Maps, YouTube, Gmail, Documents, Agenda, etc.) depuis le menu situé en haut de la page (figure 1-9).




LES APPLICATIONS GOOGLE


Les applications traditionnelles de Google


Vous avez certainement déjà entendu parler des applications que Google propose gratuitement sur Internet. Vous trouverez ci-après une liste non exhaustive des applications les plus courantes :




• Recherche : célèbre moteur de recherche Google.


• Maps : service de cartographie de Google pour localiser rapidement une adresse sur un plan et définir un itinéraire (avec en option le trafic routier en temps réel).


• Play : catalogue en ligne contenant de nombreuses applications et jeux compatibles Android, ainsi que de nombreux films en HD à télécharger ou à regarder en streaming sur le Web ou depuis votre téléphone Android.


• YouTube : visionner et partager des milliers de vidéos classées et commentées par les internautes.


• Gmail : gestionnaire de messagerie en ligne qui vous permettra de consulter et d’envoyer les courriers électroniques associés à votre adresse Gmail.





Les applications de partage de Google+


Avec le lancement de Google+ en juin 2011, une nouvelle génération d’applications dédiées au partage a vu le jour. La liste suivante répertorie les applications actuelles auxquelles vous pouvez accéder depuis votre compte Google :




• Vidéo-bulles : permet de discuter entre amis par vidéoconférence. Vous pouvez inviter jusqu’à 9 personnes simultanément dans une même bulle.


• Cercles : permet d’indexer et de classer dans différents cercles (Amis, Collègues, etc.) les personnes que vous connaissez et qui possèdent un compte Google+.


• +1 : permet d’indiquer votre intérêt pour des contenus sur Internet afin qu’ils soient mieux référencés dans les résultats de Google.





• Profil : permet de mettre à jour les informations vous concernant et de les partager avec les autres internautes.


• Photos : permet d’ajouter automatiquement des photos prises depuis votre mobile à un album privé Google et de les partager avec vos amis.


• Découvrir : regroupe les flux d’informations les plus commentées.


• Jeux : permet d’accéder à un catalogue de jeux et de partager vos scores et votre niveau, par exemple.








Ajout d’un compte Google


Maintenant que votre compte Google est créé, vous allez l’enregistrer dans les paramètres de votre Galaxy S III. Notez que vous pouvez ajouter plusieurs comptes Google (personnel, professionnel, etc.) à votre téléphone. Dans tous les cas, la démarche sera identique, mais les applications achetées sur le Play Store de Google seront associées au premier compte Google ajouté à votre téléphone.


Pour ajouter un compte Google à votre téléphone :


1. Appuyez sur la touche Option, puis sur Paramètres.


2. Effleurez vers le haut la liste des rubriques de l’écran Paramètres, puis appuyez sur Comptes et synchro.


3. Appuyez sur Ajouter compte.


4. Appuyez sur l’icône Google de la liste de l’écran Ajouter compte.


5. Depuis l’écran Ajouter un compte Google, appuyez sur Compte existant.


6. Appuyez sur Ajouter compte.


7. Dans le formulaire Connexion, saisissez votre adresse Gmail et le mot de passe associé, puis appuyez sur Connexion.


8. Une fois la connexion établie, l’écran Sauvegarder et restaurer vous invite à confirmer qu’une sauvegarde de votre téléphone va être enregistrée sur votre compte Google. Appuyez sur Suivant.


9. Vous êtes alors redirigé vers l’écran Ajouter compte présentant la liste des différents types de comptes proposés, mais un voyant vert en face du compte Google est désormais présent.


10. Appuyez sur la touche Retour pour revenir à l’écran précédent dans lequel doit maintenant apparaître le nom du compte que vous venez d’ajouter. Appuyez sur le bouton de synchronisation situé à droite du nom du compte.


11. Depuis l’écran Paramètres sync, cochez (ou décochez) les applications que vous souhaitez synchroniser (figure 1-10). Notez que si une synchronisation est en cours, un symbole vous l’indique. Depuis cet écran, vous pouvez aussi supprimer votre compte si vous ne désirez plus qu’il soit associé à votre téléphone. Pour cela, appuyez sur Supprimer le compte.
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FIGURE 1-10


12. Appuyez sur la touche Accueil pour revenir à l’écran d’accueil. Votre compte Google est désormais ajouté à votre téléphone et les données associées que vous avez sélectionnées seront automatiquement synchronisées.


Création d’un compte Google Wallet


Si vous souhaitez acheter des applications payantes depuis le Play Store de Google, vous devrez créer un compte Google Wallet, à associer à votre compte Google créé précédemment. En revanche, si vous désirez télécharger uniquement des applications gratuites depuis le Play Store, votre compte Google traditionnel suffira.




GOOGLE WALLET, UN SERVICE DE PAIEMENT EN LIGNE


Google Wallet est le service de paiement en ligne de Google. Comme son concurrent PayPal, il permet d’envoyer et de recevoir des paiements par Internet sans qu’il soit nécessaire de communiquer son numéro de carte bancaire à chaque transaction. Il peut être utilisé pour payer des achats depuis un navigateur Internet ou pour acheter des applications Android depuis son smartphone.





Google Wallet permettra aussi bientôt de payer ses achats dans les magasins qui accepteront ce mode de paiement (actuellement, ce système n’est opérationnel qu’aux États-Unis). Le téléphone sera alors considéré comme un porte-monnaie électronique et permettra le transfert d’argent en approchant simplement le boîtier du téléphone du capteur de la caisse enregistreuse, et cela grâce à la technologie NFC dont est doté le Galaxy S III.





La création d’un compte Google Wallet est gratuite, mais si vous désirez acheter des applications Android par la suite, vous devrez le créditer au préalable à l’aide de votre carte de paiement usuelle. Vos coordonnées bancaires vous seront donc demandées lors de la création de votre compte Google Wallet, qui s’effectue ainsi :


1. Depuis le navigateur de votre choix, connectez-vous à l’adresse http://wallet.google.com, puis cliquez sur le lien Sign in situé en haut à droite.


2. Sur la page Google Portefeuille, saisissez les paramètres de votre compte Google précédemment créé (e-mail et mot de passe), puis cliquez sur le bouton Connexion.


3. Complétez le formulaire de création de compte Google Wallet en y saisissant les informations relatives à la carte bancaire qui sera débitée lors de vos futurs achats, ainsi que l’adresse de facturation (figure 1-11). Puis cliquez sur le bouton Créer un compte.


4. Après la création du compte, vous serez redirigé vers votre espace Portefeuille qui regroupera l’historique de toutes vos transactions et qui vous permettra aussi de modifier les informations relatives à votre carte bancaire si besoin. Le compte Wallet étant associé à votre compte Google, vous devrez utiliser les mêmes paramètres de connexion pour vous identifier lors d’un achat sur le Play Store de Google. Notez que pour retourner dans cet espace Portefeuille ultérieurement, il vous suffira de suivre la même procédure que pour la création du compte à partir de l’adresse http://wallet.google.com.
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FIGURE 1-11


Création et ajout d’un compte Samsung


En complément des services offerts par Google, éditeur du système d’exploitation Android installé sur votre appareil, Samsung vous offre plusieurs services très intéressants tels que Samsung Dive (localisation et contrôle du téléphone à distance, très intéressant en cas de perte de l’appareil), Samsung Apps (boutique Samsung d’applications Android), Samsung Hub (application Samsung qui mutualise les différents réseaux sociaux), ainsi que la possibilité de sauvegarder en ligne l’intégralité de votre téléphone (avec sa configuration complète, ce qui peut être très utile pour restaurer votre appareil en cas de problème) et de synchroniser automatiquement certaines de vos données (comme les mémos). Pour bénéficier de tous ces services, vous devez au préalable créer et ajouter un compte Samsung à votre appareil.


Pour cela, procédez de la manière suivante :


1. Appuyez sur la touche Option du téléphone, puis sur Paramètres.


2. Effleurez vers le haut la liste des rubriques de l’écran Paramètres, puis appuyez sur Comptes et synchro dans la catégorie Personnel.


3. Appuyez sur Ajouter compte en bas de l’écran.


4. Appuyez sur l’icône Samsung dans la liste des comptes proposés.


5. Depuis l’écran Samsung account, appuyez sur Créer un compte.


6. Dans l’écran suivant, cochez la case pour valider les conditions générales d’utilisation, puis appuyez sur Accepter.


7. Renseignez les différents champs du formulaire de création de compte. Pour plus de simplicité, nous vous conseillons d’utiliser la même adresse et le même mot de passe que ceux de votre compte Gmail. Puis appuyez sur Créer un compte.


8. Un message vous indique qu’une session est en cours d’ouverture, puis vous êtes redirigé vers un écran vous invitant à valider votre adresse de messagerie pour terminer l’inscription. Appuyez sur Messagerie pour ouvrir l’e-mail que Samsung vient de vous envoyer depuis votre téléphone et pour en confirmer la bonne réception.


9. Vous êtes ensuite redirigé vers l’écran Ajouter compte sur lequel vous pouvez constater la création de votre compte par la présence d’un point vert en face du compte Samsung. Appuyez sur la touche Retour pour revenir à l’écran Compte et synchro sur lequel figure désormais votre nouveau compte Samsung. Appuyez sur le nom du compte pour accéder à l’écran de synchronisation.


10. Comme Google, Samsung vous propose par défaut de synchroniser les données de votre calendrier, de vos contacts et de votre navigateur Internet. Il n’est donc pas utile de cocher ces options. En revanche, si vous utilisez l’application Mémo, vous pouvez cocher la case correspondante afin synchroniser vos mémos avec votre nouveau compte Samsung (figure 1-12). Appuyez ensuite sur Sauvegarde de l’appareil.





11. Vous pouvez alors programmer une sauvegarde automatique de votre téléphone sur le serveur Samsung ou déclencher une sauvegarde manuelle en appuyant sur Sauvegarder maintenant. Appuyez ensuite sur Options de sauvegarde pour faire apparaître une boîte de dialogue dans laquelle vous pouvez choisir les données à sauvegarder (figure 1-13). Validez votre choix en appuyant sur OK et appuyez sur la touche Accueil. La configuration de votre compte Samsung est terminée.
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FIGURE 1-12


[image: image]


FIGURE 1-13












Chapitre 2


L’interface utilisateur





Les différents bureaux


Comme sur un ordinateur, votre téléphone est doté d’un bureau, ou plutôt de plusieurs bureaux. Vous disposez au total de sept écrans personnalisables, tous structurés de la même manière. Le premier à s’afficher est l’écran d’accueil qui s’ouvre par défaut lorsque vous déverrouillez votre téléphone.




QU’EST-CE QU’UN BUREAU ?


Un bureau est un écran que vous pouvez personnaliser en y plaçant des raccourcis vers vos applications les plus courantes, ou encore des widgets qui afficheront automatiquement des informations ciblées (horloge, météo, bourse…). Comme sur un véritable bureau, vous pourrez faire table rase et ne garder que l’essentiel, ou le surcharger avec un grand nombre d’éléments, auquel cas les sept bureaux du Galaxy S III vous seront très utiles !





Le passage d’un écran de bureau à l’autre s’effectue naturellement par un effleurer latéral vers la droite ou la gauche selon l’écran désiré. Une alternative, qui peut s’avérer plus rapide si vous désirez atteindre un écran précis, sera d’utiliser le menu de navigation par points (figure 2-1 [image: image]). Chaque point de ce menu représente l’un des sept écrans de bureau. Il vous suffira d’appuyer sur l’un de ces points pour accéder directement à l’écran correspondant.


Depuis n’importe quel écran, vous pouvez revenir au dernier écran de bureau consulté grâce au bouton Accueil.


L’écran d’accueil


Cet écran est constitué de différentes zones, que vous retrouverez pour la plupart sur les six autres écrans de bureau. En partant du haut vers le bas, figurent les éléments suivants (voir figure 2-1) :


[image: image] Zone des icônes d’information. Zone noire en haut de l’écran, qui contient des icônes vous renseignant sur l’état du smartphone (heure, niveau de charge de la batterie, puissance du signal de réception, type de connexion active…) ou vous indiquant un événement (réception d’un e-mail ou d’un SMS, appel manqué…). Reportez-vous à l’annexe A de cet ouvrage pour consulter la liste des icônes de cette zone et leur descriptif.


[image: image] Zone des contenus personnalisables. Zone où vous pourrez ajouter des widgets et des raccourcis vers des applications, des URL ou des contacts. Contrairement aux autres zones de l’écran d’accueil qui seront identiques sur les sept écrans de bureau, celle-ci est personnalisable et pourra comporter des éléments différents d’un écran à l’autre.


[image: image] Menu de navigation par points des bureaux. Menu de navigation par points permettant d’aller directement sur l’écran désiré en appuyant sur le point correspondant.


[image: image] Panneau d’accès rapide. Zone située en bas de l’écran, qui contient cinq raccourcis vers des applications fréquemment utilisées. Dans l’environnement par défaut, ces applications sont le téléphone, le carnet de contacts, la messagerie SMS, le navigateur Internet et l’icône Applis, qui permet d’accéder aux écrans contenant toutes les applications et les widgets disponibles.
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FIGURE 2-1




LES SURCOUCHES LOGICIELLES FABRICANT ET OPÉRATEUR


Les bureaux des smartphones Android sont préconfigurés avec des applications et widgets natifs créés par Google. Les fabricants (Samsung pour le Galaxy) ajoutent ensuite leurs propres applications afin d’enrichir l’expérience utilisateur et promouvoir les services qu’ils proposent aux acquéreurs du smartphone. Il en est de même pour les opérateurs (Orange, Bouygues, SFR, Free, etc.) qui ajouteront eux aussi leurs propres applications, voire des modèles de bureau personnalisés à leur effigie (des launchers). Ces surcouches logicielles peuvent varier d’un opérateur à l’autre mais ne modifieront pas le fonctionnement du système d’exploitation, et vous pourrez suivre les procédures indiquées dans cet ouvrage quel que soit votre opérateur.
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