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Syntaxe d´HTML 5









HTML (HyperText Markup Language) est spécifié par le W3C (World Wide Web Consortium, http://www.w3.org/), à l’initiative du WhatWG (http://www.whatwg.org/html), en tant que living standard en évolution constante, sans numéro de version.


La syntaxe d’HTML 5 est plus permissive qu’en XHTML : les éléments vides ne nécessitent pas d’être fermés (ex : <img src="image.jpg">), la casse est variable et les guillemets facultatifs (<INPUT type=text>), et certaines balises fermantes sont optionnelles. Les commentaires présents dans le code source ne sont pas affichés ni interprétés par le navigateur (<!-- Ceci est un commentaire -->).






BONNE PRATIQUE Gardez les bonnes habitudes XHTML


Les conventions d’écriture XHTML sont plus constantes et claires. En cas de nombreux éléments répétés (surtout des blocs <div>), prenez soin d’indiquer par un commentaire la fin de chaque bloc important.







HTML5 définit des familles d’éléments plus variées que les simples types bloc et en ligne : les méta-informations, les éléments de flux, les éléments de phrasé, le contenu embarqué et le contenu interactif.








	

■ Document avec en-tête complet :


des balises allégées






	



<!DOCTYPE html>
 <html lang="fr">


<head>


   <meta charset="utf-8">


   <title>Ma page</title>


</head>


<body>


   ...


</body>


</html>


















	
<html>


manifest




	
La racine. Contient un élément <head> suivi d’un élément <body>. Précisez la langue du document avec l’attribut lang.








	<head>



	
En-tête du document. Contient les méta-informations interprétées par le navigateur sans apparaître dans le corps du document : <title>, <meta>, <link>, <style>, <script>.








	
<body>





	
Corps du document. Contient toutes les balises HTML de contenu : texte, blocs, images, titres, médias, formulaires, etc.








	<title>



	
Titre du document. Affiché par le navigateur et indexé par les moteurs de recherche. Contenu par <head>.








	



	<title> Les kiwis à travers les âges </title>








	
<meta>


name,


value,


charset,


http-equiv




	

Méta-informations. Apporte des informations (mots-clés, description, auteur) dans l’en-tête <head> que les agents utilisateurs vont pouvoir exploiter.






<meta charset="utf-8">


<meta name="description" value="Description du document">


<meta name="keywords" value="mots, clés, énumérés">


<meta http-equiv="refresh" content="10; URL=hopla.html">


Autres valeurs possibles de name : author, generator, application-name.










	
<style>


type,


media,


scoped




	

Styles embarqués dans le document. Déclarations CSS à appliquer au document HTML.






<style>


h1 {


   color:red;


}


</style>


L’attribut scoped indique que les styles ne s’appliquent qu’au parent qui contient cette balise.










	
<script>


type,


src,


defer,


async,


charset




	

Script. Contient un script (JavaScript) ou fait référence à un fichier externe avec l’attribut src.






<script src="script.js"></script>


L’attribut async indique une exécution asynchrone, dès que le script a été chargé.










	<noscript>



	
Texte alternatif aux scripts. Lorsque les scripts sont désactivés sur le navigateur. Ignoré par les navigateurs dont les scripts sont activés.








	



	<noscript>Votre navigateur ne supporte pas les scripts...</noscript>








	
<base>


href,


target




	

Adresse de base. L’attribut href indique une URL absolue de base à partir de laquelle calculer les liens du document, et target un contexte de navigation (nom, _blank, _self, _parent ou _top).






<base href="http://www.alsacreations.com/tutoriels/" target="_blank">
















AVERTISSEMENT Le niveau de prise en charge de HTML, en évolution constante, varie d’un navigateur à l’autre. Consultez des tableaux de prise en charge à jour, tels que sur www.caniuse.com, l’un des plus complets. Outre ses balises, HTML5 offre de nombreuses API pilotables avec JavaScript pour créer des fonctionnalités avancées : Géolocalisation, Audio et Vidéo, Web Storage, Canvas, Server-Sent Events, Web Workers, Web Sockets, IndexedDB, Drag&Drop, FullScreen, Vibration, Gamepad, Touch Events, etc.









CONVENTIONS Les nouveaux éléments apparus avec HTML5 sont signalés par le pictogramme[image: Cover]; les nouveaux attributs sont signalés en noir.
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Des sections pour structurer le document







Le choix du balisage de section est laissé à la libre appréciation du développeur web.






	
<main>[image: Cover]


	
Contenu principal. Structure dans un document la section majeure pouvant en regrouper d’autres. Il ne peut y en avoir qu’un seul par document, et il ne doit pas être descendant de <article>, <aside>, <footer>, <header> ou <nav>.






	
<article>[image: Cover]


	

Article. Portion de contenu indépendante, se suffisant en termes de compréhension (pouvant être syndiquée dans un flux RSS). Exemples : article de presse, fiche cinéma, réponse de forum, commentaire d’article (qui est un <article> imbriqué dans <article>).




<article>


   <header>


      <h1>La Vitamine C est tendance</h1>


      <time datetime="2012-04-01" pubdate>Le 1er avril 2012</time>


   </header>


   <p>...</p>


   <footer>Posté par Georges</footer>


</article>
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Aparté. Contenu indirectement lié au contenu principal, non nécessaire à sa compréhension : définitions, digressions, sidebar, compléments...




<article>


   <h1>La vitamine C est tendance</h1>


   <p>...</p>


   <aside>


      <h2>Qu’est-ce qu’une vitamine ?</h2>


      <p>Les explications...</p>


   </aside>


   <p>...</p>


</article>
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Section. Élément générique pour une section de contenu ou d’application web, utilisé à défaut d’un autre élément de section plus sémantique tel que article, nav, header, footer, aside. À ne pas confondre avec <div> qui n’a aucune valeur sémantique. En général, <section> contient un titre (éléments <h1> à <h6>) qui la définit.
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Navigation. Regroupe la sélection des principaux liens pour naviguer dans le site, l’application web ou le document.




<nav>


   <ul>


      <li><a href="/">Accueil</a></li>


      <li><a href="/inscription.html">Inscription</a></li>


      <li><a href="#contact">Contact</a></li>


   </ul>


</nav>











	
<header>[image: Cover]


	

En-tête. S’applique au document entier, mais aussi à toute section au sens large, <article> y compris.




...


<body>


   <header>


      <img src="logo.png" alt="...">


      <h1>Titre du document</h1>


   </header>


   <p>...</p>


</body>











	
<footer>[image: Cover]


	

Pied. S’applique au document entier, mais aussi à toute section au sens large, <article> y compris, s’il n’est pas descendant d’un autre élément de section.




<article>


   ...


   <footer>


      <p>Tags : HTML5, audio, tutoriel, media</p>


   </footer>


</article>
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