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Résumé


Un cours idéal pour assimiler la syntaxe et les concepts objet de PHP 7 et s’initier au développement d’applications web professionnelles


Ce manuel d’initiation vous conduira des premiers pas en PHP jusqu’à la réalisation d’un site web complet interagissant avec une base de données MySQL ou SQLite.


Après avoir appris à installer PHP et à créer quelques pages simples, vous étudierez en détail la syntaxe du langage (variables, types de données, opérateurs, instructions, fonctions, tableaux…), avant de progresser rapidement vers des sujets de niveau plus avancé : programmation objet, manipulation des chaînes de caractères et expressions régulières, gestion des mails, sessions et cookies, accès objet aux bases de données MySQL et SQLite, traitements XML, etc.


Successeur de PHP 5 – Cours et exercices du même auteur, cet ouvrage met en avant les nouveautés de PHP 7 : typage des paramètres des fonctions et des valeurs qu’elles retournent, fonctions anonymes, générateurs, classes anonymes, suppression de l’accès procédural à MySQL au profit des méthodes objet, etc.


Des exercices corrigés et des travaux pratiques pour une mise en oeuvre immédiate de vos connaissances


Pour vous aider à valider et mettre en oeuvre vos connaissances, vous trouverez en fin de chaque chapitre une série d’exercices dont les corrigés et le code source sont disponibles sur www.editions-eyrolles.com et www.funhtml.com. Vous découvrirez également en fin d’ouvrage trois exemples de sites web dynamiques présentés sous forme de travaux pratiques : à vous de développer ces applications à partir du cahier des charges et des indications fournies dans l’énoncé, en résistant à la tentation de télécharger trop rapidement les solutions données sur le site des éditions Eyrolles !


À qui s’adresse cet ouvrage ?


• Aux étudiants en cursus d’informatique ou de design web.


• À toute personne ayant des bases de programmation web (HTML, JavaScript…) et souhaitant s’autoformer à PHP.


• Aux enseignants et formateurs à la recherche d’une méthode pédagogique pour enseigner PHP. PHP 7


Enseignant en mathématiques et consultant web, Jean Engels est auteur de nombreux ouvrages portant sur les technologies du Web : HTML, CSS, JavaScript, PHP et MySQL.
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Avant-propos


Cet ouvrage est destiné en priorité à ceux qui veulent se former à PHP et aux bases de données MySQL et SQLite pour créer des pages web dynamiques et interactives. Nous y présentons à la fois les bases du langage, qui étaient déjà celles de PHP 5, et les nouveautés de la version 7. Disons-le d’emblée, la version 7 ne représente pas un saut conceptuel comme l’ont été les différentes versions 5 par rapport à PHP 4.


Nous pouvons néanmoins noter entre autres des évolutions dans la rigueur du langage avec, par exemple, les typages des paramètres des fonctions et des valeurs qu’elles retournent, la création des fonctions anonymes, des générateurs, l’ajout de quelques opérateurs et fonctions utiles et, dans le domaine des objets, l’ajout des classes anonymes.


De plus, dans la gestion de MySQL, l’extension mysql qui permettait un accès procédural a été supprimée au profit d’un accès objet à MySQL – ce qui confirme la tendance déjà bien amorcée par PHP 5 de la généralisation de l’utilisation des objets dans tous les domaines.


Les concepteurs de PHP 7 confirment ainsi vouloir en faire un langage encore plus professionnel et solide, tout en conservant la facilité d’accès et l’efficacité qui ont fait son immense succès.


Les exercices proposés à la fin de chaque chapitre vous offriront l’occasion de mettre en œuvre immédiatement les points étudiés. Les travaux personnels proposés à la fin de l’ouvrage vous permettront de mettre en œuvre l’ensemble des connaissances acquises dans des cas réels de sites web dynamiques.


Vous pourrez mesurer votre compréhension des notions abordées grâce aux corrigés de ces exercices, téléchargeables sur le site www.editions-eyrolles.com, ainsi que visibles et exécutables sur le site www.funhtml.com.


L’ouvrage est divisé en dix-neuf chapitres, qui abordent successivement les sujets suivants.


•Le chapitre 1 rappelle le fonctionnement général de PHP dans la création de pages dynamiques. Il montre comment installer les outils nécessaires aux tests des scripts, en particulier le serveur web Apache.PHP.MySQL.


•Le chapitre 2 définit les différents types de données manipulables avec PHP et montre comment les utiliser en créant des variables ou des constantes.


•Le chapitre 3 fait un tour d’horizon des instructions de contrôle indispensables à tout langage. Il montre comment créer des instructions conditionnelles et des boucles ainsi que gérer les erreurs par le mécanisme des exceptions PHP.


•Le chapitre 4 traite de la création et de la manipulation des chaînes de caractères. Il décrit les différentes techniques d’affichage, simple ou formaté, des chaînes et présente l’écriture d’expressions régulières.


•Le chapitre 5 se penche sur la création de tableaux, un type de données très pratique aux multiples applications. Diverses techniques de lecture des tableaux sont explicitées à l’aide de nombreux exemples ainsi qu’un accès objet aux tableaux.


•Le chapitre 6 détaille la création des formulaires, qui sont les vecteurs indispensables au transfert d’informations entre le poste client et le serveur, et est désormais entièrement adapté à HTML 5 qui a ajouté un grand nombre de composants utiles. Il montre comment récupérer et gérer les données saisies par les visiteurs d’un site.


•Le chapitre 7 est consacré aux fonctions qui permettent une meilleure organisation des scripts. Le passage d’arguments par valeur et par référence ainsi que la gestion des paramètres et le retour des valeurs multiples par une fonction y sont détaillés. S’y ajoutent des nouveautés comme le typage des paramètres et des valeurs retournées ainsi que les fonctions anonymes et les générateurs.


•Le chapitre 8 fait le tour des outils permettant le calcul des durées et la gestion des dates et des calendriers avec PHP.


•Le chapitre 9 aborde le modèle objet de PHP et introduit les méthodes qui révolutionnent la création d’objets avec PHP, le rapprochant ainsi des langages de POO. L’ajout des traits a fait faire un pas supplémentaire dans la modularisation du code tout comme des transformations pour la gestion des namespaces. Une autre innovation comme les fonctions anonymes est introduite.


•Le chapitre 10 montre comment PHP est capable de créer des images dynamiques susceptibles de rendre les sites plus attractifs par la création d’images GIF, JPEG ou PNG en fonction des besoins et aussi à partir de données. Quelques nouvelles fonctions de modification des images sont ajoutées dans la version 7.


•Le chapitre 11 aborde la gestion des fichiers sur le serveur et livre une première approche du stockage sur le serveur d’informations issues du poste client. Les différentes méthodes de création de fichiers, de lecture et d’écriture de données y sont décrites en détail.


•Le chapitre 12 est dédié à la création et à la gestion des cookies ainsi qu’au mécanisme des sessions, qui permet la conservation et la transmission d’informations entre toutes les pages d’un même site. La création et l’envoi d’e-mails pour renforcer les possibilités de contact entre l’internaute et le site sont également abordés.


•Le chapitre 13 rappelle les notions théoriques indispensables à la modélisation d’une base de données. Il dresse une rapide synthèse du modèle entité/association et du passage au modèle relationnel, qui est utilisé par la plupart des SGBD actuels, en particulier MySQL et SQLite, qui font l’objet des chapitres suivants.


•Le chapitre 14 est un rappel du langage SQL en vue de son utilisation dans MySQL. Ce survol est réalisé en dehors du contexte PHP au moyen de l’interface de gestion phpMyAdmin.


•Le chapitre 15 explique comment accéder à une base MySQL au moyen de scripts PHP en utilisant l’extension mysqli, qui permet l’accès à MySQL uniquement en POO, l’accès procédural étant maintenant obsolète. Y sont abordées les différentes commandes d’insertion et de mise à jour de données ainsi que de lecture et de recherches élaborées sur une ou plusieurs tables au moyen de jointures.


•Le chapitre 16 présente la couche d’abstraction PDO qui permet l’accès à MySQL mais également à d’autres bases de données et qui représente une solution d’avenir dans ce domaine.


•Le chapitre 17 aborde la base de données embarquée SQLite, introduite lors de la parution de PHP 5. Comme pour MySQL, l’accès procédural à SQLite est supprimé et la méthode objet s’impose.


•Le chapitre 18 dévoile SimpleXML qui permet la manipulation en lecture et en écriture des fichiers XML, d’une manière qui est nettement simplifiée par rapport à celle de la version précédente.


•En conclusion, le chapitre 19 est constitué de trois sujets de travaux personnels, que vous devrez réaliser en faisant appel aux connaissances acquises tout au long des chapitres précédents. De difficulté croissante, ces sujets vous permettront d’évaluer de manière concrète la pertinence de vos acquisitions. Les corrigés de ces travaux personnels sont donnés et utilisables sur le site : http://www.funhtml.com.





1


Introduction




Le sigle PHP signifiait à l’origine Personal Home Page. Pour Rasmus Lerdorf, l’auteur de ce qui allait devenir le langage de script côté serveur incorporable dans tout document HTML que nous connaissons, il s’agissait alors d’ajouter quelques fonctionnalités à ses pages personnelles. PHP signifie aujourd’hui Php Hypertext Preprocessor car il renvoie à un navigateur un document HTML construit par le moteur de script Zend Engine 2 de PHP, dont nous allons voir le fonctionnement. Il permet de créer des pages web dynamiques et interactives.


Imaginez que vous soyez fan de moto et que vous vouliez présenter les photos de vos modèles préférés et leurs caractéristiques techniques. La création de quelques pages HTML statiques, agrémentées de liens pour naviguer d’une page à l’autre, peut suffire. Imaginez maintenant que vous soyez rejoint par d’autres personnes qui partagent la même passion et que votre site présente des centaines de modèles et une rubrique de petites annonces et de contacts entre membres. La quantité d’informations à présenter ne permet plus de naviguer dans le site au moyen de liens mais réclame, dès la page d’accueil, un moteur de recherche. L’utilisateur saisit un ou plusieurs critères de recherche, à partir desquels le code d’un script PHP crée une page contenant les informations recherchées et seulement elles. Chaque visiteur et chaque besoin particulier génèrent donc des pages différentes, personnalisées, construites dynamiquement.


PHP permet en outre de créer des pages interactives. Une page interactive permet à un visiteur de saisir des données personnelles. Ces dernières sont ensuite transmises au serveur, où elles peuvent rester stockées dans une base de données pour être diffusées vers d’autres utilisateurs. Un visiteur peut, par exemple, s’enregistrer et retrouver une page adaptée à ses besoins lors d’une visite ultérieure. Il peut aussi envoyer des e-mails et des fichiers sans avoir à passer par son logiciel de messagerie. En associant toutes ces caractéristiques, il est possible de créer aussi bien des sites de diffusion et de collecte d’information que des sites d’e-commerce, de rencontres ou des blogs.


Pour contenir la masse d’informations collectées, PHP s’appuie généralement sur une base de données, généralement MySQL mais aussi SQLite, et sur des serveurs Apache. PHP, MySQL et Apache forment d’ailleurs le trio ultradominant sur les serveurs Internet. Quand ce trio est associé sur un serveur à Linux, on parle de système LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP). PHP est utilisé aujourd’hui par plus des trois quarts des sites dynamiques de la planète et par les trois quarts des grandes entreprises françaises. Pour un serveur Windows, on parle de système WAMP, mais ceci est beaucoup moins courant.


Vous passerez en revue dans le cours de cet ouvrage tous les outils nécessaires à la réalisation d’un site dynamique et interactif à l’aide de PHP et d’une base de données MySQL ou SQLite. Les principaux avantages de ces outils sont la facilité d’apprentissage, la grande souplesse d’utilisation, l’excellent niveau de performance et, ce qui ne gâte rien, la gratuité.


Pour parvenir à la réalisation des types de site que nous venons de voir nous allons aborder successivement les points suivants :


•La syntaxe et les caractéristiques du langage PHP, dont la connaissance est la base indispensable à toute la suite.


•Les notions essentielles du langage SQL permettant la création et la gestion des bases de données et la réalisation des requêtes sur ces bases.


•Le fonctionnement et la réalisation de bases de données MySQL puis SQLite et les moyens d’y accéder à l’aide des fonctions spécialisées de PHP ou d’objets.


Pour progresser rapidement il vous sera nécessaire de lire ce livre de manière linéaire au moins pour le début et de ne pas brûler les étapes. N’essayez donc pas de commencer par la fin en abordant les bases de données sans connaissance préalable de PHP ou de SQL.





Avant de commencer




Avant d’envisager d’écrire votre premier script, il vous faut faire le point sur les connaissances nécessaires à cette réalisation. Il n’est pas envisageable de commencer cet apprentissage sans aucune connaissance d’Internet et de la création de pages HTML. Du point de vue matériel, vous devez de surcroît disposer des quelques outils qui vous permettront d’écrire et surtout de tester vos scripts sur un ordinateur personnel.





Compétences requises




L’objectif de cet ouvrage étant de permettre un apprentissage progressif de PHP, la connaissance d’un langage de programmation quelconque n’est pas vraiment indispensable. Cependant, quelques notions de programmation en langage C, Java ou en JavaScript, par exemple, ne peuvent que rendre l’accès à PHP plus facile. En revanche, la connaissance du langage HTML est recommandée puisque le serveur PHP renvoie les pages HTML que vous programmez.


Pour ce qui concerne la méthode, commencez par télécharger et tester les exemples du livre, puis modifiez-en certains paramètres afin d’évaluer le rôle de chacun d’eux. Cela vous permettra de mieux apprécier l’effet réel d’une instruction, par exemple.  


Les outils de création


Puisqu’il s’agit de construire des pages web et de produire un document HTML lisible par un navigateur, un éditeur HTML peut convenir pour créer la structure générale des pages, y compris s’il est WYSIWYG. Le code des scripts PHP peut quant à lui être écrit dans n’importe quel éditeur de texte, tel que le Bloc-notes de Windows.


Si les éditeurs tels que Dreamweaver privilégient l’aspect visuel en cachant le code, d’autres outils de création très simples, comme HTML Kit, obligent le programmeur à voir en permanence les éléments HTML utilisés. Un bon compromis consiste à utiliser un éditeur WYSIWYG pour créer le design et la mise en page générale des pages web puis de récupérer le fichier HTML réalisé dans un éditeur PHP spécialisé afin d’effectuer les tests facilement après avoir installé le serveur local PHP.


Le tableau 1-1 présente une liste d’outils de développement de scripts.


Tableau 1-1 – Éditeurs HTML et PHP


[image: image]





Installation d’un serveur local




Faute de disposer d’un serveur local sur votre ordinateur personnel, vous seriez obligé pour tester vos pages PHP de les transférer sur le serveur distant de votre hébergeur puis d’appeler ces pages en vous connectant au site à l’aide de votre navigateur. La moindre erreur de code ou la moindre modification vous obligerait à répéter toute cette procédure, d’où une importante perte de temps.


Il est donc indispensable d’installer sur votre poste de travail un serveur local simulant votre serveur distant et vous permettant d’effectuer en direct tous les tests désirés. Vous aurez alors dans votre navigateur exactement le même aspect pour toutes ces pages que les visiteurs de votre site quand vous aurez opéré le transfert de vos fichiers sur le serveur distant qui l’hébergera.


Le serveur local comprend les éléments suivants, disponibles séparément aux adresses entre parenthèses :


•Serveur Apache (http://www.apache.org).


•Interpréteur de code PHP (http://www.php.net).


•Base de données MySQL (http://www.mysql.com).


•Base de données SQLite (http://www.sqlite.org).


•Utilitaire phpMyAdmin, qui permet de créer et de gérer bases et tables de données MySQL(http://www.phpmyadmin.net).


•Utilitaire SQLiteManager, qui permet de créer et de gérer bases et tables de données SQLite (http://www.sqlitemanager.org).


On peut trouver sur le Web divers packages complets pour Windows, Linux ou Mac, qui permettent d’installer en une seule opération tous ces éléments, évitant du même coup les problèmes de configuration.


Un installeur est apparu à l’occasion de la sortie de PHP 5. Son auteur, Romain Bourdon, se montre très réactif en publiant une nouvelle version à chaque évolution. Son package, nommé Wampserver, téléchargeable à l’adresse http://www.wampserver.com, est destiné aux ordinateurs sous Windows.


Une fois la procédure de téléchargement terminée, il vous suffit de lancer l’exécutable, qui installe automatiquement Apache, PHP, MySQL, SQLite phpMyAdmin et SQLiteManager sur votre ordinateur. Si, pendant la phase d’installation, vous avez choisi d’installer PHP en tant que service Windows, le serveur est lancé automatiquement à chaque démarrage du système d’exploitation.


Sous Mac il existe un très bon installeur de serveur local nommé MAMP, très facile d’emploi – c’est celui-ci que nous présentons ici mais WampServer est aussi accessible.


Pour pouvoir être exécutés par le serveur local, tous les scripts que vous écrivez doivent être enregistrés dans le sous-dossier www sous Windows ou MAMP/htdocs sous Mac. Dans ce dernier, vous pouvez créer un ou plusieurs sous-dossiers correspondant à chaque site que vous voulez tester.


La page de démarrage du serveur vous permet de lancer les serveurs Apache et MySQL (voir figure 1-1). L’icône « Ouvrir la page Webstart » déclenche l’ouverture de la page d’accueil dans votre navigateur par défaut. Cette page d’administration du serveur local (voir figure 1-2) vous donne accès à différents paramètres, l’onglet « Mon site web » affiche la liste de tous les fichiers présents dans le dossier htdocs et l’onglet « Outils » donne accès à phpMyAdmin pour gérer les bases MySQL et à phpLiteAdmin pour les bases SQLite.




[image: image]


Figure 1-1
La page de démarrage des serveurs
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Figure 1-2
Page d’administration du serveur local Apache PHP MySQL








Premier contact avec PHP




Étant désormais doté de tous les outils nécessaires, vous pouvez aborder le fonctionnement de PHP et les différentes méthodes de travail que vous devrez utiliser par la suite.





Organisation de PHP




PHP ne repose pas sur une hiérarchie de classes regroupées en sous-ensembles (namespace), comme ASP.Net ou Java, mais sur des modules. Le module de base, dit standard, permet d’accéder aux instructions élémentaires, aux différents types de données et à un grand nombre de fonctions. Des modules additionnels spécialisés permettent d’ajouter des fonctionnalités particulières, comme l’accès aux diverses bases de données et leur gestion. Chaque module donne accès à un grand nombre de fonctions spécialisées pour un domaine particulier.


La liste des modules disponibles actuellement est visible dans la documentation générale du langage sur le site officiel de PHP, à l’adresse http://www.php.net.


Vous pouvez télécharger sur le même site la documentation officielle de PHP, qui donne, y compris en français, la définition de toutes les fonctions existantes. Le document compte quelque deux mille pages au format Acrobat PDF.


Pour savoir quels modules vous pouvez utiliser sur votre serveur local, il vous suffit de cliquer sur l’onglet phpinfo de la page d’accueil.


Pour obtenir la même information pour le serveur qui héberge votre site, procédez de la façon suivante :


1.Écrivez le script PHP suivant, d’une simplicité enfantine (vous n’en écrirez jamais d’aussi court donnant autant d’informations), à l’aide de l’éditeur que vous avez choisi :




<?php


phpinfo();


?>





2.Enregistrez le script sous le nom info.php. Sous PHP, tous les scripts commencent par la ligne <?php et se terminent par ?>. Notez que, sauf recommandation spéciale de votre hébergeur, tous les fichiers qui contiennent des instructions PHP sont enregistrés avec l’extension .php. Les extensions .php3, .php4, .php5 ou .phtml se rencontrent sur certains serveurs, suivant la configuration effectuée par l’administrateur.


3.Transférez le fichier info.php sur votre serveur distant à l’aide d’un logiciel FTP. Si vous n’en avez pas, vous pouvez télécharger FileZilla, un logiciel gratuit, dont le fonctionnement est aussi simple que convivial, à l’adresse http://www.sourceforge.net/projects/filezilla.


4.Saisissez l’adresse http://www.votresite.com/info.php dans votre navigateur.


Un grand nombre d’informations utiles concernant votre serveur et l’ensemble des modules qui y sont installés apparaissent alors sur toute la hauteur de la page (voir figure 1-3).


Il est recommandé d’imprimer ces informations et de les conserver précieusement car elles vous permettront de déterminer, au moment où vous en aurez besoin, si vous pouvez utiliser tel ou tel module ou fonction. Il serait dommage de travailler des heures à créer un script qui utilise des fonctions utilisables en local mais non disponibles sur votre serveur distant.





Structure des fichiers HTML




Comme expliqué précédemment, la connaissance du langage HTML est utile pour se lancer dans l’écriture de scripts PHP. Il est donc utile de connaître la structure des fichiers HTML car une page dynamique PHP est bien un document HTML envoyé par le serveur vers le poste client.
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Figure 1-3
Informations concernant le serveur fournies par phpinfo()





Pour être conforme aux recommandations HTML 5, un document doit avoir la structure suivante (fichier pagehtml.html) :




<!DOCTYPE html>


<html lang="fr">


<head>


<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />


<title>Titre de la page</title>


</head>


<body>


<h2>Bienvenue sur le site PHP 7 </h2>


</body>


</html>





Cette page primaire est écrite en HTML pur, et tous les visiteurs de votre site verront exactement le même contenu, quel que soit le moment de leur connexion. Le fichier peut avoir l’extension .html ou .htm car il ne contient que du code HTML, mais il pourrait tout aussi bien avoir une extension .php et avoir le même rendu dans un navigateur.


Vous pourriez lui apporter un brin de dynamisme en affichant la date du jour en tête de page à l’aide du code PHP suivant (fichier codephp.php) :




<!DOCTYPE html>


<html lang="fr">


 <head>


  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />


  <title>Une page PHP</title>


 </head>


 <body>


  <?php


   echo "<h3> Aujourd'hui le ". date('d / M / Y H:m:s')."</h3><hr />";


   echo "<h2>Bienvenue sur le site PHP 7</h2>";


  ?>


 </body>


</html>





Le code de votre nouvelle page contient les nouveaux éléments suivants, qui ne sont pas du HTML :




<?php


echo "<h3> Aujourd'hui le ". date('d / M / Y H:m:s ')."</ h3><hr />";


echo "<h2>Bienvenue sur le site PHP 7</h2>";


?>





Les éléments <?php et ?> marquent respectivement le début et la fin de tout script PHP, qu’il soit inclus dans du code HTML ou isolé dans un fichier ne contenant que du code PHP. Vous pouvez inclure autant de blocs de code PHP que vous le désirez dans un document HTML, à condition que chacun d’eux soit délimité par ces marqueurs.


Entre ces éléments figure le code PHP proprement dit :




echo "<h3> Aujourd'hui le ". date('d / M / Y H:m:s')."</ h3><hr />";


echo "<h2>Bienvenue sur le site PHP 7</h2>";





L’instruction echo permet d’écrire dans le document final le contenu qui la suit, que ce soit du texte ou le résultat retourné par une fonction, comme dans les deux lignes précédentes. Notez que les lignes de code PHP se terminent toujours par un point-virgule.


Si vous recopiez et exécutez ce fichier dans votre navigateur, vous obtenez le résultat illustré à la figure 1-5, qui donne un aperçu de ce qu’est une page dynamique élémentaire. Vous pourriez faire la même chose à l’aide d’un script JavaScript exécuté non pas sur le serveur mais par le navigateur du poste client. La différence est que la date et l’heure affichées ici sont celles du serveur et pas celle de votre ordinateur, comme le ferait JavaScript. L’un des avantages de PHP est cependant que vous n’avez pas à tenir compte des capacités du navigateur du visiteur.
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Figure 1-4
Résultat de votre première page PHP





Examinez maintenant le code source du document tel qu’il a été reçu par le navigateur. Dans Opera, par exemple, allez dans le menu Développeur>Afficher la source. Le code suivant s’affiche :




<!DOCTYPE html>


<html lang="fr">


 <head>


  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />


  <title>Une page PHP</title>


 </head>


 <body>


  <h3> Aujourd'hui le 22 / Jul / 2016 22:07:53</h3><hr />


  <h2>Bienvenue sur le site PHP 7</h2>


 </body>


</html>





Par rapport au code du fichier codephp.php, ce qui était contenu entre les éléments <?php et ?>, soit :




<?php


echo "<h3> Aujourd'hui le ". date('d / M / Y H:m:s ')."</h3><hr />";


echo "<h2>Bienvenue sur le site PHP 7</h2>";


?>





a été remplacé par :




<h3> Aujourd'hui le 22 / Jul / 2016 22:07:53</ h3><hr />


<h2>Bienvenue sur le site PHP 7</h2>





L’interpréteur PHP analyse le document dans son ensemble puis renvoie le code HTML tel quel, accompagné de l’évaluation des expressions contenues dans le code PHP. Cela fait d’ailleurs dire à certains que tout est expression dans PHP puisque tout le code peut être évalué comme une chaîne de caractères, un nombre ou une valeur booléenne.


Les parties de code contenues dans les guillemets sont renvoyées dans le flux du document HTML, et les balises qu’elles contiennent sont interprétées en tant que telles par le navigateur. C’est le cas de la deuxième ligne. La première ligne comporte une fonction PHP qui retourne la date du jour. Cette date est concaténée avec le texte qui l’entoure puis est retournée au navigateur.


Le cycle de vie d’une page PHP est le suivant :


•Envoi d’une requête HTTP par le navigateur client vers le serveur, du type http://www.monserveur.com/codephp.php.


•Interprétation par le serveur du code PHP contenu dans la page appelée.


•Envoi par le serveur d’un fichier dont le contenu est purement HTML.


Vous constatez ainsi que votre code PHP n’est jamais visible par les visiteurs de votre site.





Écriture du code PHP




Le code PHP est souvent incorporé dans du code HTML. Vous pouvez donc incorporer autant de scripts PHP indépendants que vous le souhaitez n’importe où dans du code HTML, du moment que ces parties sont délimitées par les balises ouvrantes et fermantes <?php et "?>" (repères [image: image], [image: image], [image: image], [image: image] et [image: image]). Les formes <?= et ?> (repères [image: image] et [image: image]) ou encore l’élément HTML <script language="php"> (repère [image: image]), qui est rarement employé, sont désormais considérés comme obsolètes et déconseillés. Citée pour mémoire car certains l’utilisaient, cette dernière forme n’est même plus reconnue du tout par PHP 7 (voir figure 1-5), donc à proscrire.


Dans un fichier .php, vous pouvez à tout moment passer du code PHP au code HTML, et réciproquement. C’est ce qui donne sa grande souplesse d’utilisation à ce code.


Le listing suivant illustre cette particularité :




<!DOCTYPE html>


<?php ←[image: image]


  $variable1=" PHP 7";


?>


<html lang="fr">


<head>


<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />


<?php ←[image: image]


echo "<title>Une page pleine de scripts PHP</title>";


?>


</head>


<body>


<script language="php"> ←[image: image]


  echo"<h1>BONJOUR A TOUS </h1>";


</script>


<?php ←[image: image]


  echo "<h2> Titre écrit par PHP</h2>";


  $variable2=" MySQL";


?>


<p>Vous allez découvrir <?= $variable1 ?> ←[image: image]</p>


<?php ←[image: image]


  echo "<h2> Bonjour de $variable1</h2>";


?>


<p>Utilisation de variables PHP<br />Vous allez découvrir également


  <?php←[image: image]


  echo $variable2


  ?>


</p>


<?= "<div><big>Bonjour de $variable2 </big></div>" ?> ←[image: image]


</body>


</html>





Huit mini-scripts PHP sont placés aussi bien dans l’en-tête (entre <head> et </head>) que dans le corps (entre <body> et </body>) ou encore même en dehors du bloc délimité par les éléments <html> et </html> du document HTML.


Certains de ces scripts interviennent comme contenu d’un élément HTML avec une syntaxe particulière. Par exemple :




<?= $variable1 ?>





peut être utilisé pour des instructions courtes. Il est équivalent à :




<?php echo $variable1 ?>.





À partir de ce document, vous obtenez le résultat illustré à la figure 1-5.
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Figure 1-5
Résultat des mini-scripts





Comme précédemment, la consultation du code source dans le navigateur montrerait que le résultat de chaque mini-script est purement HTML et qu’aucun code PHP ne subsiste.


Inclure des fichiers externes


Comme en JavaScript, il est possible d’écrire du code PHP ou HTML dans des fichiers séparés puis de les incorporer dans du code HTML ou d’autres scripts PHP en fonction des besoins. Cela peut constituer un début de modularisation du code, permettant d’écrire une seule fois certaines parties de code et de les réutiliser dans plusieurs pages différentes, avec économie de temps. Cette possibilité permet notamment de créer une bibliothèque de fonctions d’utilisation courante.


On donne généralement aux fichiers de code PHP l’extension .inc ou .inc.php, cette dernière ayant l’avantage de protéger les données confidentielles que peut contenir le code, comme les paramètres de connexion à la base de données (login et mot de passe). Le contenu du fichier est interprété par le serveur. Si le fichier ne contient que vos paramètres dans des variables, le serveur ne renvoie rien au poste client si quelqu’un tente de l’exécuter, alors qu’un navigateur affiche le contenu d’un fichier avec l’extension .inc seule.


Pour inclure le contenu d’un fichier externe dans du code PHP, vous disposez des fonctions recensées au tableau 1-2.


Tableau 1-2 – Fonctions d’inclusion de code externe














	Fonction

	Description






	include("nom_fichier.ext")

	Lors de son interprétation par le serveur, cette ligne est remplacée par tout le contenu du fichier précisé en paramètre, dont vous fournissez le nom et éventuellement l’adresse complète. En cas d'erreur, par exemple si le fichier n’est pas trouvé, include() ne génère qu’une alerte, et le script continue.






	require("nom_fichier.ext")

	A désormais un comportement identique à include(), à la différence près qu’en cas d’erreur, require() provoque une erreur fatale et met fin au script.






	include_once("nom_fichier.ext")
require_once("nom_fichier.ext")

	Contrairement aux deux précédentes, ces fonctions ne sont pas exécutées plusieurs fois, même si elles figurent dans une boucle ou si elles ont déjà été exécutées une fois dans le code qui précède.







L’exemple suivant utilise les possibilités d’inclusion fournies par ces fonctions pour créer une page HTML à partir de quatre fichiers indépendants. Il s’agit d’un début de modularisation du code d’un site. Notre hypothèse est que chaque page du site a le même en-tête et le même pied de page et que chacune des pages ne diffère des autres que par son contenu.


L’exemple comprend les fichiers suivants :


•tete.inc.php. Contient le début du code HTML d’une page normale (<html>, <head>, <body>) et trois petits scripts PHP. Le dernier de ces scripts (repère [image: image]) affiche le bandeau commun à toutes les pages (repère [image: image]) ainsi que le nom du fichier exécuté et celui du fichier inclus (repère [image: image]).


•corps.inc.php. Ne contient que du code PHP affichant deux lignes de texte (repère [image: image]).


•corps.html. Ne contient que du code HTML affichant deux lignes de texte (repère [image: image]).


•pied.inc.php. Contient un script affichant un bandeau de pied de page et deux liens vers des sites dignes d’intérêt (repère [image: image]).


•principal.php. Script utilisant les quatre précédents à l’aide des fonctions include() (repère [image: image]), include_once() (repère [image: image]), require() (repère [image: image]) et require_once() (repère [image: image]). C’est le seul qui doive être appelé directement. Les autres fichiers n’étant que des composants, ils ne doivent normalement pas être utilisés seuls.


La figure 1-6 donne un aperçu du résultat obtenu.
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Le fichier tete.inc.php :




<!DOCTYPE html>


<?php


  $variable1=" PHP 7";


?>


<html lang="fr">


<head>


<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />


<?php


echo "<title>Une page pleine d'inclusions $variable1</title>";


?>


</head>


<body>


<?php←[image: image]


$variableext="Ce texte provient du fichier inclus";


echo "<div><h1 style=\"border-width:5;border-style:double;background-color:#ffcc99;\">


Bienvenue sur le site $variable1 </h1>";←[image: image]


echo "<h3> $variableext</h3>";


echo "Nom du fichier ex&#233;cut&#233;: ", $_SERVER['PHP_SELF'],"&nbsp;&nbsp;&nbsp;"; ←[image: image]


echo "  Nom du fichier inclus : ", __FILE__ ,"</div> "; ←[image: image]


?>





Le fichier corps.inc.php :




<?php


echo "<h1> Ceci est le corps du document </h1>"; ←[image: image]


echo "<h2> Ceci est le corps du document </h2>";


?>





Le fichier corps.html :




<h1> Ceci est le corps du document : Avec PHP on progresse vite et avec MySQL le
[image: image]site devient vite tr&#232;s dynamique................</h1>


<h2> On s'y met tout de suite!!!! </h2> ←[image: image]





Le fichier pied.inc.php :




<hr />


<?php


echo "<div><h1 style=\"border-width:3;border-style:groove; background-color:


[image: image]#ffcc99;\">  Fin de la page PHP Liens utiles : <a href=\"php.net\">php.net</a>


[image: image]&nbsp; <a href=\"mysql.org\">mysql.org</a></h1>"; ←[image: image]


echo "Nom du fichier ex&#233;cut&#233;: ", $_SERVER['PHP_SELF'],"&nbsp;&nbsp; &nbsp;" ;


echo "Nom du fichier inclus: ", __FILE__ ,"</div>";


?>


</body>


</html>





Le fichier principal.php :  




<?php


include("tete.inc.php"); ←[image: image]


echo "<hr />";


include_once("corps.inc.php"); ←[image: image]


require("corps.html"); ←[image: image]


require_once("pied.inc.php"); ←[image: image]


?>
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Figure 1-6
Un page composée de fichiers inclus








Ajout de commentaires




Il est toujours utile de commenter les scripts que vous écrivez. Lors de l’écriture, tout peut paraître évident, mais à la relecture, plusieurs mois plus tard, lorsqu’il s’agit d’effectuer des mises à jour, par exemple, autant éviter de perdre du temps à redécouvrir la logique adoptée auparavant.


Les commentaires ne sont pas pris en compte par l’analyseur PHP. S’ils alourdissent un peu le fichier PHP en termes d’octets sur le serveur, ils ne sont pas présents dans le code HTML renvoyé au navigateur client. Leur poids est donc sans importance pour la rapidité de transmission des pages.


PHP supporte les trois syntaxes de commentaires suivantes :


•commentaires sur une seule ligne introduits par les caractères // :




//Ceci est un commentaire court sur une ligne





•commentaires sur plusieurs lignes introduits par les caractères / * et fermés par les caractères */ :




/* Ceci est commentaire abondant


qui va occuper plusieurs lignes


et va expliquer le code qui suit............. */





•commentaires de type Unix, ne comportant qu’une seule ligne introduite par le caractère # :




#***************************************


# commentaires de type Unix


#***************************************
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Variables, constantes et types




Comme tout langage, PHP manipule des données. Pour un site dynamique, ces données sont variables. De plus, elles peuvent être de types différents, tel du texte sous forme de chaîne de caractères, comme vous en avez utilisé avec l’instruction echo, sous forme de nombres entiers ou décimaux ou encore sous forme de valeurs booléennes vrai ou faux (TRUE ou FALSE). Ces types de base sont les plus employés, mais il en existe d’autres, qui peuvent être des types composés, comme les tableaux et les objets, ou des types particuliers, comme resource ou NULL.





Les variables




Une variable est le conteneur d’une valeur d’un des types utilisés par PHP (entiers, flottants, chaînes de caractères, tableaux, booléens, objets, ressource ou NULL).


Chaque variable possède un identifiant particulier, qui commence toujours par le caractère dollar ($) suivi du nom de la variable. Les règles de création des noms de variable sont les suivantes :


•Le nom commence par un caractère alphabétique, pris dans les ensembles [a-z], [A-Z] ou par le caractère de soulignement (_).


•Les caractères suivants peuvent être les mêmes plus des chiffres.


•La longueur du nom n’est pas limitée, mais il convient d’être raisonnable sous peine de confusion dans la saisie du code. Il est conseillé de créer des noms de variable le plus « parlant » possible. En relisant le code contenant la variable $nomclient, par exemple, vous comprenez davantage ce que vous manipulez que si vous aviez écrit $x ou $y.


•La déclaration des variables n’est pas obligatoire en début de script. C’est là une différence notable avec les langages fortement typés comme Java ou C. Vous pouvez créer des variables n’importe où, à condition bien sûr de les créer avant de les utiliser, même s’il reste possible d’appeler une variable qui n’existe pas sans provoquer d’erreur.


•L’initialisation des variables n’est pas non plus obligatoire et une variable non initialisée n’a pas de type précis.


•Les noms des variables sont sensibles à la casse (majuscules et minuscules). $mavar et $MaVar ne désignent donc pas la même variable.


Les noms de variables suivants sont légaux :




$mavar


$_mavar


$mavar2


$M1


$_123





Les suivants sont illégaux :




$5mamar


$*mavar


$mavar+








Affectation par valeur et par référence




L’affectation consiste à donner une valeur à une variable. Comme expliqué précédemment, lors de la création d’une variable, vous ne déclarez pas son type. C’est la valeur que vous lui affectez qui détermine ce type. Dans PHP, vous pouvez affecter une variable par valeur ou par référence. Vous verrez que les méthodes et les conséquences de ces deux types d’affectation sont différentes et peuvent amener des résultats inattendus, si vous n’y prenez garde.


L’affectation par valeur se fait à l’aide de l’opérateur =, soit après la création de la variable, soit en même temps.


Dans l’exemple suivant :




$mavar = expression;





la variable $mavar prend la valeur de l’expression, qui peut être une valeur numérique, par exemple, une chaîne de caractères littérale, mais aussi une autre variable ou encore une expression PHP valide contenant des fonctions.


Dans les affectations suivantes :




$mavar=75;


$mavar="Paris";


$mavar=7*3+2/5-91%7; //PHP évalue l'expression puis affecte le résultat


$mavar=mysql_connect($a,$b,$c); //la fonction retourne une ressource


$mavar=isset($var&&($var==9)); //la fonction retourne une valeur booléenne





remarquez l’utilisation du même nom de variable alors que les valeurs affectées sont de type différent.


Dans l’affectation par valeur à l’aide de l’opérateur =, l’opérande de gauche, c’est-à-dire la variable à affecter, prend la valeur de l’expression contenue dans l’opérande de droite, et voilà tout. Toute modification ultérieure de l’opérande de droite, même s’il est lui-même une variable, n’a aucune incidence sur la variable affectée.


Dans l’exemple suivant :




$mavar1="Paris";


$mavar2="Lyon";


$mavar2=$mavar1;


$mavar1="Nantes";





à la fin du code, la variable $mavar2 contient la chaîne "Paris", puisque vous lui avez affecté la valeur de l’expression $mavar1, et $mavar1 vaut "Nantes", puisque sa valeur a été modifiée à la fin du script.


Avec l’affectation par référence, toujours réalisée au moyen de l’opérateur =, l’opérande de droite est une variable qui doit être précédée du caractère & (esperluette).


Dans l’exemple suivant :




$mavar1="Paris";


$mavar2="Lyon";


$mavar2 = &$mavar1;


$mavar1="Nantes";





la variable $mavar2 devient un alias de la variable $mavar1, et les modifications opérées sur $mavar1 sont répercutées sur $mavar2. Plus déroutant encore pour le novice, et plus dangereux aussi, toute modification apportée à la valeur de $mavar2 est répercutée dans $mavar1 puisque $mavar2 est un alias de $mavar1. C’est ce qu’illustre le script de l’exemple 2-1.
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<?php


//Affectation par valeur de $mavar1 et $mavar2


$mavar1="Paris";


echo "\$mavar1= ",$mavar1,"<br />";


$mavar2="Lyon";


echo "\$mavar2= ",$mavar2,"<br />";


//Affectation par référence de $mavar2


$mavar2 = &$mavar1;


echo "Affectation par référence de \$mavar2 <br />";


echo "\$mavar1= ",$mavar1,"<br />";


echo "\$mavar2= ",$mavar2,"<br />";


echo "modification  de \$mavar1 <br />";


$mavar1="Nantes";


echo "\$mavar1= ",$mavar1,"<br />";


echo "\$mavar2= ",$mavar2,"<br />";


echo "modification  de \$mavar2 <br />";


$mavar2="Marseille";


echo "\$mavar1= ",$mavar1,"<br />";


echo "\$mavar2= ",$mavar2,"<br />";


?>





Le résultat de l’exécution de ce script montre l’évolution des valeurs des deux variables après plusieurs affectations.




$mavar1= Paris


$mavar2= Lyon


affectation par référence de $mavar2


$mavar1= Paris


$mavar2= Paris


modification de $mavar1


$mavar1= Nantes


$mavar2= Nantes


modification de $mavar2


$mavar1= Marseille


$mavar2= Marseille





Lorsque vous utilisez ce type d’affectation, il est important de ne pas oublier ses effets en cours de script car chacune de ces deux variables change de valeur de manière sousjacente chaque fois que vous intervenez sur l’autre, sans que la modification soit explicitement écrite.


Les variables peuvent aussi être définies dynamiquement, c’est-à-dire que leur nom est contenu dans une variable dont la valeur peut changer en cours de script. En écrivant le code suivant :




$a="PHP";


$$a="Open Source";





nous créons une variable nommée "PHP" (équivalente à $PHP) et dont la valeur est "Open Source". Si nous voulons utiliser le contenu de la variable dynamique dans une chaîne, nous devons écrire la syntaxe ${$a} pour obtenir la chaîne "Open Source". Par exemple, le code qui suit :




echo "$a est ${$a}";





affiche : "PHP est Open Source".





Les variables prédéfinies




PHP dispose d’un grand nombre de variables prédéfinies, qui contiennent des informations à la fois sur le serveur et sur toutes les données qui peuvent transiter entre le poste client et le serveur, comme les valeurs saisies dans un formulaire (voir le chapitre 6), les cookies ou les sessions (voir le chapitre 13).


Depuis PHP 4.1, ces variables se présentent sous la forme de tableaux, accessibles en tout point de n’importe quel script. On appelle ces tableaux superglobaux. Le tableau 2-1 donne une brève description de ces variables sans en détailler le contenu car un certain nombre d’entre elles ne présentent pas un intérêt pratique immédiat. Vous aurez toute précision nécessaire sur leur utilisation à mesure que vous les utiliserez dans le cours de l’ouvrage. Reportez-vous à la section concernant les tableaux pour lire le contenu de ces variables.  


Tableau 2-1 – Les variables serveur PHP














	$GLOBALS

	Contient le nom et la valeur de toutes les variables globales du script. Les noms des variables sont les clés de ce tableau.
$GLOBALS["mavar"] récupère la valeur de la variable $mavar en dehors de sa zone de visibilité (dans les fonctions, par exemple).






	$_COOKIE

	Contient le nom et la valeur des cookies enregistrés sur le poste client. Les noms des cookies sont les clés de ce tableau (voir le chapitre 13).
Avant PHP 4.1, cette variable se nommait $HTTP_COOKIES_VARS.






	$_ENV

	Contient le nom et la valeur des variables d’environnement qui sont changeantes selon les serveurs.
Avant PHP 4.1, cette variable se nommait $HTTP_ENV_VARS.






	$_FILES

	Contient le nom des fichiers téléchargés à partir du poste client.
Avant PHP 4.1, cette variable se nommait $HTTP_FILES_VARS.







	$_GET

	Contient le nom et la valeur des données issues d’un formulaire envoyé par la méthode GET. Les noms des champs du formulaire sont les clés de ce tableau (voir le chapitre 6).
Avant PHP 4.1, cette variable se nommait $HTTP_GET_VARS.






	$_POST

	Contient le nom et la valeur des données issues d’un formulaire envoyé par la méthode POST. Les noms des champs du formulaire sont les clés de ce tableau.
Avant PHP 4.1, cette variable se nommait $HTTP_POST_VARS.






	$_REQUEST

	Contient l’ensemble des variables superglobales $_GET, $_POST, $_COOKIE et $_FILES.  
Avant PHP 4.1, cette variable n’existait pas.






	$_SERVER

	Contient les informations liées au serveur web, tel le contenu des en-têtes HTTP ou le nom du script en cours d’exécution. Retenons les variables suivantes :
$_SERVER["HTTP_ACCEPT_LANGUAGE"], qui contient le code de langue du navigateur client.
$_SERVER["HTTP_COOKIE"], qui contient le nom et la valeur des cookies lus sur le poste client.
$_SERVER["HTTP_HOST"], qui donne le nom de domaine.
$_SERVER["SERVER_ADDR"], qui indique l’adresse IP du serveur.
$_SERVER["PHP_SELF"], qui contient le nom du script en cours. Nous l’utiliserons souvent dans les formulaires.
$_SERVER["QUERY_STRING"], qui contient la chaîne de la requête utilisée pour accéder au script.






	$_SESSION

	Contient l’ensemble des noms des variables de session et leurs valeurs.











Les opérateurs d’affectation combinée




En plus de l’opérateur classique d’affectation =, il existe plusieurs opérateurs d’affectation combinée. Ces opérateurs réalisent à la fois une opération entre deux opérandes et l’affectation du résultat à l’opérande de gauche.


Le tableau 2-2 décrit l’ensemble de ces opérateurs.


Tableau 2-2 – Les opérateurs d’affectation combinée














	Opérateur

	Description






	+=

	Addition puis affectation :

$x += $y équivaut à $x = $x + $y
$y peut être une expression complexe dont la valeur est un nombre.








	-=

	Soustraction puis affectation :

$x -= $y équivaut à $x = $x - $y
$y peut être une expression complexe dont la valeur est un nombre.








	*=

	Multiplication puis affectation :

$x *= $y équivaut à $x = $x * $y
$y peut être une expression complexe dont la valeur est un nombre.








	**=

	Puissance puis affectation

$x**=2 équivaut à $x=($x)²








	/=

	Division puis affectation :

$x /= $y équivaut à $x = $x / $y


$y peut être une expression complexe dont la valeur est un nombre différent de 0.








	%=

	Modulo puis affectation :

$x %= $y équivaut à $x = $x % $y $y
$y peut être une expression complexe dont la valeur est un nombre.








	.=

	Concaténation puis affectation :

$x .= $y équivaut à $x = $x . $y


$y peut être une expression littérale dont la valeur est une chaîne de caractères.












Les constantes




Vous serez parfois amené à utiliser de manière répétitive des informations devant rester constantes dans toutes les pages d’un même site. Il peut s’agir de texte ou de nombres qui reviennent souvent. Pour ne pas risquer l’écrasement accidentel de ces valeurs, qui pourrait se produire si elles étaient contenues dans des variables, vous avez tout intérêt à les enregistrer sous forme de constantes personnalisées.


PHP dispose d’un ensemble de constantes prédéfinies utilisables dans tous les scripts.





Définir ses constantes personnalisées




Pour définir des constantes personnalisées, utilisez la fonction define(), dont la syntaxe est la suivante :




boolean define(string nom_cte, divers valeur_cte, boolean casse)





Dans cet exemple, vous attribuez la valeur valeur_cte à la constante nommée nom_cte, dont le nom doit être contenu dans une chaîne de caractères délimitée par des guillemets.


Le paramètre casse vaut TRUE si le nom de la constante est insensible à la casse et FALSE sinon. La fonction define() retourne TRUE si la constante a bien été définie et FALSE en cas de problème, par exemple, si vous essayez de redéfinir une constante existante, ce qui est interdit. Toute tentative de modifier la valeur d’une constante en la redéfinissant provoque un avertissement (warning) de la part du serveur.




Attention


Une constante n’étant pas précédée du signe dollar ($), vous ne pouvez l’incorporer telle quelle dans une chaîne comme vous le faites avec les variables. Il vous faut donc la concaténer avec une chaîne ou la séparer de ce qui précède par une virgule dans l’instruction echo.





La fonction defined(string nom_cte) permet de vérifier si une constante nommée existe. Elle retourne TRUE si la constante nommée nom_cte existe et FALSE sinon. Cette vérification peut être utile, car il est impossible de déclarer deux constantes de même nom.
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<?php


// Définition insensible à la casse


define("PI",3.1415926535,TRUE); ←[image: image]


// Utilisation


echo "La constante PI vaut ",PI,"<br />";


echo "La constante PI vaut ",pi,"<br />";


// Vérification de l’existence


if (defined( "PI")) echo "La constante PI est déjà définie","<br />";


if (defined( "pi")) echo "La constante pi est déjà définie","<br />";


// Définition sensible à la casse, vérification de l’existence et utilisation


if(define("site","http://www.funhtml.com",FALSE)) ←[image: image]


{


echo "<a href=\" " ,site, " \">Lien vers mon site </ a>";


}


?>





La constante PI étant déclarée insensible à la casse (repère [image: image]), elle peut être utilisée sous la forme PI ou pi ou encore Pi ou toute autre variante. Par contre, la constante site est déclarée sensible à la casse (repère [image: image]) et ne peut être utilisée qu’en minuscules.


Nous pouvons également définir des constantes à l’aide du mot-clé const comme c’était le cas à l’intérieur d’une classe, mais il est maintenant utilisable en dehors de celle-ci. De plus, la définition d’une constante peut contenir une expression scalaire contenant des nombres, des chaînes ou d’autres constantes. Par exemple :




const PI= 3.14;


const PI_SUR_4 = PI/4;


const 2PI = 2*PI;





Une constante peut aussi être un tableau en écrivant par exemple :




const NOM = ['Bach','Saint Matthieu'];


//ou encore : define('NOM', array('bach','Saint Matthieu');





et les utiliser comme des éléments de tableau :




echo NOM[1]; // qui affiche 'Saint Matthieu'








Les constantes prédéfinies




Il existe dans PHP un grand nombre de constantes prédéfinies, que vous pouvez notamment utiliser dans les fonctions comme paramètres permettant de définir des options. Nous ne pouvons les citer toutes tant elles sont nombreuses, mais nous les définirons au fur et à mesure de nos besoins.


Le tableau 2-3 définit quelques constantes utiles à connaître. Si, par curiosité, vous voulez afficher l’ensemble des constantes existantes, vous pouvez écrire le code suivant :




<?php


print_r(get_defined_constants());


?>





Vous obtenez une liste impressionnante, dont un grand nombre des valeurs sont des entiers.


Tableau 2-3 – Quelques constantes prédéfinies














	PHP_VERSION

	Version de PHP installée sur le serveur






	PHP_OS

	Nom du système d’exploitation du serveur






	DEFAULT_INCLUDE_PATH

	Chemin d’accès aux fichiers par défaut






	__FILE__

	Nom du fichier en cours d’exécution






	__LINE__

	Numéro de la ligne en cours d’exécution







En complément, vous trouverez à la section consacrée aux fonctions mathématiques, ultérieurement dans ce chapitre, une liste de constantes mathématiques classiques.





Les types de données




Dans PHP, il n’existe pas de déclaration explicite du type d’une variable lors de sa création. Même PHP 7 reste un langage pauvrement typé comparé à Java ou au C.


PHP permet la manipulation d’un certain nombre de types de données différents dans lequel on distingue :


•Les types scalaires de base :


–Entiers, avec le type integer, qui permet de représenter les nombres entiers dans les bases 10, 8 et 16.


–Flottants, avec le type double ou float, au choix, qui représentent les nombres réels, ou plutôt décimaux au sens mathématique.


–Chaînes de caractères, avec le type string.


–Booléens, avec le type boolean, qui contient les valeurs de vérité TRUE ou FALSE (soit les valeurs 1 ou 0 si on veut les afficher).


•Les types composés :


–Tableaux, avec le type array, qui peut contenir plusieurs valeurs.


–Objets, avec le type object.


•Les types spéciaux :


–Type resource.


–Type null.


Vous verrez dans les sections suivantes de quelle manière vous pouvez définir des variables pour qu’elles aient un des types ci-dessus.





Déterminer le type d’une variable




Avant de manipuler des variables, en utilisant, par exemple, des opérateurs, il peut être utile de connaître leur type. Cela permet de s’assurer que le résultat obtenu est conforme à ce qui est attendu et qu’il n’y a pas d’incompatibilité entre les types de ces variables. L’opérateur d’incrémentation appliqué à une chaîne, par exemple, peut donner des résultats curieux.


La principale fonction permettant de déterminer le type d’une valeur est gettype(), dont la syntaxe est la suivante :




string gettype($mavar)





Elle retourne une chaîne de caractères contenant le type de la variable en clair.


Les fonctions suivantes permettent de vérifier si une variable est d’un type précis :


•is_integer($var) ou is_int($var)


•is_double($var)


•is_string($var)


•is_bool($var)


•is_array($var)


•is_object($var)


•is_resource($var)


•is_null($var)


Elles retournent la valeur booléenne TRUE si la variable est du type recherché et FALSE dans le cas contraire.


Vous pouvez savoir si une variable contient une valeur scalaire en appelant la fonction is_scalar($var) et, plus précisément, si elle contient une valeur numérique de type integer ou double en appelant la fonction is_numeric($var).


Dans le code suivant, la variable $var est incrémentée d’une unité uniquement si elle contient une valeur numérique (repère [image: image]), et la variable $var2 est concaténée avec la chaîne "à tous" uniquement si elle est de type string (repère [image: image]) :




<?php


$var = 73;


if(is_int($var)) ←[image: image]


{


$var++;


echo "La variable vaut $var <br />";


}


// Affiche : La variable vaut 74


$var2="Bonjour ";


if(is_string($var2)) ←[image: image]


{


$var2.=" à tous!";


echo $var2;


}


// Affiche : Bonjour à tous !


?>








La conversion de type




Malgré la grande souplesse, ou le grand laxisme, selon les opinions, de PHP à l’égard des types des variables, il peut être indispensable de convertir explicitement une variable d’un type dans un autre. C’est particulièrement vrai pour les variables issues d’un formulaire, ce dernier étant l’outil essentiel de communication du poste client au serveur. Ces variables sont toujours de type string.


Pour convertir une variable d’un type dans un autre, utilisez la syntaxe suivante :




$result = (type_désiré) $mavar;





Si vous créez bien de la sorte une nouvelle variable du type désiré à partir de la première variable, celle-ci conserve son type initial. Si vous n’avez pas de raison de craindre de perdre la valeur initiale, il vous suffit de donner le même nom aux deux variables.


Dans l’exemple suivant, vous transformez une chaîne de caractères successivement en nombre décimal puis en entier et enfin en booléen :




<?php


$var="3.52 kilomètres";


$var2 = (double) $var;


echo "\$var2= ",$var2,"<br />";//affiche "$var2=3.52"


$var3 = (integer) $var2;


echo "\$var3= ",$var3,"<br />";//affiche "$var3=3"


$var4 = (boolean) $var3;


echo "\$var4= ",$var4,"<br />";//affiche "$var4=1" soit la valeur true


?>





Vous avez également la possibilité de modifier le type de la variable elle-même au moyen de la fonction settype(), dont la syntaxe est la suivante :




boolean settype($var,"type _désiré")





Elle retourne la valeur TRUE si l’opération est réalisée et FALSE dans le cas contraire. Avec cette fonction, le code précédent devient :




<?php


$var="3.52 kilomètres";


settype($var,"double");


echo "\$var= ",$var,"<br />";//affiche "$var=3.52"


settype($var,"integer");


echo "\$var= ",$var,"<br />";//affiche "$var=3"


settype($var,"boolean");


echo "\$var= ",$var,"<br />";//affiche "$var=1" soit la valeur true


?>








Contrôler l’état d’une variable




Lors de l’envoi de données d’un formulaire vers le serveur, le script qui reçoit les informations doit pouvoir détecter l’existence d’une réponse dans les champs du formulaire. Les fonctions isset() et empty() permettent ce type de contrôle.


La fonction isset(), dont la syntaxe est la suivante :




boolean isset($var)





retourne la valeur FALSE si la variable $var existe mais n’est pas initialisée ou si elle a la valeur NULL, et la valeur TRUE si elle a une valeur quelconque. Il peut y avoir plusieurs paramètres dans cette fonction mais ils doivent tous répondre à cette même condition pour que la fonction retourne la valeur TRUE.


La fonction empty(), dont la syntaxe est la suivante :




boolean empty(expression)





retourne la valeur TRUE si l’expression passée en paramètre n’est pas initialisée, a une des valeurs suivantes : 0, NULL, FALSE, la chaîne "0", ou est un tableau vide, et la valeur FALSE si elle a une quelconque autre valeur.


Notez que l’expression peut être quelconque, comme une fonction par exemple.


L’exemple suivant illustre les différences subtiles entre ces deux fonctions :




<?php


$a=null;


if(isset($a)){echo "\$a existe déjà<br />";}


else {echo "\$a n'existe pas<br />";}


if(empty($a)){echo "\$a est vide <br />";}


else {echo "\$a a la valeur $a<br />";}


//Affiche "$a n'existe pas" et "$a est vide"  
$b=0;


if(isset($b)){echo "\$b existe déjà<br />";}


else {echo "\$b n'existe pas<br />";}


if(empty($b)){echo "\$b est vide <br />";}


else {echo "\$b a la valeur $b<br />";}


//Affiche "$b existe déjà" et "$b est vide"  


$c=1;


if(isset($c)){echo "\$c existe déjà<br />";}


else {echo "\$c n'existe pas<br />";}


if(empty($c)){echo "\$c est vide <br />";}


else {echo "\$c a la valeur $c<br />";}


//Affiche "$c existe déjà" et "$c a la valeur 1"


?>





Pour la variable $a qui a la valeur NULL, isset() retourne également FALSE et empty() TRUE. Pour $b, qui a la valeur 0, isset() permet de détecter l’existence de cette variable bien que empty() la déclare vide. Il en irait de même si $b était une chaîne vide.


Pour une valeur numérique affectée à la variable $c, les deux fonctions retournent TRUE. Ces fonctions, et en particulier isset(), vous permettront de vérifier si un utilisateur a bien rempli tous les champs d’un formulaire (voir le chapitre 6).





Les entiers




Le type integer est affecté aux variables qui contiennent des valeurs entières positives ou négatives en base 10 (décimal), en base 2 (binaire), en base 8 (octal) ou en base 16 (hexadécimal).


Les entiers sont codés sur 32 bits sur la plupart des plates-formes, mais cela peut varier en fonction des serveurs. L’intervalle de valeur des entiers est donc dans ce cas de - 2 147 483 648, soit - 231 à + 2 147 483 647, soit 231 - 1 en base 10.


Si une opération sur une variable de type integer l’amène à contenir une valeur en dehors de cet intervalle, elle est automatiquement convertie en type double et conserve sa nouvelle valeur.


Les nombres en base 10 s’écrivent de la manière, que chacun connaît :




$varint = 1789;


$varint = -758;





Les nombres en base 2 doivent commencer par les caractères 0b, précédés éventuellement d’un signe et suivis de un ou plusieurs chiffres strictement inférieurs à 2 :




$varbin = 0b1101;


echo $varbin; // va afficher 13





soit la valeur 1 × 23 + 1 × 22 + 0 × 21 + 1 × 20, donc 13 en décimal.


Les nombres en base 8 doivent commencer par le chiffre 0, précédé éventuellement d’un signe et suivi de un ou plusieurs chiffres strictement inférieurs à 8 :




$varoct = 03267;


echo $varoct; // va afficher 1719





soit la valeur 3 × 83 + 2 × 82 + 6 × 81 + 7 × 80, donc 1719 en décimal.


Notez que PHP n’affiche pas directement les valeurs en octal ou binaire et que l’utilisation de l’instruction echo $varoct, par exemple, n’affiche donc pas 03267 mais la valeur décimale 1719.


Les sections suivantes donnent les différentes fonctions de conversion entre les bases de numération.


Les nombres en base 16 commencent par les caractères 0x, ou 0X, au choix, suivis de un ou plusieurs chiffres (de 0 à 9) ou des lettres A (pour 10) à F (pour 15) :




$varhex = 0xFAC7;


echo $varhex;//Affiche 64199





soit, en décimal, la valeur :


15 × 163 + 10 × 162 + 12 × 161 + 7 × 160 = 64199.


Là encore, la deuxième ligne de code n’affiche pas la valeur hexadécimale. Pour afficher la valeur hexadécimale, utilisez les fonctions de conversion mathématiques, présentées ultérieurement dans ce chapitre.


La fonction bin2hex(string) transforme la chaîne en sa représentation hexadécimale et la fonction hex2bin(string) effectue l’opération inverse. Par exemple :




echo bin2hex('PHP et MySQL'); //Affiche 504850206574204D7953514C


echo hex2bin(504850206574204D7953514C); //Affiche 'PHP et MySQL'





Veillez absolument à ce que le nombre de caractères passés à la fonction hex2bin() soit pair.





Les flottants




Le type double est censé représenter les nombres réels. En fait, une représentation exacte des réels est impossible à réaliser dans la plupart des cas avec un nombre de bits limités, ici 32 bits.


En toute rigueur, le type double représente l’ensemble des nombres décimaux avec une précision de 14 chiffres, ce qui est suffisant dans la plupart des cas. Ce n’est pas un détail si vous voulez procéder à des calculs précis, scientifiques par exemple.


Pour effectuer des calculs plus précis qu’avec des nombres de type double, vous pouvez utiliser la bibliothèque BCMath. Présente par défaut dans WampServer et sur de nombreux serveurs susceptibles d’héberger votre site, elle fournit un éventail de fonctions de calcul avec une précision choisie à l’avance (pour plus de détails voir la page http://fr2.php.net/manual/fr/book.bc.php).


PHP admet pour les nombres flottants la notation décimale classique, avec le point comme séparateur, et la notation exponentielle, dite scientifique, avec le symbole e ou E.


Vous pouvez donc avoir les notations suivantes :




<?php


$vardbl = 1952.36;


$vardbl2= 1.95236E3;//Soit 1.95236 x 1000


echo $vardbl2,"<br />";//Affiche 1952.36


$vardbl3= 1.95236e3;


echo $vardbl3,"<br />";//Affiche 1952.36


echo $vardbl3*100000000000,"<br />";//Affiche 1.95236E14


?>





L’affichage se fait sous forme décimale tant que le nombre a moins de 15 chiffres. Au-delà, il est fait sous forme exponentielle.





Les opérateurs numériques




PHP offre un large éventail d’opérateurs utilisables avec des nombres. Les variables ou les nombres sur lesquels agissent ces opérateurs sont appelés les opérandes.


Le tableau 2-4 donne la description de ces opérateurs, dont la plupart vous sont certainement familiers.


Tableau 2-4 – Les opérateurs numériques














	Opérateur

	Description






	+

	Addition






	-

	Soustraction






	*

	Multiplication






	**

	Puissance (associatif à droite)
$a=3;
echo $a**2; //Affiche 9
echo $a**2**4; //Affiche 43046721 soit 3**(2**4) ou 316







	/

	Division






	%

	Modulo : reste de la division du premier opérande par le deuxième. Fonctionne aussi avec des opérandes décimaux. Dans ce cas, PHP ne tient compte que des parties entières de chacun des opérandes.
$var = 159;
echo $var%7; //affiche 5 car 159=22x7 + 5.
$var = 10.5;
echo $var%3.5;  //affiche 1et non pas 0.







	--

	Décrémentation : soustrait une unité à la variable. Il existe deux possibilités, la prédécrémentation, qui soustrait avant d’utiliser la variable, et la postdécrémentation, qui soustrait après avoir utilisé la variable.
$var=56;
echo $var--; //affiche 56 puis décrémente $var.
echo $var; //affiche 55.
echo --$var; //décrémente $var puis affiche 54.







	++

	Incrémentation : ajoute une unité à la variable. Il existe deux possibilités, la préincrémentation, qui ajoute 1 avant d’utiliser la variable, et la postincrémentation, qui ajoute 1 après avoir utilisé la variable.
$var=56;
echo $var++; //affiche 56 puis incrémente $var.
echo $var; //affiche 57.
echo ++$var; //incrémente $var puis affiche 58.











Les fonctions mathématiques




Le module de base de PHP offre un grand nombre de fonctions mathématiques utiles. Les noms des fonctions n’étant pas sensibles à la casse, vous pouvez écrire abs(), Abs() ou ABS() pour la fonction valeur absolue, par exemple.


Le tableau 2-5 récapitule les fonctions mathématiques offertes par PHP.


Tableau 2-5 – Les fonctions mathématiques














	double/integer abs (double/ integer X)

	Valeur absolue de X :
echo abs(-543); //affiche 543.







	double acos (double X)

	Arc cosinus de X, qui doit être compris entre - 1 et + 1. Le résultat est en radians :
echo acos(0.5); // affiche 1.0471975511966.







	double acosh (double X)

	Arc cosinus hyperbolique de X. Ne fonctionne pas sous Windows.






	double asin (double X)

	Arc sinus de X, qui doit être compris entre - 1 et + 1. Le résultat est en radians :
echo asin(0.5); // affiche 0.5235987755983.







	double asinh (double X)

	Arc sinus hyperbolique de X. Ne fonctionne pas sous Windows.






	double atan (double X)

	Arc tangente de X. Le résultat est en radians :
echo atan(5);// affiche 0.46364760900081.







	double atan2 (double Y, double X )

	Arc tangente du rapport Y/X. Le résultat est en radians. Il faut que Y soit différent de 0.






	double atanh (double X)

	Arc tangente hyperbolique de X.






	string base_convert (string N, integer B1, integer B2)

	Convertit le nombre N contenu dans une chaîne de la base B1 dans la base B2.






	integer bindec (string X)

	Convertit un nombre binaire X contenu dans une chaîne en base 10.  






	double ceil (double X)

	Retourne l’entier immédiatement supérieur à X.






	double cos (double X)

	Cosinus de X qui doit être exprimé en radians.






	double cosh (double X)

	Cosinus hyperbolique de X.






	string decbin (integer X)

	Convertit X de la base 10 en binaire.






	string dechex (integer X)

	Convertit X de la base 10 en hexadécimal.






	string decoct (integer X)

	Convertit X de la base 10 en octal.






	double deg2rad (double X)

	Convertit X de degrés en radians.






	double exp (double X)

	Exponentielle de X, soit ex.






	double expm1 (double X)

	Retourne l’exponentielle de X - 1, soit ex -1.






	double floor (double X)

	Retourne la partie entière de X, soit l’entier immédiatement inférieur à X.






	double fmod (double X, double Y)

	Retourne le reste de la division de Y par X pour des opérandes de type double.






	
integer getrandmax (void)


	Indique la valeur maximale retournée par la fonction rand().






	integer hexdec (string CH)

	Convertit la chaîne hexadécimale CH en décimal.






	double hypot (double X, double Y)

	Retourne la valeur de l’hypoténuse d’un triangle rectangle dont les côtés de l’angle droit sont X et Y, donc la valeur de la racine carrée de (X2 + Y2 ).






	integer intdiv(int $a,int $b)

	Retourne le quotient de la division entière de $a par $b.






	boolean is_finite ( double X)

	Retourne TRUE si la valeur X est finie, c’est-à-dire dans l’intervalle des valeurs admises pour un double, et FALSE dans le cas contraire.






	boolean is_infinite ( double X)

	Retourne TRUE si la valeur X est supérieure à la valeur maximale admise pour un double, et FALSE dans le cas contraire.






	boolean is_nan (double X)

	Retourne TRUE si la valeur X n’est pas un nombre, et FALSE dans le cas contraire.






	double lcg_value (void)

	Retourne un nombre aléatoire compris entre 0 et 1.






	double log (double X, double B)

	Logarithme népérien (de base e) du nombre X.






	double log10 (double X)

	Logarithme décimal (de base 10) de X.






	double log1p (double X)

	Logarithme népérien de (1 + X).






	double/integer max (double/ integer X, double/integer Y)

	Retourne la valeur maximale de X et de Y.






	double/integer min (double/ integer X, double/integer Y)

	Retourne la valeur minimale de X et de Y.






	integer mt_getrandmax (void)

	Retourne la plus grande valeur aléatoire que peut retourner la fonction mt_rand().






	integer mt_rand ( integer Min, integer Max)

	Génère un résultat compris entre Min et Max ou entre 0 et la constante RAND_MAX si vous omettez les paramètres.






	void mt_srand ( integer N)

	Initialise le générateur de nombres aléatoires pour la fonction mt_rand(). Le paramètre N est un entier quelconque.






	integer octdec (string CH)

	Convertit un nombre octal contenu dans la chaîne CH en base 10.






	double pi (void)

	Retourne la valeur de pi.






	double/integer pow (double/ integer X, double/integer Y)

	Calcule X à la puissance Y. Les paramètres peuvent être entiers ou décimaux.






	double rad2deg (double X)

	Convertit X de radians en degrés.






	integer rand (integer Min, integer Max)

	Retourne un nombre aléatoire compris entre Min et Max y compris les bornes.






	integer random_int(int Min,int Max)

	Retourne un entier aléatoire sécurisé compris entre Min et Max qui peut être négatif.






	double round (double X, integer
N)

	Arrondit X avec N décimales.






	double sin (double X)

	Sinus de X exprimé en radians.






	double sinh (double X)

	Sinus hyperbolique de X.






	
double sqrt (double X)


	Racine carrée de X (qui doit être positif).






	void srand (integer N)

	Initialise le générateur de nombres aléatoires de la fonction rand(). Le paramètre N est un entier quelconque.






	double tan (double X)

	Tangente de X qui doit être en radians.






	double tanh (double X)

	Tangente hyperbolique de X.










Les booléens




L’utilisation d’expressions booléennes est à la base de la création des instructions conditionnelles, qui permettent de gérer le déroulement d’un algorithme.


En plus de la définition du type boolean, il est important de connaître la manière dont PHP procède à l’évaluation des expressions dans un contexte booléen. Certaines évaluations ne sont pas du tout intuitives et peuvent donner des résultats inattendus au premier abord.





Le type boolean




Le type boolean est sûrement le plus simple puisqu’il ne peut contenir que deux valeurs différentes TRUE ou FALSE, correspondant aux valeurs vrai et faux qui peuvent être prises par une expression conditionnelle. Par exemple, $a < 75 est évaluée à TRUE si $a vaut 74 et à FALSE si $a vaut 76.


L’exemple de code suivant :




<?php


$a=80;


$b= ($a<95);


echo "\$sb vaut ",$b,"<br />";


?>





affiche $b vaut 1.


La variable $b est de type boolean car elle est le résultat de l’expression $a<95. Sa valeur est TRUE. PHP assimile en interne la valeur TRUE à 1 et la valeur FALSE à 0, ce qui est un héritage de PHP 3, dans lequel le type boolean n’existait pas explicitement. C’est pour cette raison que l’affichage de $b est 1 au lieu de TRUE et une chaîne vide au lieu de 0 si $b vaut FALSE, ce qui peut être déconcertant.


Vous pouvez bien sûr affecter directement des variables avec des valeurs booléennes, comme ci-dessous :




$vart = TRUE;//ou encore $vart =true


$varf = FALSE;//ou encore $varf =false





Cette méthode n’est toutefois à utiliser que pour modifier explicitement la valeur d’une variable existante ou pour s’assurer de l’existence d’une valeur par défaut.


Nous manipulons généralement non pas des variables booléennes mais des expressions à valeur booléenne dans des instructions conditionnelles, comme if($a<95), dans laquelle l’expression $a<95 a une évaluation à TRUE ou à FALSE selon la valeur de $a.


L’expression peut être une fonction dont la valeur de retour est un booléen. PHP réalise une évaluation booléenne d’un certain nombre d’expressions qui ne comportent pas d’opérateurs de comparaison.


Vous pouvez donc écrire :




$a=15;


if($a) {echo "$a existe et vaut $a";}





L’expression entre parenthèses qui ne contient que la variable $a est évaluée à TRUE car la variable $a existe et a une valeur non nulle. Dans le contexte d’évaluation booléenne de l’instruction if la valeur de $a n’a pas d’importance.


Vous pouvez traduire if($a) par « si $a existe et a une valeur », ce qui est vrai dans l’exemple ci-dessus. Chaque expression simple ou complexe peut donc être évaluée par une valeur booléenne en dehors de sa valeur propre, numérique ou autre.


Évaluation booléenne des expressions


Le tableau 2-6 indique la manière dont sont évaluées les expressions PHP dans un contexte booléen. Il est important de bien connaître ces règles.


Tableau 2-6 – Règles d’évaluation booléenne des expressions














	Expressions évaluées  à FALSE


	– Le mot-clé FALSE
– La valeur entière 0 de type integer
– La valeur décimale 0.0 de type double
– La chaîne "0" de type string
– Une variable de type NULL
– Une variable non initialisée
– Un tableau vide
– Un objet sans propriété ni méthode
– Une expression logique fausse utilisant un ou plusieurs opérateurs






	Expressions évaluées  à TRUE


	Toutes les autres possibilités, y compris l’entier -1, car il est non nul, et la chaîne "false", car elle est non vide. Les variables de type resource sont également évaluées à TRUE.










Les opérateurs booléens




Quand ils sont associés, les opérateurs booléens servent à écrire des expressions simples ou complexes, qui sont évaluées par une valeur booléenne TRUE ou FALSE.


Typiquement utilisés dans les instructions conditionnelles (voir le chapitre 3), ils se décomposent en deux catégories : les opérateurs de comparaison (voir tableau 2-7), qui testent, par exemple, l’égalité de deux valeurs, et les opérateurs logiques proprement dits, qui servent à écrire des expressions composées (voir tableau 2-8).


Il est important de bien manipuler ces opérateurs car ils sont à la base de l’élaboration des expressions conditionnelles complexes. En règle générale, les opérandes de ces opérateurs sont des expressions plus ou moins complexes.        


Tableau 2-7 – Les opérateurs de comparaison














	Opérateur

	Description






	==

	Teste l’égalité de deux valeurs.
L’expression $a == $b vaut TRUE si la valeur de $a est égale à celle de $b et FALSE dans le cas contraire :
$a = 345;
$b = "345";
$c = ($a==$b);
$c est un booléen qui vaut TRUE car dans un contexte de comparaison numérique, la chaîne "345" est évaluée comme le nombre 345. Si $b="345 éléphants" nous obtenons le même résultat.






	
!= ou <>


	Teste l’inégalité de deux valeurs.
L’expression $a != $b vaut TRUE si la valeur de $a est différente de celle de $b et FALSE dans le cas contraire.






	===

	Teste l’identité des valeurs et des types de deux expressions.
L’expression $a === $b vaut TRUE si la valeur de $a est égale à celle de $b et que $a et $b sont du même type. Elle vaut FALSE dans le cas contraire :
$a = 345;
$b = "345";
$c = ($a===$b);
$c est un booléen qui vaut FALSE car si les valeurs sont égales, les types sont différents (integer et string).






	!==

	Teste la non-identité de deux expressions.
L’expression $a !== $b vaut TRUE si la valeur de $a est différente de celle de $b ou si $a et $b sont d’un type différent. Dans le cas contraire, elle vaut FALSE :
$a = 345;
$b = "345";
$c = ($a!==$b);
$c est un booléen qui vaut TRUE car si les valeurs sont égales, les types sont différents (integer et string).






	<

	Teste si le premier opérande est strictement inférieur au second.






	<=

	Teste si le premier opérande est inférieur ou égal au second.






	>

	Teste si le premier opérande est strictement supérieur au second.






	>=

	Teste si le premier opérande est supérieur ou égal au second.






	<=>

	Avec $a<=>$b, retourne -1, 0 ou 1 respectivement si $a<$b, $a=$b ou $a>$b ($a et $b peuvent être des chaînes).







Tableau 2-8 – Les opérateurs logiques














	Opérateur

	Description






	OR

	Teste si l’un au moins des opérandes a la valeur TRUE :
$a = true;
$b = false;
$c = false;
$d = ($a OR $b);//$d vaut TRUE.
$e = ($b OR $c); //$e vaut FALSE.







	||  

	Équivaut à l’opérateur OR mais n’a pas la même priorité.






	XOR

	Teste si un et un seul des opérandes a la valeur TRUE :
$a = true;
$b = true;
$c = false;
$d = ($a XOR $b); //$d vaut FALSE.
$e = ($b XOR $c); //$e vaut TRUE.







	AND

	Teste si les deux opérandes valent TRUE en même temps :
$a = true;
$b = true;
$c = false;
$d = ($a AND $b); //$d vaut TRUE.
$e = ($b AND $c); //$e vaut FALSE.







	&&

	Équivaut à l’opérateur AND mais n’a pas la même priorité.






	!

	Opérateur unaire de négation, qui inverse la valeur de l’opérande :
$a = TRUE;
$b = FALSE;
$d = !$a; //$d vaut FALSE.
$e = !$b; //$e vaut TRUE.










Attention


Une erreur classique dans l’écriture des expressions conditionnelles consiste à confondre l’opérateur de comparaison == avec l’opérateur d'affectation =.


L’usage des parenthèses dans la rédaction des expressions booléennes est souvent indispensable et toujours recommandé pour éviter les problèmes liés à l’ordre d’évaluation des opérateurs.








Les chaînes de caractères




Les chaînes de caractères sont avec les nombres les types de données les plus manipulés sur un site web. De surcroît, dans les échanges entre le client et le serveur au moyen de formulaires, toutes les données sont transmises sous forme de chaînes, d’où leur importance.





Définir des chaînes




Une chaîne de caractères est une suite de caractères alphanumériques contenus entre des guillemets simples (apostrophes) ou doubles. Par exemple :




$a = 'PHP7 et MySQL';


$b = "PHP7 et MySQL";





Si les chaînes ne contiennent que des caractères, les deux types de notation sont parfaitement équivalents. Si une chaîne contient une variable, celle-ci est évaluée, et sa valeur incorporée à la chaîne uniquement si vous utilisez des guillemets et non des apostrophes :




$a = 'PHP';


$b = 'MySQL';


$c = "PHP et $b";//affiche : PHP et MySQL


$d = 'PHP et $b';







/*affiche PHP et $b car $ et b sont considérés comme des caractères sans


[image: image]signification particulière*/





Se pose alors la question de l’inclusion des guillemets simples ou doubles comme caractères normaux à l’intérieur d’une chaîne.


Pour inclure une apostrophe dans une chaîne délimitée par des apostrophes, il faut les faire précéder du caractère d’échappement antislash \. Le principe est le même pour les guillemets.


L’exemple suivant :




$a = 'Faire l\'ouverture ';


echo $a;





affiche le texte « Faire l’ouverture », et le suivant :




$b = "Sa devise est : \"Liberté, Égalité, Fraternité\" ";


echo $b;





affiche « Sa devise est : "Liberté, Égalité, Fraternité" ».


Si vous voulez utiliser le caractère \ en tant que tel dans une chaîne, vous devez le faire précéder d’un autre antislash.


L’exemple suivant :




$path = "C:\\php\\www\\exemple.php";


echo $path;





affiche « C:\php\www\exemple.php ».


Le tableau 2-9 indique les séquences d’échappement utiles en PHP.


Tableau 2-9 – Les séquences d’échappement














	Séquence

	Signification






	\’

	Affiche une apostrophe.






	\"

	Affiche des guillemets.






	\$

	Affiche le signe $.






	\\

	Affiche un antislash.






	\n

	Nouvelle ligne (code ASCII 0x0A).






	
\r


	Retour chariot (code ASCII 0x0D).






	\t

	Tabulation horizontale (code ASCII 0x09).






	\[0-7] {1,3}

	Séquence de caractères désignant un nombre octal (de 1 à 3 caractères 0 à 7) et affichant le caractère correspondant :

echo "\115\171\123\121\114"; //Affiche MySQL.








	\x[0-9 A-F a-f] {1,2}

	Séquence de caractères désignant un nombre hexadécimal (de 1 à 2 caractères 0 à 9 et A à F ou a à f) et affichant le caractère correspondant :

echo "\x4D\x79\x53\x51\x4C";  // Affiche MySQL












Concaténer des chaînes




L’opérateur PHP de concaténation est le point (.), qui fusionne deux chaînes littérales ou contenues dans des variables en une seule chaîne.


Le code suivant :




$a = "PHP";


$b = "MySQL";


$c = "Utilisez ".$a." et ".$b. " pour construire un site dynamique";


echo $c;





affiche :




Utilisez PHP et MySQL pour construire un site dynamique





Lors de l’affichage avec l’instruction echo, cette concaténation peut être simulée en séparant chaque chaîne ou variable par une virgule.


L’exemple suivant :




echo "Utilisez ",$a," et ",$b, " pour construire un site dynamique";





affiche le même résultat, mais aucune chaîne ne contient l’ensemble du texte.


De nombreuses fonctions permettent d’effectuer toutes sortes de manipulations sur les chaînes de caractères. Le chapitre 4 leur est entièrement consacré.





Les tableaux




Les tableaux représentent un type composé car ils permettent de stocker sous un même nom de variable plusieurs valeurs indépendantes d’un des types de base que vous venez de voir. C’est comme un tiroir divisé en compartiments. Chaque compartiment, que nous nommerons un élément du tableau, est repéré par un indice numérique (le premier ayant par défaut la valeur 0 et non 1). D’où l’expression de tableau indicé.


Chaque élément peut aussi être identifié par une étiquette, qui est une chaîne de caractères ou une variable de type string, nommée clé, associée à l’élément du tableau. Ce type de tableau est appelé tableau associatif.


Les éléments de ces tableaux peuvent être de type integer, double, boolean, string ou même array, ce qui permet de créer des tableaux de tableaux, c’est-à-dire des tableaux multidimensionnels, ce que PHP ne permet pas explicitement, contrairement à d’autres langages.


Les éléments d’un tableau pourraient aussi être des types object ou resource, qui sont présentés dans les sections suivantes.


D’une manière primaire, vous définissez la valeur d’un élément de tableau indicé à l’aide de la syntaxe à crochets [], avec un nom de variable, suivi des crochets, qui contiennent l’indice ou la variable de type integer :




$tab[0] = 2004;


$tab[1] = 31.14E7;


$tab[2] = "PHP7";


$tab[35] = $tab[2]. "et MySQL";


$tab[] = TRUE;//voir les paragraphes suivants


$ind = 40;


$tab[$ind] = "Dernier élément";


echo "Nombre d'éléments = ", count($tab);





La variable $tab est un tableau par le simple fait que son nom est suivi de crochets et d’un indice. Il contient maintenant six éléments de types variés.


Les trois premiers éléments sont affectés en utilisant des indices incrémentés d’une unité. Pour le quatrième élément, l’indice utilisé ne succède pas aux précédents. Cela implique que les éléments d’indice 3 à 34 sont non seulement vides mais n’existent pas. En effet, la fonction count($tab), qui retourne le nombre d’éléments du tableau qui lui est passé en paramètre, retourne ici la valeur 6 (en réalité, ces éléments sont de type NULL).


L’élément suivant est affecté sans qu’aucun indice soit précisé. Dans ce cas, il a automatiquement l’indice suivant celui de l’élément précédemment affecté, soit ici l’indice 36. L’avantage de cette syntaxe est de permettre d’ajouter un nouvel élément à la fin d’un tableau sans connaître la valeur du premier indice disponible.


Le dernier élément est créé en lui donnant comme indice la valeur d’une variable de type integer qui est de 40.


Pour lire la valeur d’un élément de tableau dans un script, il suffit d’utiliser la même syntaxe en précisant l’indice de la valeur désirée.


L’exemple suivant :




echo "<p> Le langage préféré de l'open source est $tab[2] <br />";


echo " Utilisez $tab[35] </p>";





affiche :




Le langage préféré de l’open source est PHP7


Utilisez PHP7 et MySQL





Si une variable dynamique est un tableau, il y a une ambiguïté qu’il faut lever selon ce qu’on désire obtenir. Par exemple, si nous avons :




$b=['PHP','MySQL']; // $$b n’a pas de sens et $$b[1] non plus





Par contre, si on a :




$MySQL="BASE";


echo ${$b[1]}; // est la variable $MySQL qui contient "BASE"


echo ${$b[1]}[1] //Affiche $MySQL[1] soit le caractère "A"





La syntaxe permettant de définir les éléments de tableaux associatifs est similaire, mais vous remplacez l’indice numérique par une chaîne de caractères quelconques ou par une variable ou une constante de type string. Il ne faut donc pas oublier d’inclure cette chaîne dans des apostrophes ou des guillemets, faute de quoi vous vous exposez à quelques problèmes dans des cas particuliers.


Pour bien voir le danger de ne pas utiliser de guillemets pour définir les clés, analysez le code suivant, dans lequel l’élément de clé "lang" est défini avec la valeur "PHP et MySQL" puis un élément dont la clé est CTE (sans guillemets) et la valeur "ASP.NET". Comme vous n’avez pas utilisé les guillemets, CTE ne représente pas la chaîne "CTE" mais la valeur d’une constante définie précédemment et dont la valeur est "lang". En affichant $tab2["lang"] vous obtenez la valeur "ASP.NET" et non "PHP ET MySQL", laquelle a été écrasée. De même, en affichant $tab2["CTE"], vous obtenez la valeur "JAVA".


L’utilisation d’éléments de tableau associatif dans des chaînes pose problème.


Le fait d’écrire :




echo "<p> Vous utilisez $tab2['deux'] <br />";





provoque une erreur et l’arrêt du script, ce qui ne se produit pas avec un tableau indicé. Pour pallier cet inconvénient, il faut que la variable soit contenue dans des accolades, comme dans l’exemple ci-dessous :




echo "<p> Vous utilisez {$tab2['deux']} <br />";





qui réalise un affichage normal, ou encore concaténer les chaînes et la variable comme ci-dessous :




echo "<p> Vous utilisez".$tab2['deux']. " <br />";





[image: image]Exemple 2-2. Création de tableaux associatifs




<?php


$tab2["zéro"] = 2003;


$tab2['un'] = 31.14E7;


$tab2["deux"] = "PHP";


//***La ligne suivante provoque une erreur si elle est décommentée


//echo "<p> Vous utilisez $tab2['deux'] <br />";


//***on écrira à la place:


echo "<p> Vous utilisez {$tab2['deux']} <br />";


define("CTE","lang");//Crée la constante CTE


$tab2["lang"] = " PHP ET MySQL";


$tab2[CTE] = " ASP.NET";


$tab2["CTE"] = "JAVA";


echo "Le nombre d'éléments est ", count($tab2),"<br />";


echo "L'élément \$tab2[\"CTE\"] vaut ",$tab2["CTE"],"<br / >";


echo "L'élément \$tab2[CTE] vaut ",$tab2[CTE],"<br />";


echo "<p> Le langage préféré de l’open source est{$tab2["lang"]} <br />";


?>





Le script retourne le résultat suivant :




Vous utilisez PHP


Le nombre d'éléments est 5


L'élément $tab2["CTE"] vaut JAVA


L'élément $tab2[CTE] vaut ASP.NET


Le langage préféré de l’open source est ASP.NET





Remarquez que la dernière ligne ne correspond pas du tout à vos attentes, pas plus d’ailleurs qu’à la réalité.




Attention


Les clés des tableaux associatifs étant sensibles à la casse,


$tab["cle"]


est différent de


$tab["CLE"]


De plus, les chaînes définissant les clés ne doivent pas comporter d’espaces.





L’exemple 2-3 crée dynamiquement une liste de liens à partir des valeurs des éléments d’un tableau associatif. Dans la pratique, les valeurs des éléments du tableau devraient provenir d’une base de données pour que la page soit réellement dynamique. Les liens sont affichés dans un liste à puces créée avec les balises HTML <ul> et <li>, auxquelles est appliqué un style CSS défini dans l’en-tête du document.


[image: image]Exemple 2-3. Utilisation des tableaux




<!DOCTYPE html>


<html lang="fr">


<head>


<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />


<title>Les tableaux</title>


<style type="text/css">


ul {list-style-image:url("etoile.gif");}


</style>


</head>


<body>


<?php


//création des éléments du tableau


$tab["php"] = "php.net";


$tab["mysql"] = "mysql.com";


$tab["xhtml"] = "w3.org";


//création des liens


echo"<h2> Mes liens préférés </h2>";


echo "<ul><li><a href=\" http://www.{$tab['php']}\" title=\"Le site php.net\">


[image: image]&nbsp; PHP </a> </li>";


echo "<li><a href=\" http://www.{$tab['mysql']}\" title=\"Le site mysql.com\">


[image: image]&nbsp;  MySQL </a> </li>";


echo "<li><a href=\" http://www.{$tab['xhtml']}\" title=\"Le site du W3C\">


[image: image]&nbsp;  HTML </a> </li></ul>";


?>


</body>


</html>





Le script affiche le résultat illustré à la figure 2-1.
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Figure 2-1
Création dynamique de liens





Comme les chaînes, les tableaux offrent de nombreuses possibilités de manipulation des données. PHP fournit en standard un grand nombre de fonctions spécialisées permettant d’améliorer cette gestion. Elles seront abordées en détail au chapitre 5.





Les objets




PHP permet l’utilisation des classes et utilise le type object pour toute variable créée en tant qu’instance d’une classe. Nous reviendrons plus en détail sur les notions de classe et d’objet au chapitre 9.


La version 7 de PHP offre un éventail beaucoup plus large et rigoureux que PHP 4 de possibilités de programmation objet.


Le script suivant :




<?php


class myclass{


// Définition de la classe (ici elle est vide)


}


$varcl = new myclass; ←[image: image]


echo "Le type de la variable \$varcl est :",gettype($varcl); ←[image: image]


?>





crée une classe nommée myclass puis une variable $varcl à l’aide de l’opérateur particulier new (repère [image: image]).


La ligne suivante (repère [image: image]) affiche :




Le type de la variable $varcl est : object





Vous venez de créer une variable d’un type nouveau.





Les types divers




PHP offre également deux types particuliers qui sont utilisés dans des circonstances bien définies.





Le type resource




Le type resource représente une référence à des informations présentes sur le serveur. Il est le type retourné par certaines fonctions particulières. C’est le cas, entre autres, des fonctions utilisées pour accéder à une base de données lors de la connexion, qui retournent une valeur de type resource. Cette dernière permet d’identifier chaque connexion initiée par un utilisateur puis est utilisée pour retourner les données après interrogation de la base par l’utilisateur concerné. Cet identifiant trouve toute son utilité quand il y a plusieurs connexions simultanées sur une même base, notamment à partir d’un même script.


L’exemple suivant réalise une connexion au serveur MySQL à l’aide de la fonction mysql_connect() et récupère un identifiant de connexion $connect, qui est la valeur retournée par cette fonction. Il affiche ensuite la valeur puis le type de cette variable.




<?php


//**************Le type resource***************


$connect = mysql_connect("localhost","root","") or die ("ERREUR de CONNEXION");


echo "L'identifiant de connexion vaut : $connect <br />";


echo "Le type de la variable \$connect est ",gettype($connect);


?>





Le script affiche le résultat suivant :




L'identificateur de connexion vaut : Resource id #1


Le type de la variable $connect est resource





La lecture de la valeur de la variable $connect n’a pas d’intérêt particulier une fois la connexion réalisée, mais sa récupération permet d’accéder à la base de données. Pour plus de détails, voir le chapitre 15, consacré à l’accès aux bases de données MySQL.





Le type NULL




Le type NULL, ou null, est celui qui est attribué à une variable qui n’a pas de contenu ou qui a été explicitement initialisée avec la valeur NULL. Aussitôt qu’une valeur légale est donnée à la variable, elle prend le type correspondant.




Attention : NULL et zéro


Une variable contenant une chaîne vide ou la valeur "0" n’a pas le type NULL mais string. De même, une variable contenant la valeur 0 est du type integer.





Dans le code suivant, le code de création de la variable $varvide (repère [image: image]) est déconseillé dans un script, car il génère un avertissement. De même, l’utilisation de cette variable par l’instruction echo est à proscrire.




<?php


//***************le type NULL****************************


$varvide; ←[image: image]


echo "La variable vide vaut : $varvide <br />";


echo "Le type de la variable \$varvide est ",gettype($varvide),"<br />";


$varvide="";


echo "La variable vide vaut : $varvide <br />";


echo "Le type de la variable \$varvide est ",gettype($varvide);


?>





Le code affiche le résultat suivant :




La variable vide vaut :


Le type de la variable $varvide est NULL


La variable vide vaut :


Le type de la variable $varvide est string








Mémo des fonctions




divers constant (string $nom )


Retourne la valeur de la constante dont le nom est contenu dans $nom.


boolean define(string nom_cte, valeur [,bool casse])


Crée la constante nom_cte et lui attribue une valeur. Le paramètre casse indique que le nom de la constante est insensible à la casse (TRUE) ou non.


boolean defined(string nom_cte)


Retourne TRUE si la constante nom_cte existe et FALSE dans le cas contraire.


string gettype($nom_var)


Retourne le type de la variable $nom_var.


boolean empty(expression)


Retourne TRUE si l’expression n’est pas affectée ou a une des valeurs NULL, 0 ou "0" et FALSE dans le cas contraire.


boolean isset($nom_var)


Retourne TRUE si la variable $nom_var existe et est définie avec une valeur différente de NULL.


array get_defined_constants()


Retourne un tableau contenant toutes les constantes prédéfinies et celles qui ont été créées dans le script.


boolean settype($var, string type)


Effectue le transtypage de $var dans le type précisé. Retourne TRUE si l’opération est réussie et FALSE dans le cas contraire.


boolean is_array($var)
boolean is_bool($var)
boolean is_double($var)
boolean is_integer($var)
boolean is_null($var)
boolean is_object($var)
boolean is_resource($var)
boolean is_string($var)


Ces fonctions retournent TRUE si la variable est du type testé et FALSE dans le cas contraire.





Exercices




Exercice 1


Parmi les variables suivantes, lesquelles ont un nom valide : mavar, $mavar, $var5, $_mavar, $_5var, $__élément1, $hotel4* ?


Exercice 2


Donnez les valeurs de $x, $y, $z à la fin du script suivant :




$x="PostgreSQL";


$y="MySQL";


$z=&$x;


$x="PHP 5";


$y=&$x;





Exercice 3


Lisez les valeurs des variables du script de l’exercice 2 à l’aide du tableau $GLOBALS.


Exercice 4


Déterminez le numéro de version de PHP, le nom du système d’exploitation de votre serveur ainsi que la langue du navigateur du poste client.


Exercice 5


Donnez la valeur de chacune des variables pendant et à la fin du script suivant, et vérifiez l’évolution du type de ces variables :




$x="PHP7";


$a[]=&$x;


$y=" 7e version de PHP";


$z=$y*10;


$x.=$y;


$y*=$z;


$a[0]="MySQL";





Exercice 6


Donnez la valeur des variables $x, $y, $z à la fin du script :




$x="7 personnes";


$y=(integer) $x;


$x="9E3";


$z=(double) $x;





Exercice 7


Donnez la valeur booléenne des variables $a, $b, $c, $d, $e et $f :




$a="0";


$b="TRUE";


$c=FALSE;


$d=($a OR $b);


$e=($a AND $c);


$f=($a XOR $b);











3


Les instructions de contrôle




On retrouve dans PHP la plupart des instructions de contrôle des scripts. Indispensables à la gestion du déroulement d’un algorithme quelconque, ces instructions sont présentes dans tous les langages. PHP utilise une syntaxe très proche de celle du langage C.


Ceux qui ont déjà pratiqué un langage tel que le C ou plus simplement JavaScript seront en pays de connaissance. Pour les autres, une adaptation sera sans doute nécessaire. La version 7 de PHP a vu l’apparition de nouvelles instructions dédiées à la gestion des exceptions, comme try…catch…finally ou throw, qui lui faisaient défaut jusqu’à présent. La version 5.4 avait même vu le retour de l’ancestrale instruction goto, très controversée dans tous les langages.





Les instructions conditionnelles




Comme tout langage, PHP dispose d’instructions conditionnelles qui permettent d’orienter le déroulement d’un script en fonction de la valeur de données.  





L’instruction if




L’instruction if est la plus simple et la plus utilisée des instructions conditionnelles. Présente dans tous les langages de programmation, elle est essentielle en ce qu’elle permet d’orienter l’exécution du script en fonction de la valeur booléenne d’une expression.


Sa syntaxe est la suivante :




if (expression) instruction;





Si l’expression incluse dans les parenthèses est évaluée à la valeur booléenne TRUE, l’instruction qui suit est exécutée. Dans le cas contraire, l’exécution passe directement à la ligne suivante.


L’instruction if peut être suivie d’un bloc d’instructions délimité par des parenthèses qui sera entièrement exécuté dans les mêmes conditions :




if(expression)


{


//bloc de code


}





La rédaction de l’expression est importante. Elle peut devenir complexe lorsqu’elle comprend des opérateurs logiques associant ses différents composants.


Dans le code suivant :




<?php


$a=6;


if(is_integer($a) && ($a<10 && $a>5) && ($a%2==0) ) {echo "Conditions satisfaites";}
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