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Résumé


Le logiciel de mise en page nouvelle génération


Connaissez-vous Affinity Publisher ? Ce nouveau logiciel professionnel de mise en page réunit toutes les qualités : il est performant, possède une interface moderne et fluide, et son prix est très compétitif. Apprenez à le maîtriser grâce à cet ouvrage 100 % pratique, qui en propose une prise en main complète, de la mise en page à l’impression.


Fourmillant de conseils et d’astuces de travail, ce livre vous détaillera toutes les manipulations essentielles à connaître pour concevoir et réaliser vos mises en pages. Étape par étape, vous serez amené à créer un document, insérer une image, mettre en forme du texte, ajouter des feuilles de styles, etc. Vous découvrirez également comment utiliser Affinity Publisher pour des tâches plus avancées : mise en place de gabarits, réalisation de documents longs, indexation…


À qui s’adresse cet ouvrage ?


• Aux maquettistes débutants qui souhaitent devenir rapidement opérationnels


• Aux professionnels désireux d’appréhender un nouvel outil de mise en page


Au sommaire


Prise en main • L’environnement de travail • Créer un premier document • Les types de contenus • Gérer les couleurs • Mise en page texte-image • Ajouter du texte • Insérer des illustrations • Mettre en forme le texte • Caler la maquette • Techniques avancées • Utiliser les styles • Exploiter les gabarits • Gérer les documents longs • Post-production • Exporter des fichiers • Préparer l'impression
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AVANT-PROPOS


Quelques années après la sortie d’Affinity Photo et Affinity Designer, l’équivalent d’Adobe Photoshop et Adobe Illustrator, l’éditeur Serif a enfin sorti son logiciel de mise en page, Affinity Publisher. Il s’agit d’une application professionnelle destinée à concurrencer les deux poids-lourds du secteur, Quark XPress et Adobe InDesign sortis respectivement depuis 1987 et 1999.


A priori, ce n’est donc pas une application destinée aux amateurs mais, quand on sait qu’il faut débourser 975 € pour s’offrir Quark XPress ou 24 € par mois pour utiliser InDesign qui n’est disponible que sous forme d’abonnement, on peut être tenté de s’équiper d’un outil pro pour 55 €.


PRÉSENTATION DU LOGICIEL


Affinity Publisher est avant tout un outil de mise en page pour le print qui permet de concevoir des documents destinés à l’impression quadri sur des systèmes professionnels, rotatives ou offset : magazines, catalogues, livres, affiches ou dépliants. Toutefois, l’application permet aussi de créer des documents pour le Web et pour les périphériques : iPad, iPhone, Kindle, Surface… En pratique, vous pourrez donc choisir, dès le départ, un format adapté à une taille d’écran ou à un type de périphérique mais, au final, votre document ne pourra être exporté qu’au format PDF ou dans un format bitmap. En effet, à l’heure actuelle, contrairement à ses concurrents, Affinity Publisher ne gère ni le format ePub, ni le format HTML.


LES GRANDES FONCTIONNALITÉS


À l’instar de ses concurrents, Affinity Publisher exploite différents types de blocs de contenus (texte, image) que l’on peut placer librement dans le document. Les blocs de texte peuvent être chaînés entre eux, permettant ainsi de faire courir un texte dans plusieurs colonnes ou plusieurs pages. L’application dispose aussi d’une fonction d’import de texte qui permet de placer directement le texte dans la maquette, sans avoir à ouvrir le fichier, et de récupérer si besoin sa mise en forme. Si vous avez bien préparé vos gabarits le texte remplira automatiquement les pages que vous avez prévues.


RÉGLAGES TYPOGRAPHIQUES AVANCÉS


Du côté de la mise en forme, Affinity Publisher intègre des réglages typographiques « avancés », comme les options de justification et de césure qui vous permettront de produire de beaux pavés de texte réguliers et non pas des colonnes pleines de trous comme on en voit un peu partout dans les publications amateurs. Vous disposez également des réglages d’approche de paire et d’approche de groupe qui permettent d’affiner la mise en forme d’un texte ou d’un titre ; de même, vous disposez d’options de mise en capitales ou en petites capitales qui permettent de modifier facilement la casse d’un texte.


FEUILLES DE STYLES


Pour profiter de l’ensemble de ces réglages, Affinity Publisher dispose de styles de caractères et de styles de paragraphes, une fonctionnalité essentielle dans un logiciel de mise en page professionnel. En effet, ces styles vous permettront d’appliquer d’un seul clic un ensemble de réglages de mise en forme à un groupe de mots ou à un paragraphe. Ils garantiront une mise en forme identique d’un paragraphe à l’autre et vous permettront de modifier rapidement la mise en page, en modifiant simplement les styles utilisés.


CALQUES, CALQUES DE RÉGLAGES ET D’EFFETS DE CALQUES


Pour gérer les différents contenus du document, Affinity Publisher dispose d’un panneau Calques qui affiche tous les éléments de la page active sous forme de calques et de sous-calques. Ce panneau permet de sélectionner, masquer ou afficher un bloc de contenu mais aussi de lui appliquer un réglage ou un effet de calque : correction chromatique, masque, ombre portée, bordure, etc.


GABARITS


Parmi les fonctionnalités qui font la différence entre une application grand public et une application professionnelle comme Affinity Publisher, mentionnons également les gabarits. Il s’agit de pages types contenant des éléments récurrents (titre courant, folio, fond de page) ou des repères de mise en page qui permettent de construire plus rapidement le document. Affinity Publisher permet ainsi de créer différents gabarits que vous pourrez utiliser à l’intérieur d’un même document : un gabarit 2 colonnes avec photo, un gabarit 3 colonnes de texte, etc.


À l’instar des styles, ces gabarits peuvent être modifiés et leurs modifications seront répercutées automatiquement sur l’ensemble du document mais ils ne sont pas contraignants pour autant puisque l’application permet de déverrouiller les éléments du gabarits dans une page donnée pour effectuer des modifications locales.


STUDIO LINK


Avec Affinity Photo et Affinity Designer, Affinity Publisher constitue une suite complète qui remplace le trio d’applications Adobe : Photoshop, Illustrator et InDesign. Si vous avez installé l’une ou l’autre de ces applications, vous pourrez utiliser la fonction Studio Link pour basculer dans Affinity Photo ou Affinity Designer sans charger l’application complète dans une interface séparée.


Ceci vous permettra, par exemple, de corriger une photo utilisée dans votre mise en page ou de modifier une illustration vectorielle que vous avez intégrée dans votre flyers.


EXPORT MULTIFORMAT


Une fois la mise en page terminée, vous disposez de la commande Exporter qui vous permettra d’enregistrer votre travail dans le format ad hoc avant de le transmettre à un service d’impression. Comme toutes les applications de mise en page professionnelle, Affinity Publisher est capable de générer des fichiers PDF d’impression CMJN intégrant les profils de séparation quadri utilisés par les imprimeurs, les repères d’impression et la gestion des tons directs.


En revanche, si vous avez conçu votre document pour une diffusion sur le Web ou à destination des appareils mobiles, vous noterez que l’application ne gère ni l’export au format ePub, ni l’export au format .html. La seule option dont vous disposerez sera l’export au format PDF optimisé pour la diffusion sur le Web.


PRÉSENTATION GÉNÉRALE DU LIVRE


Comme son nom l’indique, Affinity Publisher pour les maquettistes est un livre 100 % pratique qui propose d’aborder la mise en page à partir de petites manipulations : créer un document, insérer une image, mettre en forme du texte, créer des feuilles de styles, etc. L’ouvrage n’entend pas couvrir l’ensemble des fonctionnalités de l’application mais plutôt expliquer les manipulations essentielles qui vous serviront au quotidien dans la conception et la réalisation de vos mises en pages.


Par cet aspect, Affinity Publisher pour les maquettistes s’adresse bien au débutant qui souhaite s’initier à la mise en page et devenir rapidement opérationnel avec l’application. Mais comme on ne peut pas tout expliquer en 250 pages, cela sous-entend que le lecteur aura déjà quelques notions de mise en page.


Loin de s’arrêter au b.a.-ba de l’application, Affinity Publisher pour les maquettistes traite aussi de notions « avancées » : utilisation des feuilles de styles, des gabarits, conception de documents longs, indexation et table des matières. En ce sens, il s’adresse également au graphiste, maquettiste, designer qui utilise depuis longtemps Adobe InDesign ou Quark XPress et souhaite se familiariser rapidement avec le logiciel.


À PROPOS DE L’AUTEUR


Issu du graphisme et de la mise en page papier, Mathieu Lavant a vécu l’essor du Mac et l’avénement de la PAO en direct au tout début des années 1990. Graphiste puis directeur artistique dans la presse et dans la communication institutionnelle, il a longtemps utilisé XPress, Illustrator et Photoshop, avant d’adopter InDesign au début des années 2000.


Formateur depuis plus de 20 ans, Mathieu Lavant a animé de très nombreuses sessions de formation en PAO, sur les produits Adobe mais aussi sur Quark XPress ; il a également écrit une multitude d’ouvrages pédagogiques sur Quark XPress, Photoshop, Illustrator, Flash, Dreamweaver, macOS, Windows…


Depuis plus de 15 ans, Mathieu Lavant suit l’actualité logicielle pour le mensuel Vous et Votre Mac, ce qui lui a permis de découvrir avant tout le monde Affinity Publisher. Assez séduit par cet outsider qui vient piétinner les platebandes de l’éditeur Adobe, il a décidé de monter des sessions de formation sur le sujet puis d’en faire un livre.


Mathieu Lavant
Kerbrat, le 7 mars 2021





CHAPITRE 1


DÉCOUVRIR L’ENVIRONNEMENT DE TRAVAIL


Avant de vous lancer dans la création de votre premier document, vous allez découvrir dans ce premier chapitre votre nouvel environnement de travail. Il ne s’agit pas de faire l’inventaire exhaustif de tous les outils et panneaux de l’application mais plutôt de voir ceux qu’il est indispensable de connaître pour bien démarrer. Vous découvrirez les autres, au fur et à mesure, dans les chapitres suivants.


Vous venez d’installer Affinity Publisher sur votre ordinateur et vous découvrez une toute nouvelle interface que vous n’avez jamais utilisée : une zone de travail, au centre, bordée de barres d’outils, en haut et à gauche et encadrée de panneaux sur ses deux côtés (fig. 1-1).
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LES OUTILS


À gauche de l’écran, Affinity Publisher affiche ses outils (fig. 1-2) ; une quinzaine d’outils que vous reconnaîtrez facilement si vous avez déjà utilisé d’autres logiciels de mise en page comme Adobe InDesign ou Quark XPress. Chacun de ces outils est doté d’une infobulle qui s’affiche lorsque vous survolez son icône et indique le nom de l’outil ainsi que son raccourci clavier. Cette barre d’outils est escamotable via la commande Affichage > Afficher les outils ; elle est également configurable à l’aide de la commande Affichage > Personnaliser les outils… (fig. 1-3).


[image: image]


1-2
La barre d’outils verticale rassemble les outils de Publisher.
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1-3
La commande du menu Affichage permet de configurer la barre d’outils.


Dès le départ, vous aurez donc intérêt à activer cette commande et choisir l’affichage des outils sur 2 colonnes qui vous permettra de bénéficier, en plus, du Sélecteur de couleurs, en bas du panneau.


Déplacer


[image: image]Premier outil de la barre d’outils, l’outil Déplacer vous permet de manipuler des objets dans le document : déplacement ou redimensionnement. C’est l’outil par défaut que vous utiliserez pour organiser les éléments de votre mise en page. Son raccourci clavier est V, un raccourci à noter puisqu’il vous permettra de revenir facilement à l’outil après avoir, par exemple, tracé un nouveau bloc de texte.


Nœud


[image: image]À droite de l’outil Déplacer (ou en dessous, si vous préférez l’affichage des outils sur une simple colonne), se trouve l’outil Nœud. Accessible par le raccourci clavier A, cet outil vous permettra d’éditer des formes vectorielles et des tracés dessinés à l’aide de l’outil Plume.



Texte


[image: image]L’outil Zone de Texte (raccourci T) est un outil à double usage : vous l’utiliserez d’abord pour dessiner des blocs de texte, puis pour éditer le contenu de ces blocs de texte. Il se comporte alors comme le pointeur de votre traitement de texte. Notez que lorsque vous manipulez un bloc de texte avec l’outil Déplacer, il suffit de double-cliquer dans le bloc pour activer l’outil Zone de Texte et passer ainsi en mode édition.


Cadre d’image


[image: image]L’outil Cadre d’image (raccourci F) vous permet de tracer des blocs images dans votre document. Vous l’utiliserez pour réserver des emplacements qui recevront plus tard une photo ou une illustration. Notez que vous disposez également d’un outil Cadre d’image elliptique qui permet de créer un bloc image de forme elliptique


Insérer une image


[image: image]À l’inverse, l’outil Insérer une image (pas de raccourci clavier) permet d’insérer directement une image dans le document, ce qui ne vous empêchera pas plus tard de la remplacer par une autre image plus appropriée.


Vue


[image: image]L’outil Vue (la main) vous permet de vous déplacer dans le document : faire défiler les pages d’une composition ou simplement atteindre une zone précise de la mise en page dans laquelle vous devez intervenir. L’outil Vue est doté du raccourci clavier H (pour hand en anglais) mais lorsque vous travaillez avec l’outil Déplacer, vous pourrez l’activer temporairement en pressant la barre d’espacement.




Cette manipulation n’est pas possible lorsque vous travaillez dans un bloc de texte car la barre d’espacement insérera des espaces ! Dans ce cas, cliquez à l’éxtérieur du bloc de texte avec l’outil Zone de texte puis pressez la barre d’espacement ; le pointeur se transforme alors en main et vous pourrez déplacer le document.





Zoom


[image: image]L’outil Zoom (la loupe) vous permet de zoomer sur une portion du document ; accessible par le raccourci clavier Z, c’est une alternative aux commandes de Zoom du menu Affichage. Notez que pour le moment, Affinity Publisher ne permet pas de basculer de l’outil Déplacer vers l’outil Zoom comme on peut le faire avec ses concurrents. Vous devrez donc d’abord taper le raccourci Z avant de zoomer sur une zone du document.


Le sélecteur de couleurs


[image: image]Si vous avez opté pour l’affichage des outils sur 2 colonnes, la barre d’outils verticale affiche en plus le Sélecteur de couleurs, un outil que les utilisateurs d’Adobe InDesign connaissent bien et qui permet de régler rapidement les attributs de contour et de fond de l’objet sélectionné : forme vectorielle, bloc image ou texte. (voir chapitre 4, « Gérer les couleurs »)


LES BARRES D’OUTILS


En haut de l’écran, Affinity Publisher affiche 2 barres d’outils, à ne pas confondre avec la barre d’outils verticale qu’on nomme ici « les outils ». La première s’appelle donc Barre d’outils et la seconde Barre d’outils contextuelle (fig. 1-4).
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1-4
La barre d’outils et la barre d’outils contextuelle s’affichent au-dessus de la zone de travail.


La barre d’outils


La barre d’outils, située juste en dessous de la barre de titre, affiche une collection d’outils permanents que vous retrouverez quel que soit l’outil activé dans la barre d’outils verticale, à gauche de l’écran. Vous y trouverez des options d’alignement et de répartition, des options de disposition et, dans sa partie gauche, trois icônes carrées qui vous permettront de naviguer entre les 3 applications d’Affinity : Publisher, Designer et Photos.




Cette barre d’outils est configurable via la commande Personnaliser la barre d’outils… du menu Affichage.






La barre d’outils contextuelle


En dessous de cette première barre d’outils, Affinity Publisher affiche une seconde barre d’outils : la barre d’outils contextuelle (fig. 1-5). Cette dernière affiche des options et des commandes qui varient en fonction de l’objet sélectionné dans le document : la barre affichera ainsi des réglages de mise en forme de texte lorsqu’un bloc de texte est sélectionné, ou des réglages de mise en forme d’image, dans le cas d’un bloc image.


LES PANNEAUX


De part et d’autre de la zone de travail, Affinity Publisher affiche une barre latérale regroupant un ensemble de panneaux (on parle de sous-fenêtres dans le jargon des applications Affinity mais nous utiliserons le terme de panneau dans la suite de ce livre). Vous trouverez à gauche les panneaux Pages, Contenus et Stock et, à droite, un ensemble de panneaux de réglages (fig. 1-6 et 1-7). Chacune de ces barres latérales peut être masquée ou affichée via les commandes Afficher Studio de gauche et Afficher Studio de droite, du sous-menu Affichage > Studio.
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1-6 et 1-7
À gauche, les panneaux Pages, Contenus et Stock ; à droite, les panneaux de réglage.


Ces panneaux sont par défaut ancrés à gauche et à droite de l’interface, mais vous pourrez les déplacer pour les disposer à l’endroit qui vous convient ou sur un second écran.


[image: image] Pour détacher un panneau, cliquez sur son onglet et faites-le glisser dans l’interface ; il s’affiche alors comme un panneau flottant et vous pourrez le déplacer librement (fig. 1-8).
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1-8
Le panneau Couleur est détaché de la barre latérale et flotte sur la zone de travail.


[image: image] Une fois détaché, chaque panneau affiche une case de fermeture dans son angle supérieur gauche. Cliquez sur celles-ci pour fermer le panneau ou remettez le à sa place sur le côté de l’écran. La manipulation n’étant pas toujours facile, il vaut mieux utiliser la commande Affichage > Studio > Réinitialiser Studio pour remettre tous les panneaux à leur emplacement par défaut.




Vous pouvez aussi réduire un panneau flottant à sa barre de titre en double-cliquant sur celle-ci. En revanche, pour redéployer le panneau, un simple clic suffira.





Le panneau Pages


À gauche de la zone de travail, le panneau Pages (voir page 181) fait partie des panneaux indispensables lorsqu’on travaille sur un document multipage ou simplement recto-verso. Il affiche dans sa partie supérieure, la section Maquettes dans laquelle seront regroupées les pages types (on parle aussi de «gabarit») ; dans sa partie inférieure, il affiche les pages du document et vous permettra de naviguer d’une page à l’autre (voir chapitre 11, « Gérer des documents longs »).


Le panneau Contenu


À côté de l’onglet Pages, vous trouverez l’onglet Contenu ; il s’agit d’une bibliothèque d’objets dans laquelle vous pourrez placer des éléments que vous utilisez souvent dans vos documents : logos, pictos, bloc de titre, etc.


Le panneau Stock


Enfin, le panneau Stock vous permet d’accéder directement à différentes banques d’images, libres de droit : Unsplash, Pixabay et Pexels dont vous pourrez utiliser les photos dans vos compositions (voir chapitre 6, « Insérer des illustrations »).



Les panneaux de réglage


À droite de l’écran, Publisher affiche 3 rangées de panneaux regroupés dans des onglets ; il s’agit des panneaux les plus utiles pour les travaux de mises en page mais l’application dispose de panneaux supplémentaires, accessibles via le menu Affichage > Studio (fig. 1-9).


[image: image]


1-9
Le sous-menu Studio permet d’accéder à l’ensemble des panneaux.


Dans la première rangée, vous trouverez ainsi les panneaux Couleur, Échantillons et Trait ; dans la deuxième, les panneaux Calques, Caractère, Paragraphe et Styles de texte ; et dans la troisième, les panneaux Transformer, Navigateur et Historique.


LES PRÉFÉRENCES


Dans sa boîte de dialogue Préférences, accessible via le menu Affinity Publisher > Préférences…, l’application regroupe l’ensemble de ses réglages généraux (fig. 1-10). C’est le point de passage obligé avant de vous lancer dans des travaux de mise en page car vous y réglerez vos préférences en matière d’interface, de gestion des couleurs ou de raccourcis clavier.


[image: image]


1-10
L’écran d’accueil des Préférences permet d’accéder aux différentes rubriques.


Ici encore, il ne s’agit pas de faire l’inventaire exhaustif de tous les réglages et options de la boîte de dialogue Préférences mais plutôt de voir ceux qui sont indispensables pour bien démarrer. Vous découvrirez les autres, au fur et à mesure, dans les chapitres suivants.


Général


La rubrique Général des préférences (fig. 1-11) regroupe des options dont vous n’avez pas à vous soucier, à l’exception de deux d’entre-elles que vous devrez vérifier : l’option Insérer un texte d’exemple doit être cochée si vous envisagez d’utiliser du faux texte (lorem ipsum) dans votre mise en page. De même vous devrez vérifier que la langue de l’application est réglée sur Français, car ce réglage peut avoir une incidence sur les paramètres de césure et de justification.


[image: image]


1-11
La fenêtre des préférences générales de Publisher.


Enfin, si vous utilisez un éditeur bitmap externe, pensez à cocher l’option Mise à jour auto. des ressources liées en cas de modif. externe.



Couleur


Dans la rubrique Couleur des préférences (fig. 1-12), Affinity Publisher regroupe les réglages de profil de couleurs : Profil de couleur RVB, Profil de couleur CMJN… Des réglages très importants, car ils conditionnent la qualité de rendu des couleurs de votre document lors de l’impression (voir chapitre 4).


[image: image]


1-12
Les préférences Couleur.


Interface utilisateur


La rubrique Interface utilisateur des préférences (fig. 1-13) regroupe des réglages essentiels à votre confort de travail. En effet, c’est là que vous pourrez ajuster la couleur de l’interface et la taille des polices utilisées dans les différents panneaux.
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Mise 3 jour auto. des ressources liées en cas de modf. externe

Charger des métadonnées de XMP compagnons

*Langue: Défaut B

*Redémarrage requis Fermer
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