
[image: image]



Résumé

Amuse-toi à créer tes propres objets !

Avec ce livre, entre dans le monde merveilleux de la 3D en apprenant à modéliser des objets rigolos sur ton ordinateur ou ta tablette : un pendentif en forme de coeur ou d’épée, un porte-clés skateboard, une maison lumineuse, un cochon avec un bouchon de liège… Pour cela, tu utiliseras 3D Slash, un outil gratuit pour Windows, Mac OS et GNU/Linux existant en versions web et hors ligne, qui te permettra de créer des formes très facilement à partir d’un cube. Tu vas voir, c’est magique ! Ensuite, tu pourras personnaliser les objets que tu auras modélisés, ou en créer des nouveaux rien que pour toi, et surtout les imprimer en 3D pour les avoir dans tes mains !

Biographie auteur

Diplômé en informatique, Tony Bassette a lancé en 2014, avec Alexandra Bernard, Tech Kids Academy, la première académie numérique pour les enfants à partir de 7 ans, basée à Saint-Germain-en-Laye et à Paris. Les deux fondateurs ont à coe ur de transmettre leur passion du digital à travers des ateliers créatifs numériques et stages : programmation de jeux vidéo, électronique, robotique, design 2D et 3D, arts numériques, etc. www.techkidsacademy.com


À qui s’adresse ce livre ?

Aux enfants (dès 8 ans), parents, enseignants, associations…

Sur www.editions-eyrolles.com/go/cahier3D

Télécharge les ressources du livre pour modéliser d’autres objets en 3D.

Bon plan !

Sculpteo t’offre un bon de réduction pour imprimer en 3D.
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Attention : la version originale de cet ebook est en couleur, lire ce livre numérique sur un support de lecture noir et blanc peut en réduire la pertinence et la compréhension.




Je remercie tout d’abord l’équipe de 3D Slash, et en particulier Sylvain Huet pour son aide précieuse et sa grande réactivité. Je suis fier de ce partenariat des premiers instants et ce livre est le fruit de cette longue collaboration. Un très grand merci aussi à Alexandra pour avoir eu l’idée de créer Tech Kids Academy. Et enfin, merci à tous les enfants que je vois passer à l’académie pour leur joie de vivre, leur sourire et leur imagination débordante : continuez de révéler vos talents !
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Avant de te lancer dans la modélisation 3D


Tu as envie de donner forme à toutes ces formes fabuleuses qui n’existent que dans ta tête ? Tu as envie de créer tes propres objets qui ne ressemblent à aucun autre ? Ce livre va t’y aider, en t’apprenant à modéliser en 3D des choses simples que tu pourras ensuite imprimer en 3D à l’aide d’une machine spéciale (voir chapitre 5). 


Grâce à la modélisation 3D, tu pourras représenter ton idée de départ, ce qui te permettra de mieux la visualiser et de l’améliorer jusqu’à ce qu’elle soit exactement comme dans tes rêves. Une fois que tu seras content de la forme modélisée, tu pourras l’imprimer en 3D pour avoir dans tes mains un joli objet bien concret !  


Tout au long de ce livre, tu vas donc découvrir la création 3D en modélisant  toi-même sur un ordinateur ou une tablette plusieurs objets : un pendentif  (chapitre 1), un porte-clés (chapitre 2), une maison (chapitre 3) et un animal (chapitre 4). Pour finir, le chapitre 5 t’initiera à l’impression 3D en t’expliquant comment imprimer tes réalisations. 
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Les activités de ce cahier sont variées et de niveau de difficulté progressif, afin que tu puisses te rendre compte de l’étendue des possibilités qu’offre la modélisation 3D. Pour t’accompagner dans cette découverte, télécharge les ressources du livre qui se trouvent à l’adresse www.editions-eyrolles.com/go/cahier3D. Elles contiennent deux dossiers renfermant plusieurs fichiers qui t’aideront dans la création des objets des chapitres 1 et 2.


Comment utiliser 3D Slash ?


Pour modéliser des objets en 3D sur ordinateur ou tablette, tu vas utiliser un outil nommé 3D Slash, qu’on appelle un logiciel. Il est très simple à manipuler comme tu t’en apercevras bien vite. En quelques clics de souris, il te permettra de créer tes modèles 3D très rapidement avant de les imprimer. Pour cela, il faudra suivre les indications du livre avec attention, et rapidement tu penseras en 3D et tu construiras des objets bien plus compliqués, et encore plus vite.
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