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Chapitre 1

 


POKÉMON : UN PEU D’HISTOIRE




La naissance d’un mythe

Tout le monde connaît désormais l’application Pokémon GO qui fait la Une des médias depuis plusieurs semaines. Mais connaissez-vous l’histoire de ce jeu qui, dès sa naissance, s’est imposé comme le jeu star pour toute une génération ?

L’histoire dans l’Histoire

C’est en 1996 que l’aventure débute. À l’origine, il ne s’agit que d’un simple jeu de cartes à collectionner. Très rapidement, les cours de récréation des écoles japonaises sont le théâtre d’échanges forcenés ! En 1999, le jeu commence à s’exporter à l’international. Des cartes à collectionner, des mangas, Nintendo s’empare du phénomène et propose une première version du jeu Pokémon sur Game Boy. Depuis, une soixantaine de jeux différents sont sortis sur toutes les consoles : Game Boy, Game Boy Color, Nintendo 64, Game Boy Advance, GameCube, Wii, Nintendo DS, 3DS et enfin Wii U. Si le succès a toujours été au rendez-vous, aucun n’aura embrasé la planète aussi rapidement que Pokémon GO pour smartphones et tablettes tactiles. 



Le saviez-vous ?

Le nom Pokémon vient de la contraction de la romanisation du japonais Pocket Monsters (Poketto Monsutā). On dénombre 722 espèces de Pokémons réparties en six générations. Pour la seule application Pokémon GO, 151 espèce de Pokémons sont répertoriés. Voilà une promesse de nombreuses heures de chasse !





Un coup de génie

L’inventeur des Pokémons, celui qui peut se vanter de faire vibrer quotidiennement des milliards d’êtres humains de tous âges et ce, depuis plus de vingt ans, c’est Satoshi Tajiri. Ce Japonais, né en 1965, collectionnait les insectes et les étudiait dans sa chambre avec passion depuis qu’il était enfant. C’est de ce goût pour l’entomologie que sont nés les Pokémons. 

Un monde à part

Pokémon est un univers à part entière au sein duquel les animaux qui nous sont familiers ont cédé la place à des créatures imaginaires qui possèdent des aptitudes surnaturelles. Cracher du feu, générer de l’électricité, les Pokémons vivent en liberté autour des humains. Certains d’entre eux se sont fait une spécialité : chasser les Pokémons. Pour les capturer, des chasseurs, également nommés « dresseurs », se servent des Poké balls. Ils parcourent le monde pour élargir leur collection de Pokémons. Leur ambition ultime : devenir Maître Pokémon. 
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