

[image: image1]




Premiers pas en CSS et HTML




CHEZ LE MÊME ÉDITEUR


HTML, CSS et JavaScript


R. RIMELE. – HTML5.
N°12982, 2011, 600 pages.


R. GOETTER. – CSS avancées. Vers HTML5 et CSS3.
N°12826, 2011, 400 pages.


R. GOETTER. – CSS 2 : pratique du design web.
N°12461, 3e édition, 2009, 340 pages.


R. RIMELE. – Mémento HTML5.
N°13420, à paraître 2012, 14 pages.


R. GOETTER. – Mémento CSS 3.
N°13281, 2011, 14 pages.


R. GOETTER. – Mémento XHTML.
N°12541, 2e édition, 2009, 14 pages.


D. CEDERHOLM. – CSS 3 pour les Web designers.
N°12987, 2011, 132 pages (A Book Apart).


J. KEITH, préface de J. ZELDMAN. – HTML 5 pour les Web Designers.
N°12861, 2010, 90 pages (A Book Apart).


E. SARRION. – jQuery et jQuery UI.
N°12892, 2011, 500 pages.


C. PORTENEUVE. – Bien développer pour le Web 2.0. Bonnes pratiques Ajax.
N°12391, 2e édition, 2008, 674 pages.


Développement Web mobile


F. DAOUST, D. HAZAËL-MASSIEUX. – Bonnes pratiques pour le Web mobile. Conception et développement.
N°12828, 2011, 300 pages.


E. SARRION. – XHTML/CSS et JavaScript pour le Web mobile.
Développement iPhone et Android avec et iUI et XUI.
N°12775, 2010, 274 pages.


J. STARK. – Applications iPhone avec HTML, CSS et JavaScript. Conversion en natifs avec PhoneGap.
N°12745, 2010, 190 pages.


CMS et développement côté serveur


F.-X. ET L. BOIS. – WordPress 3 pour le blogueur efficace.
N°12829, 2011, 358 pages.


M. BLANCHARD. – Magento. Réussir son site e-commerce.
N°12515, 2010, 352 pages.


Y. BRAULT, préface d’Edwy PLENEL. – Concevoir et déployer ses sites web avec Drupal 6 et 7.
N°12780, 2e édition, 2010, 420 pages.


V. ISAKSEN, T. TARDIF. – Joomla et Virtuemart. Réussir sa boutique en ligne.
N°12487, 2e édition, 2009, 336 pages.


E. DASPET et C. PIERRE DE GEYER. – PHP 5 avancé.
N°13435, 6e édition, à paraître 2012, 800 pages.


J.-M. DEFRANCE. – Ajax, jQuery et PHP.
N°13271, 2011, 474 pages.


A. VANNIEUWENHUYZE. – Programmation Flex 4.
N°12725, 2e édition, 2010, 604 pages.


G. SWINNEN. – Apprendre à programmer avec Python 3.
N°12708, 2e édition, 2010.


Design et marketing Web


A. BOUCHER. Ergonomie web. Pour des sites web efficaces.
N°13215, 3e édition, 2011, 380 pages.


A. BOUCHER. – Ergonomie web illustrée. 60 sites à la loupe.
N°12695, 2010, 302 pages (Design & Interface).


I. CANIVET. Bien rédiger pour le Web. Stratégie de contenu pour améliorer son référencement.
N°12883, 2e édition, 2011, 540 pages.


E. MARCOTTE, Responsive Web Design.
N°13331, 2011, 160 pages (A Book Apart).


E. KISSANE, Stratégie de contenu Web.
N°13279, 2011, 96 pages (A Book Apart).


A. BOUCHER. – Mémento Ergonomie web.
N°12698, 2e édition, 2010, 14 pages.


E. SLOÏM. – Mémento Sites web. Les bonnes pratiques.
N°12802, 3e édition, 2010, 18 pages.


M.-V. BLOND, O. MARCELLIN, M. ZERBIB. – Lisibilité des sites web.
Des choix typographiques au design d’information.
N°12426, 2009, 326 pages.


O. ANDRIEU. – Réussir son référencement web.
N°13396, 2012, 480 pages.


S. ROUKINE. – Améliorer ses taux de conversion Web.
N°12858, 2011, 260 pages


A. KAUSHIK. – Web Analytics 2.0.
N°12801, 2011, 486 pages


S. BORDAGE. – Conduite de projet Web.
N°13308, 6e édition, 2012, 480 pages.


N. CHU. – Réussir un projet de site web.
N°12742, 6e édition, 2010, 256 pages.


T. PARISOT. – Réussir son blog professionnel. Image, communication et influence à la portée de tous.
N°12768, 2e édition, 2010, 322 pages.










	Francis Draillard


	[image: Image]











Premiers pas en CSS et HTML


[image: image]4e édition


[image: image]







ÉDITIONS EYROLLES
61, bd Saint-Germain
75240 Paris Cedex 05
www.editions-eyrolles.com


 


 


En application de la loi du 11 mars 1957, il est interdit de reproduire intégralement ou partiellement le présent ouvrage, sur quelque support que ce soit, sans l’autorisation de l’Éditeur ou du Centre Français d’exploitation du droit de copie, 20, rue des Grands Augustins, 75006 Paris.
© Groupe Eyrolles, 2006, 2008, 2010, 2012, ISBN : 978-2-212-13338-7






Avant-propos





Des pages web ? Oui, mais avec du style ! Comment créer des sites à la fois esthétiques et faciles à mettre à jour ? Car si les pages que nous concevons ont belle allure, c’est bien ; mais qu’y a-t-il derrière, comment sont codées ces magnifiques pages ?


Sera-t-il facile de changer la charte graphique du site ? Ou de modifier la structure d’une page ? Sera-t-il possible de créer de nouvelles pages en réutilisant le travail de mise en forme déjà effectué ?


Bref, à quoi sert d’avoir une voiture rutilante, avec toit ouvrant, jantes alliage, rétroviseurs électriques et tout le tralala, s’il faut démonter le moteur pour faire la vidange ? C’est une comparaison exagérée, certes, mais qui a le mérite de poser clairement le problème.


Vous avez donc compris qu’au-delà du résultat affiché d’un site web, il faut penser à sa maintenance : rectifications, mises à jour, changements de mise en page doivent pouvoir s’effectuer facilement. Il nous faut donc apprendre le langage HTML, mais pas seulement. Existe-t-il également une technique pour obtenir une mise en page à la fois précise et souple ? Bien sûr ! Et vous avez de la chance, tous ces points sont justement l’objet de l’ouvrage qui se trouve entre vos mains !


Une méthode moderne, pour créer des sites web de bonne qualité et faciles à maintenir, consiste à écrire les pages en HTML, langage clair et efficace, en association avec des feuilles de style ou CSS, pour Cascading Style Sheets. Nous étudierons parallèlement les standards XHTML 1/CSS 2 avec les normes HTML 5 et CSS 3 qui constituent le futur du Web.


Les feuilles de style sont utilisées depuis longtemps dans les traitements de texte. Elles facilitent la mise en forme, tout en rendant plus homogènes les différentes pages d’un long document. En ce qui concerne les pages web, les premières normes pour les feuilles de style, CSS 1, ont été publiées fin 1996, suivies des normes CSS 2 en 1998.


Les normes HTML 5 et CSS 3 en cours d’élaboration sont largement détaillées dans cet ouvrage. Cependant, pour que nous puissions les utiliser pleinement, il nous faudra attendre que les logiciels de navigation web les prennent en compte pour que les concepteurs puissent enfin les utiliser, d’où un certain « retard à l’allumage ».


Les avantage cumulés du HTML et des CSS sont disponibles, profitons-en ! Et découvrons ensemble dans cet ouvrage tout le bénéfice que l’utilisation rationnelle de ces normes nous apporte : une façon différente d’appréhender la conception des pages web. Il suffit de s’y aventurer pour être conquis... Bonne lecture !


Structure de l’ouvrage


Le premier chapitre est une introduction qui nous présente le principe général du langage HTML, des feuilles de style et d’une bonne écriture HTML/CSS.


Le deuxième chapitre explique de façon concrète les bases du HTML qui sont pour la plupart communes aux normes XHTML 1 et HTML 5, les différences éventuelles étant précisées. À partir d’exemples, il détaille l’utilisation des principales balises HTML, présente leur classement par types de balise et leur hiérarchie dans une page web. Il fournit les quelques mots de vocabulaire utilisés par la suite pour expliquer la conception d’une feuille de style.


Les spécificités de la norme HTML 5 sont traitées dans le troisième chapitre. Ces nouveaux éléments pourront être utilisés au fur et à mesure de leur prise en compte par les navigateurs.


Au quatrième chapitre apparaissent les feuilles de style. À partir d’exemples, nous verrons de quelle façon et à quel endroit les écrire, quelles unités de mesure utiliser, etc.


Les propriétés CSS, définies par la norme CSS 2 et constituant toujours la base des CSS 3, sont détaillées dans les cinquième et sixième chapitres, qui expliquent respectivement les propriétés de mise en forme et celles liées au positionnement des éléments dans la page. Des exemples illustrent chaque propriété, dont toutes les valeurs possibles sont détaillées. Les principales nouveautés apportées par la norme CSS 3 sont expliquées de la même façon, dans le septième chapitre.


Le huitième chapitre est une synthèse des précédents : à partir de nos connaissances en HTML et CSS, nous construirons ensemble les trames de sites complets, d’abord avec des blocs de couleur unie, puis avec des images de fond pour créer des sites réellement finis.


Après cela, nous nous rendrons dans le domaine des pages web pour téléphones mobiles et appareils de poche. Ce neuvième chapitre explique dans un premier temps le principe de conception pour les écrans de poche. Ensuite, il reprend le dernier exemple complet du chapitre précédent, pour en proposer une version qui s’adapte automatiquement au Web mobile en fonction de la taille de l’écran.


Le dixième chapitre nous parle des autres médias pour lesquels des propriétés de style existent, plus particulièrement les pages destinées à l’impression et la diffusion sonore des pages web.


En annexes se trouvent les noms et codes des couleurs de base, un tableau de synthèse sur le comportement des principaux navigateurs, et des astuces très pratiques pour y adapter les feuilles de style, en particulier pour remplacer quelques propriétés mal interprétées par les anciennes versions d’Internet Explorer. Suivent un index des propriétés, en guise de formulaire, puis une liste de références bibliographiques et de sites web utiles.


Les fichiers qui servent d’exemples dans le livre peuvent être téléchargés à l’adresse http://livre.antevox.fr ainsi que sur la fiche de l’ouvrage sur http://www.editions-eyrolles.com.


Crédits des photographies et illustrations


Tous droits réservés pour toutes les photographies et illustrations publiées dans cet ouvrage.


Les crédits qui ne figurent pas dans les légendes des illustrations sont mentionnés ci-après.


Les pages d’ouverture des chapitres 1, 3, 6 et 7 sont des extraits du site Zen-Garden http://www.csszengarden.com/tr/francais/, respectivement les versions :
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	« Kyoto Forest » par John Politowski (http://www.rpmdesignfactory.com).




Figures 1–3, 2-13, 4–4 à 4–11, 7-4, 10–2, A-2, A-3 (haut), pages d’ouverture des chapitres 4, 5 et 10, ainsi que des annexes A, C et D : copyright 2010 Francis Draillard, Micro Application et ses concédants.
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Introduction au HTML et aux feuilles de style CSS





Que signifient HTML et CSS ?
Quels avantages nous apportent les feuilles de style ?
Comment se partagent-elles le « travail » de mise en page avec le code HTML ?
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Cette introduction nous emmène à la découverte de quelques notions fondamentales à propos du HTML et des feuilles de style CSS. Ce sera aussi l’occasion, à partir d’exemples, de poser les principes d’une bonne écriture des pages web.


Signification de HTML et CSS


Le sigle HTML correspond aux initiales de « HyperText Markup Language », c’est-à-dire langage de marquage hypertexte.


Cela signifie que la mise en place d’une page web (titres, paragraphes, images...) utilisera des caractères pour marquer d’une certaine façon les différentes parties du texte. Parmi ces caractères de marquage, certains correspondront à des liens vers d’autres pages web : ce sont des liens hypertextes.


Le HTML 4 a évolué vers l’appellation XHTML 1, avant de revenir à son nom initial HTML pour la version 5. Le « X » de XHTML vient de XML, soit « eXtensible Markup Language », langage plus complexe et plus strict que le HTML. C’est lui qui a inspiré la transition du HTML vers la forme plus rigoureuse qu’est le XHTML. Son successeur, le HTML 5, accepte à nouveau une syntaxe plus souple, tout en conservant les bases et les acquis de la version XHTML 1.


Quant à CSS, cela signifie « Cascading Style Sheets », ce qui se traduit en français par feuilles de style en cascade. À la version courante CSS 2 vient s’ajouter la dernière norme CSS 3, qui reprend l’existant et ajoute de nouvelles propriétés très intéressantes.


La feuille de style fournit la mise en forme des éléments de la page, qui auront été écrits en HTML. Elle s’applique à une ou plusieurs pages du site.


Le terme « en cascade » indique que la mise en forme d’une page peut faire appel à plusieurs feuilles de style. Les différentes propriétés affectées à un même élément s’ajoutent alors pour lui donner sa mise en forme finale. Lorsque deux propriétés se contredisent, des règles de priorité s’appliquent et c’est généralement le dernier style défini qui est pris en compte.



Principes de base pour une page web



Voici les principales qualités demandées à une page web : qu’elle soit claire dans sa conception, accessible à tous et que son esthétique s’accorde bien avec son contenu.


Choix sensé des balises HTML


En HTML, chaque élément doit être porteur de sens. Par exemple :




	Pour un titre de page, utiliser un titre de niveau 1 <h1> plutôt qu’un paragraphe quelconque <p>.


	Pour un menu (liste de liens), choisir une liste sans numérotation <ul>.





L’utilisation de balises qui donnent du sens présente plusieurs intérêts :




	le code sera plus clair pour le développeur et la maintenance future du site en sera facilitée ;


	les moteurs de recherche indexeront mieux les pages, car ils y retrouveront plus facilement les mots-clés essentiels ;


	l’accessibilité sera améliorée pour les personnes en situation de handicap visuel.





Adaptation aux navigateurs


Il s’agit de couvrir, autant que possible, une large gamme de navigateurs :




	différents logiciels du marché ;


	divers systèmes d’exploitation ;


	d’autres médias que le PC : assistant personnel ou PDA, téléphone mobile, smartphone ou tablette connectée...





De plus, les pages web doivent rester lisibles lorsque la feuille de style n’est pas prise en compte :




	lecture en mode texte ;


	lecture vocale ou en braille ;


	anciens navigateurs qui ne reconnaissent pas complètement les styles.
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FIGURE 1–1 Nos pages doivent pouvoir s’afficher dans différents navigateurs.





Accessibilité


L’accès aux personnes handicapées (que le handicap soit visuel, auditif, moteur) doit être facilité :




	Proposez une navigation alternative lorsque sont utilisés des menus graphiques ou reposant sur des scripts (des modules complémentaires, appelés plug-ins en anglais, sont nécessaires pour Java, Flash...).


	Évitez les structures de page reposant sur des cadres (frames) ou des tableaux, réservez les tableaux à la présentation de données en lignes ou en colonnes.


	Ne vous basez pas uniquement sur les couleurs, permettez également l’augmentation de la taille du texte.


	Proposez une alternative aux contenus purement visuels (images) ou auditifs, facilitez la lecture des liens hypertextes...





L’apparence, fonction du thème et du public concerné


Le choix des couleurs et des polices de caractères est fonction du style à donner aux pages web, donc de leur thème et du public visé.


Polices de caractères




	Pour le web, utilisez généralement des polices sans sérif (Arial, Helvetica, Trebuchet, Verdana...).


	
Réservez aux titres les autres polices et surtout les polices fantaisie.


	N’abusez pas de l’italique, à réserver pour quelques mots ou remarques.


	Évitez les caractères trop petits pour des paragraphes entiers.


	Limitez à deux ou trois le nombre de polices différentes dans une même page.
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FIGURE 1–2 Choisissez des polices lisibles et harmonieuses : ne suivez pas ce très mauvais exemple !





En résumé, quelques sentiments liés aux couleurs


Les différentes couleurs correspondent à des sentiments, des impressions, des atmosphères. La connaissance de ces relations peut nous aider à choisir le graphisme du site à créer, en fonction de son sujet et de la catégorie d’internautes auquel il est destiné. Voici les valeurs communément associées aux couleurs les plus courantes :




	Les couleurs chaudes, telles que le jaune, l’orange et le rouge, représentent la chaleur et le dynamisme, ainsi que les impulsions.


	Les couleurs froides, comme le gris, le bleu, le vert et le violet, indiquent la fraîcheur, le calme et aussi le raisonnement (sciences).


	Les couleurs vives sont associées à l’action.


	
Les couleurs pastel font penser à la poésie et donnent une impression de sensibilité.


	Enfin, le gris et le blanc sont des couleurs passe-partout.





Homogénéité du site


Les différentes pages d’un site doivent présenter un minimum d’homogénéité entre elles. Elles proposeront par exemple des variations autour d’un graphisme commun.


Il est donc important de définir une « charte graphique » (polices, couleurs, logos...) à partir de laquelle les pages seront construites.
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FIGURE 1–3 Bien choisir les couleurs d’une page





Principes d’une bonne écriture HTML/CSS : donner du sens au codage


L’essentiel est de séparer le contenu (codé en HTML) de la mise en forme (feuilles de style CSS). Cette méthode présente plusieurs avantages, notamment la clarté du code et la possibilité de définir des styles communs à plusieurs pages.


Voici quelques exemples de mise en forme à l’aide de balises qui donnent du sens au texte. Ils utilisent le principe des balises, que nous n’avons pas encore détaillé car c’est l’objet du chapitre qui suit. Cependant c’est une première approche intéressante, avant de se jeter dans le grand bain du HTML et des CSS !



Titre de page



Au lieu d’écrire le titre dans un paragraphe normal <p> et de l’affubler d’une tonne de mises en forme (grande taille, gras, espacement au-dessus et en dessous), codez-le plutôt comme « titre de niveau 1 » avec la balise <h1> et, si besoin est, complétez sa mise en forme à l’aide d’une règle de style CSS :




	dans le code HTML : <h1>Ici un titre</h1>



	et dans la feuille de style : h1 { ...mise en forme...}






Mise en gras ou en italique


Pour mettre des mots en gras ou en italique, nous utilisions jusqu’à la norme HTML 4 les balises <b> (gras) et <i> (italique), qui sont à présent remplacées dans cette utilisation, tant en XHTML 1 qu’en HTML 5 : nous utiliserons respectivement <strong> et <em> pour ces deux mises en forme courantes.


L’affichage sera identique avec les anciennes et les nouvelles balises, alors pourquoi ce changement ? Il correspond au raisonnement suivant :




	Les nouvelles balises <strong> et <em> indiquent une mise en relief plus ou moins prononcée sans dire par quel moyen elle s’effectuera, notamment sans préciser qu’il s’agit du gras ou de l’italique comme le font les anciennes <b> (« gras » se dit bold en anglais) et <i>.


	Ainsi par exemple, le concepteur de la page peut effectuer cette mise en forme par un changement de couleur du texte, sans recourir au gras ni à l’italique. Ce choix serait en contradiction avec le nom des anciennes balises, il ne l’est pas avec celui des nouvelles.





Liste de liens hypertextes (menu)


Pour écrire un menu, évitez d’avoir recours à une succession de balises <p>. Préférez-leur une structure de liste en délimitant l’ensemble par la balise <ul> (liste non numérotée), et chaque ligne par une balise <li>. Nous reviendrons bientôt sur l’utilisation de ces balises.


Ainsi, cette partie se différenciera du texte et constituera un ensemble homogène, avec une fonction bien précise : celle d’un menu. Par contre, si la suite de la page contient des paragraphes <p> incluant aussi des liens hypertextes, ceux-ci seront bien repérés comme représentant le texte de la page.




À NOTER Menu en début de page


Puisque nous parlons de menu, il faut signaler que sa place de choix dans le code se trouve au début de la page. Celle-ci sera alors mieux comprise par les navigateurs qui lisent la page en mode texte, d’où une accessibilité améliorée pour les personnes handicapées et un meilleur référencement par les moteurs de recherche.
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FIGURE 1–4 Cet extrait de page contient en haut un titre de niveau 1 (nom du site), à gauche une liste de liens (menu général) et sur la droite un paragraphe de texte. Il provient de la page d’accueil du site http://www.framasoft.net, portail de la communauté francophone des logiciels libres.





Intérêt des feuilles de style


L’utilisation des feuilles de style n’a pas pour seul but de répondre aux normes et de faire plaisir au W3C (consortium qui définit les règles de codage des pages web : http://www.w3.org). Un bénéfice réel et concret découle de cette façon de travailler.


La dissociation du contenu (HTML) et de la mise en forme (feuille de style) permet :




	de retrouver et corriger plus facilement le texte des pages ;


	d’utiliser une feuille de style externe, commune aux différentes pages d’un site. Il en résulte une meilleure unité graphique entre ces pages et aussi des mises à jour plus simples par la suite. Une modification dans la feuille de style externe se répercute d’un seul coup sur toutes les pages du site.





La mise en page est beaucoup plus légère, car elle ne nécessite plus comme autrefois l’utilisation de tableaux. Les CSS permettent en effet de positionner les différentes partie d’une page web :




	soit de façon rigoureuse : blocs fixes dont les coordonnées sont choisies ;


	soit d’une manière souple : blocs flottants qui s’alignent les uns par rapport aux autres.
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FIGURE 1–5 Une page web est constituée de blocs contenant du texte et des images (extrait de la page http://lea-linux.org/cached/index/Intro-index.html, site francophone d’entraide pour les utilisateurs de Linux).





Cette présentation était l’occasion de connaître quelques principes de base auxquels nous ferons référence plus tard. Le chapitre qui suit va nous donner des outils concrets pour écrire une page HTML et nous préparer à la mise en place d’une feuille de style.
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L’essentiel du HTML/XHTML






Qu’est-ce qu’une page web et quelle en est la structure ? Quelles sont les règles d’imbrication des balises HTML ? Partons à la découverte du langage HTML, dont les bases sont communes aux deux versions XHTML 1 et HTML 5.


SOMMAIRE




	Principe des balises


	Évolution de la norme HTML


	Premières règles d’écriture HTML


	Principales balises HTML


	Deux catégories d’éléments : blocs et en ligne


	Hiérarchie des éléments : l’héritage


	Compléments sur les balises d’en-tête


	Validation du code HTML








Dans le contenu d’une page web, chaque balise HTML représente un élément. Après avoir étudié l’utilisation de ces balises, nous nous intéresserons à leur imbrication : un élément est toujours inclus à l’intérieur d’un autre, ne serait-ce que celui qui délimite et englobe le contenu de la page. La hiérarchie entre ces éléments est importante à comprendre pour ensuite bien utiliser les feuilles de style.


Dans ce chapitre nous préciserons quelques termes, essentiels pour comprendre les feuilles de style. Toutes ces notions ainsi que l’essentiel des balises sont valables pour les deux normes XHTML 1 et HTML 5 ; les différences seront indiquées chaque fois qu’il s’en présentera.


Principe des balises




HISTOIRE Naissance du HTML


Le langage HTML fut inventé en 1990 par Tim Berners-Lee lorsqu’il travaillait au CERN de Genève (Centre Européen de Recherche Nucléaire). L’objectif était alors d’afficher des pages d’information ayant les propriétés suivantes :




	Les pages étaient reliées entre elles par des liens hypertextes (ces liens sur lesquels, aujourd’hui, nous n’arrêtons pas de cliquer !).


	Ces documents devaient être lisibles sur tous les ordinateurs, quel que soit leur système d’exploitation : Windows, Unix, Mac OS, etc.




Tim Berners-Lee a poursuivi ce travail en fondant le W3C, World Wide Web Consortium. Cet organisme regroupe les principaux acteurs du Web ; il standardise et fait évoluer les différentes normes du monde Internet.





C’est pour constituer un ensemble de pages reliées entre elles, accessibles de n’importe quelle machine sur le réseau, que le HTML fut créé, sur le principe du codage de portions de texte à l’aide de balises. Cette méthode reste bien sûr d’actualité, les pages du Web étant exclusivement codées avec des caractères.


Les différentes parties de texte sont donc délimitées par des « balises », qui donnent des indications de mise en forme ou de structuration, l’une d’elles (<a> comme ancre) servant à relier les pages entre elles par les fameux liens hypertextes.


Par exemple, la mise en italique du mot « bonjour » s’écrit :




<em>bonjour</em>







NORMES La balise <em> remplace la balise <i>


Difficile de résister à l’usage de cette balise <i> qui est si simple et intuitive : i comme italique ! À présent, la norme lui préfère la balise <em> (emphase) : elle est plus générale et indique une mise en relief du texte.


Ainsi, si cette balise <em> produit par défaut de l’italique, libre au concepteur d’indiquer dans sa feuille de style que cette mise en relief ne se fera pas en italique mais, pourquoi pas, en jaune sur fond rose... C’est très gai, non ?





Autre exemple d’élément (ici un titre de niveau1) :




<h1>Premier chapitre</h1>





Les mots ainsi encadrés par la balise <h1> seront écrits en caractères gras et de grande taille. Ils seront aussi plus clairement séparés du texte qui les entoure.


Évolution de la norme HTML


Après sa version 4, le HTML a évolué vers une norme dont la syntaxe est plus rigide, mais plus rigoureuse, d’où un code clarifié qui simplifie la maintenance des pages web. Cette version a été appelée XHTML 1, de façon à bien marquer cette orientation.


Son successeur, le HTML 5, a repris la dénomination initiale car il est redevenu plus tolérant pour le codage. Cependant, il reste fortement conseillé de conserver les bonnes habitudes introduites par le XHTML.


Ces pratiques éclairées n’ont rien de compliqué et consistent également à utiliser les feuilles de style CSS (Cascading Style Sheets), de façon à ne pas mélanger le contenu du texte et sa mise en forme. Nous allons étudier tout cela de façon progressive : après avoir posé la base que constitue le code HTML, nous passerons à l’étude des CSS.
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