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Lors de la première conférence Zend/PHP en 2005, la société Zend

Technologies a présenté le Zend Framework comme étant un élément

clé et décisif dans le projet de la communauté PHP. À cette époque,

PHP était connu pour être la seule solution de développement web combinant puissance et simplicité de mise en œuvre. Cependant, nombre de

développeurs s’aperçurent que leurs simples scripts PHP, qui traitaient à

la fois l’accès à des bases de données, la logique métier et l’affichage, ne

pouvaient tenir la durée face à la complexité croissante des applications

web modernes. Est alors devenue évidente la nécessité de structurer les

applications pour les rendre plus faciles à maintenir et tirer parti du

potentiel de PHP 5.


Le Zend Framework a certainement beaucoup contribué à l’organisation

et à la structuration des applications PHP 5, tout en ayant résolu

d’autres problèmes inhérents au développement web. Il fournit des composants d’utilisation courante qui sont testés (les tests couvrent au moins

80 % de l’ensemble du code) de manière à ce que les développeurs PHP

ne réinventent pas la roue à chaque nouvelle application. En outre, les

standards de codage qu’il met en œuvre améliorent et facilitent la gestion

des projets engageant des équipes entières de développeurs. Plus important encore, utiliser le Zend Framework encourage les bonnes pratiques

de développement PHP, puisque lui-même les met en application. Nous

incitons ainsi les développeurs à améliorer leur code en leur apportant ce

que nous pensons être des fondations solides, écrites proprement.


Au fil des années, le Zend Framework s’est enrichi de nombreux composants, a vu exploser le nombre de ses contributeurs et utilisateurs ainsi

que le nombre de ses déploiements, au point qu’il est devenu le framework leader pour les projets PHP des plus modestes aux plus ambitieux, qu’ils soient menés par des amateurs ou par les plus grands

comptes. Utilisé partout dans le monde, on le trouve au cœur d’applications aux usages aussi divers que le recensement des génocides en

Afrique ou l’élevage d’animaux virtuels en ligne. Nous sommes très fiers

de constater que de tels projets aient pu voir le jour grâce à cet outil puissant et polyvalent. Et de fait, nous nous plaisons à croire que l’existence

du Zend Framework a joué un rôle dans l’adoption massive de technologies open source comme PHP et MySQL pour des sites web à forte

charge et des applications professionnelles des plus pointues.


Sous l’aile protectrice de Zend Technologies, les développeurs PHP

pourront continuer, grâce au Zend Framework, à écrire des applications

à la qualité sans cesse améliorée. En outre, nous persisterons dans la

remise en question de la plupart des compromis généralement de mise

dans la communauté web : puissance ou simplicité, bibliothèque de

composants ou framework, qualité ou ouverture, entreprise ou particulier. Nous sommes convaincus qu’avec cet outil, les développeurs web

n’auront plus à faire ces choix difficiles : tout est à leur disposition.


Nous espérons que cet ouvrage vous guidera efficacement dans le monde

du Zend Framework pour vous mettre sur la voie du développement

d’applications de meilleure qualité, plus innovatrices et, surtout, qui vous

donneront toute satisfaction.


Los Gatos, le 29 octobre 2008






Wil Sinclair,


Manager Zend Technologies,


chef du projet Zend Framework
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Le monde du Web évolue sans cesse. Aujourd’hui, on ne parle plus de site

Internet, comme c’était le cas avant l’an 2000, mais bien d’application web.


Une application web exploite un ensemble de technologies très diverses.

Au début, un webmestre seul pouvait se charger de sa conception, alors

qu’aujourd’hui, des dizaines de personnes, aux compétences toujours

plus larges et poussées, sont souvent nécessaires pour évoluer vers le

« Web 2.0 ».


PHP, XML, Services web, SQL et bases de données, Authentification,

Cryptage, HTTP, Sécurité, JavaScript, Ajax, XHTML et Standards

sont autant de termes relatifs à une ou plusieurs technologies plus ou

moins différentes les unes des autres, et qui pourtant interagissent les

unes avec les autres.


D’ici quelques années, la différence entre une application dite client

lourd, qui s’exécute de manière autonome, et une application dite client

léger, qui nécessite un navigateur web, s’estompera. Les programmes ont

de plus en plus tendance à être orientés Web.


La difficulté croissante liée à la conception d’applications web a fait

naître des solutions et des outils. Le framework en fait partie. Permettant de cadrer sérieusement les développements en proposant des règles

strictes de développement, ainsi que des composants génériques et prêts

à l’emploi, Zend Framework est l’un d’entre eux.


Zend Framework est ainsi un cadre de travail pour PHP 5, langage dont

l’adoption ne cesse de croître en entreprise, pour des projets toujours

plus importants et stratégiques.


Pourquoi cet ouvrage ?


C’est l’intérêt croissant pour les frameworks, et en particulier celui de

Zend – déjà adopté par de nombreux grand groupes dans le monde, qui

a motivé l’écriture de cet ouvrage. À travers cet outil, chacun pourra

juger combien PHP est mûr pour le monde de l’entreprise. Exploiter les

bonnes pratiques du génie logiciel et les appliquer à PHP a permis de

monter l’un des frameworks les plus puissants du marché, qui rend possible le développement d’applications web stratégiques et complexes.


Pourtant, à l’image exacte de PHP, la maîtrise de cet outil est loin d’être

simple, même si sa prise en main ne présente pas de difficulté particulière. C’est ainsi que Zend Framework dispose d’un examen de certification officiel, piloté par Zend. Cet ouvrage apparaît donc naturellement

comme une présentation de Zend Framework et son utilisation, à travers

un exemple concret et des détails précis sur de nombreux modules composant le framework.






À qui s’adresse ce livre ?


Cet ouvrage cible avant tout le développeur, mais aussi le chef de projet,

l’architecte ou encore le décideur. Le choix d’un framework est lourd de

conséquences. Cet cahier aborde donc Zend Framework en largeur dans

un premier temps, puis dans le détail de ses principaux composants. Il se

révèle également être une ressource complète qui aborde de nombreux

prérequis dans ses annexes.



	
Décideurs et chefs de projet : découvrez comment Zend Framework

organise et cadre le développement de vos projets, de l’analyse à la

conception, en passant par les tests et le déploiement.




	Développeurs et architectes : apprenez à maîtriser les composants de

Zend Framework et voyez comment celui-ci vous met sur une voie

qui vous permettra de travailler en harmonie, grâce à des bonnes pratiques de programmation telles que les design patterns.






Structure de l’ouvrage


Cet ouvrage se divise en deux grandes parties :



	
les chapitres sont consacrés à Zend Framework. Une application

d’exemple sert de support, exposant un projet concret qui vous suivra

tout au long de votre lecture pour illustrer les différents concepts ;




	les annexes abordent les notions théoriques et les prérequis, autant de

connaissances nécessaires pour adopter Zend Framework dans son

ensemble et en faire une utilisation optimale.






Développement d’une application exemple


Le chapitre 1 introduit le concept de framework, pour en arriver rapidement à Zend Framework. Nous y détaillons sa structure et les avantages

qu’il apporte.


Le chapitre 2 présente l’analyse du cahier des charges de l’application

exemple qui est utilisée tout au long de l’ouvrage. Vous y trouverez aussi

les conventions de rédaction que nous avons utilisées.


Le chapitre 3 explique comment installer Zend Framework et comment

le manipuler de manière simple et rapide, afin de pouvoir passer ensuite

à une utilisation plus détaillée.


Une prise en main efficace des composants de base de Zend Framework

sera abordée dans le chapitre 4. Ces composants sont omniprésents dans

le framework, nous les étudions donc de manière détaillée.


Le chapitre 5 est consacré aux bases de données. Notre application

exemple en toile de fond, vous apprendrez de manière simple dans un

premier temps, puis plus poussée par la suite, à maîtriser un SGBD avec

Zend Framework.


Prendre en main rapidement le modèle MVC de Zend Framework

constitue l’objectif du chapitre 6. Tout ce qui caractérise ce modèle avec

Zend Framework y est présenté, et cela vous permettra de maîtriser son

fonctionnement par défaut.


Après cette prise en main de MVC, le chapitre 7 vous plongera au plus

profond du cœur de ce modèle, poussant le détail jusqu’à présenter tous

les artifices qui le composent. Une telle compréhension est très importante pour la maîtrise totale de vos applications futures.


Le chapitre 8, quant à lui, vous explique comment fonctionne la gestion

des sessions PHP avec Zend Framework, tout en s’attardant sur les concepts d’identification et de gestion des droits dans une application.


La gestion des langues et l’internationalisation sont ensuite abordées

dans le chapitre 9.


Le chapitre 10 est consacré aux performances, ou comment utiliser des

composants de Zend Framework permettant la montée en charge de

l’application.


La sécurité de vos applications étant un point crucial, le chapitre 11

explique comment mettre en place une politique de sécurité efficace avec

Zend Framework.


Ouvrir son application sur le monde extérieur sera l’objectif du

chapitre 12, dans lequel vous prendrez en main les composants d’intéropérabilité de Zend Framework et la gestion des services web.


Le chapitre 13 traite d’autres composants divers que notre application

utilise pour gérer des formulaires ou encore générer des documents PDF.


Comment s’équiper pour monter une application web avec Zend

Framework ? Le chapitre 14 détaille les outils utiles à un développement

efficace : IDE, débogueur, profileur et tests MVC.


Enfin, le chapitre 15 est un guide dans la création de vos propres composants, décrivant comment étendre ceux de Zend Framework, qui s’y

prêtent à merveille.




Prérequis pour bien développer


L’annexe A vous apprend ce qu’est un framework et à quoi un tel outil

est utile en entreprise.


L’annexe B détaille de manière théorique et pratique les concepts généraux liés aux SGBD et aux bases de données.


La programmation orientée objet avec PHP 5 n’aura plus de secret pour

vous après la lecture de l’annexe C.


Une bonne conception objet passe par la maîtrise des design patterns.

Cette notion importante est détaillée en annexe D.


Quant à l’annexe E, elle est consacrée au concept théorique de MVC.


Bien programmer en PHP passe obligatoirement par la connaissance des

rouages internes du langage : l’annexe F se charge de vous présenter

comment fonctionne PHP.


L’annexe G est consacrée au logiciel Subversion, qui permet la gestion

efficace des sources d’un projet. Cet outil est utilisé par Zend Framework.

Enfin, la testabilité logicielle est gage de qualité et de gain de temps.

Tester un programme est une pratique que tente de démystifier

l’annexe H, centrée sur l’outil PHPUnit.
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Une entreprise, pour avancer, doit respecter des règles et

disposer d’outils pour sa gestion et sa croissance. Pour les

développements informatiques, c’est le framework qui joue ce

rôle de cadre et de boîte à outils. Aujourd’hui, de nombreux

frameworks et composants existent pour PHP, à tel point qu’il

est difficile de faire un choix. Zend Framework, de plus en plus

prisé, fait partie de ces alternatives. Est-il adapté à vos attentes

et à vos méthodes de travail ?
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Ce chapitre résume l’intérêt de Zend Framework pour vos développements PHP. Son objectif est de s’assurer que cet outil est bien adapté à

vos besoins et de vous donner les clés qui permettront de débuter efficacement.


B.A.-BA - Qu’est-ce qu’un framework ?


Framework signifie « cadre de travail » en français. Le principal objectif de cet outil est de proposer une démarche et des ressources pour mieux

maîtriser les développements et gagner du temps.

L’annexe A propose une introduction plus détaillée

de ce qu’est un framework.




Nous nous adressons ici aussi bien au technicien qui souhaite faire le

choix d’un outil pour ses développements qu’au décideur qui souhaite en

connaître les avantages stratégiques.



Avantages et inconvénients de Zend

Framework



Il existe de nombreux frameworks pour PHP. Zend Framework se veut,

comme PHP, simple et souple à utiliser, ce qui est plus ou moins le cas

dans la réalité, comme nous le verrons par la suite. Comme tout framework, il propose des méthodes, des ressources et des outils. Il s’adapte

à PHP pour améliorer la qualité et la fiabilité du code, dans une certaine

mesure. De nombreuses solutions proposées aux problèmes courants

sont simples, d’autres comportent une implémentation avancée qui

nécessite un apprentissage préalable.



ALTERNATIVE - Autres frameworks PHP


En France, les principaux autres frameworks que

l’on trouve sur le marché des applications professionnelles sont les suivants :



	
Symfony : un projet mûr qui propose une

architecture solide, mais légèrement plus rigide.

Il est appuyé par une grande communauté

d’utilisateurs ainsi qu’une entreprise (Sensio).




	
Prado : un framework sérieux qui propose une

architecture intéressante et un fonctionnement

très spécifique.




	
Copix : un projet mûr à destination du monde

professionnel, qui est capable de répondre à de

nombreux besoins.




	
Jelix : un framework français, comme Copix,

de bonne qualité.




	CodeIgniter : un framework de plus en plus

populaire pour sa simplicité et ses performances.





La souplesse de Zend Framework est telle que,

quelle que soit la base choisie, une collaboration

cohérente peut être mise en place avec d’autres

frameworks ou composants.




Commençons par quelques avantages essentiels :



	
une communauté forte qui assure une durabilité exceptionnelle autant

que nécessaire. La pérennité des développements est fortement

dépendante de celle du framework ;




	
des concepteurs expérimentés et un code source testé pour une qualité de

code garantie. Utiliser un outil fiable réduit considérablement les risques engagés ;




	
un support commercial et technique, assuré par la société Zend, qui reste

maîtresse des développements, un gage de pérennité et de fiabilité ;




	
des conventions claires et complètes qui vont dans le sens du travail en

équipe. Cela permet d’augmenter la vitesse de développement et de

faciliter la reprise du projet à long terme ;




	
des composants souples, de plus en plus nombreux et complets, avec

peu d’interdépendance. Ces ressources couvrent tous les développements redondants et communs aux projets web, qui, grâce au framework, ne sont plus à redévelopper ;




	
un principe de fonctionnement simple qui n’impose pas une structure

rigide. Le développeur est guidé dans sa démarche, sans être contraint ni laissé pour compte ;




	
une installation et une prise en main simples et rapides. Cette caractéristique réduit les risques dus au turn-over, c’est-à-dire le développement d’un projet par plusieurs développeurs qui se relaient ;




	la possibilité de s’adapter à n’importe quelle application ou d’adapter

n’importe quelle ressource dans les composants. Cette absence de

limitation est une véritable porte ouverte à l’innovation.






Les inconvénients que nous pouvons noter à l’heure actuelle sont les

suivants :



	
Zend Framework propose des ressources dites de bas niveau. En

d’autres termes, le framework ne se considère pas comme un L4G

qui permettrait de construire une application presque sans code, ce

qui limiterait les possibilités d’innovation et de personnalisation ;




	
rejoignant le point précédent, Zend Framework est orienté composants. Monter une application complète est complexe et requiert de

bonnes notions de développement logiciel ;




	ce framework demande un minimum de connaissances en programmation orientée objet (POO) et ne fonctionne pas avec PHP 4. Il est important en particulier de comprendre les aspects théoriques de certains

composants, ce qui est en partie le but de cet ouvrage.
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L4G signifie « langage de 4e génération ». Le principe d’un L4G est de pouvoir développer quasiment sans toucher au code grâce à des outils,

souvent graphiques, dits de haut niveau. Les langages de 3e génération permettent une meilleure

compréhension du code par l’homme grâce à une

syntaxe et des mots réservés. Il s’agit des langages

procéduraux et objets : C, Java, PHP, etc. La

deuxième génération comprend les langages de

type assembleur et la première, le langage

machine avec des 0 et des 1.




Structure et principe



Figure 1–1

 - Apport de Zend Framework

dans le développement web
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D’un point de vue technique, Zend Framework apporte à PHP ce que

les rails apportent à la locomotive : un support qui permet d’avancer efficacement dans les développements ; la figure 1-1 illustre ce principe. Les

grandes lignes d’un framework sont les suivantes :



	
fournir des règles de développement claires et précises (conventions) ;




	
fournir des composants réutilisables (ressources) ;




	proposer un cadre technique pour le développement (architecture).






Les règles de développement


Elles décrivent comment organiser et écrire le code PHP :



	
le formatage des fichiers – comment les fichiers sont-ils organisés et

que contiennent-ils ?




	
les conventions de nommage – comment nomme-t-on les fonctions, les

classes, les variables, etc. ?




	le style de codage – toutes les règles qui décrivent la forme du code

PHP : espaces, indentations, casse, etc.






À quoi servent les règles de développement ?



	
à travailler en équipe – il est plus facile de relire du code dont on connaît les règles d’organisation et d’écriture ;




	
à gagner du temps – en sachant où se situent les fonctionnalités et

comment les trouver, de manière immédiate ;




	à aller plus loin – en ayant la maîtrise globale d’une application même

lorsqu’il y a beaucoup de code source et de fonctionnalités dont on

n’est pas forcément l’auteur.







MÉTHODE - Règles de développement


Les règles de développement complètes de Zend

Framework sont décrites dans la documentation

officielle à l’adresse suivante :


> http://framework.zend.com/manual/fr/coding-standard.html


Si vous n’avez pas de règles précises, nous vous

conseillons alors fortement de vous baser sur

celles-ci.




Les composants réutilisables


Ils mettent à disposition des fonctionnalités courantes que l’on retrouve

dans la plupart des applications web. Cela permet :



	
d’éviter d’avoir à les développer ;




	
d’avoir à disposition des fonctionnalités fiables, utiles et testées ;




	de minimiser la densité du code source, donc gagner du temps et

ainsi optimiser le temps de mise sur le marché (time to market ou délai

de lancement).
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La majorité des chapitres de cet ouvrage est consacrée aux composants réutilisables.


Si Zend Framework en propose de nombreux prêts

à l’emploi, il est toujours possible de les personnaliser ou de les compléter, mais aussi d’en créer de

nouveaux, très facilement.




L’architecture


Elle est le squelette de l’application PHP −la base technique sur laquelle

le développeur peut construire. L’architecture permet en particulier :



	
d’avoir des repères essentiels pour s’organiser et gérer à terme un code

source dense, avec des fonctionnalités nombreuses et complexes ;




	
d’éviter de partir d’une page blanche grâce à la présence d’un socle

technique et d’une méthodologie ;




	de favoriser l’adoption du même modèle pour le développement de

plusieurs applications.







CULTURE - Architecture et MVC


On entend souvent parler de ce modèle très populaire qu’est MVC (Modèle-Vue-Contrôleur). L’architecture est directement liée à cette notion qui est

largement détaillée, en théorie dans l’annexe E et,

en pratique, dans les chapitres 6 et 7.




Nous verrons par la suite que l’architecture proposée par Zend Framework est assez souple pour disposer de plusieurs configurations possibles, notamment lorsque l’on doit gérer plusieurs applications ou une

application qui doit être séparée en modules.



Conseils pour bien démarrer avec Zend

Framework



Avant de commencer avec Zend Framework, il est important d’être

conscient de certains prérequis et de l’état d’esprit à adopter pour

apprendre dans de bonnes conditions.


Prérequis


Une bonne compréhension de Zend Framework passe par la maîtrise

d’un bon nombre de notions.




CONSEIL - Comprendre

le fonctionnement du framework






Il est possible, en suivant des tutoriels, d’arriver à

développer du code Zend Framework correct. Nous

insistons par contre sur le fait que la compréhension

du fonctionnement (interne) de Zend Framework est

un avantage indéniable lorsqu’il s’agit d’écrire une

application, quelle qu’en soit la complexité.




Afin de garantir l’acquisition rapide de ces notions par les débutants et

d’assurer un contenu le plus précis et concis possible, voici une liste de

ces notions complémentaires traitées en annexes.



	
Le framework : il est important de bien comprendre les avantages à

utiliser un framework ; si ce n’est pas encore le cas, reportez-vous à

l’annexe A.




	
Les bases de données : notamment, les notions de couche d’abstraction, de passerelles, d’ORM et de CRUD. Si vous ne les maîtrisez

pas, alors l’annexe B vous permettra de comprendre leurs principes,

nécessaires à l’apprentissage du composant Zend_Db.




	
La programmation orientée objet : sujet aussi vaste que nécessaire ! Si

vous ne maîtrisez pas les fondements de la POO, vos possibilités avec

Zend Framework seront très limitées. L’annexe C permet à ceux qui

ne maîtrisent pas cette notion d’aborder les bases nécessaires et d’aller

plus loin si besoin.




	
Les design patterns : ils permettent d’approfondir la compréhension

de certains composants et de répondre à des solutions courantes de

POO. Cette notion est abordée dans l’annexe D.




	
Le pattern MVC : l’un des plus importants design patterns mérite un

chapitre théorique. Comprendre MVC est nécessaire pour aborder

l’architecture d’une application web dans son ensemble. MVC est

traité dans l’annexe E.




	
Le langage PHP : savoir comment fonctionne PHP est un gage de

confort indéniable lorsqu’on l’utilise tous les jours, ne serait-ce que

pour l’optimisation et la qualité de vos développements. Pour revoir

ces aspects, lisez l’annexe F.




	
Le gestionnaire de sources Subversion : le code source de Zend Framework est stocké dans un dépôt de données Subversion. Vos projets

devraient eux aussi utiliser un gestionnaire de version, car cela présente des avantages précieux, détaillés dans l’annexe G.




	Les tests unitaires avec PHPUnit : au cœur de la gestion de la qualité

et de la maintenance du code se trouvent les tests unitaires. À quoi

servent-ils et comment fonctionnent-ils ? À la lecture de l’annexe H,

vous aurez l’essentiel en main pour aborder vos développements,

muni de cette notion devenue essentielle.






État d’esprit


Loin de nous l’idée d’imposer ici une conduite restrictive, il s’agit juste

de préciser une chose essentielle : les concepteurs de Zend Framework

ont spécialement conçu cet outil pour être à l’image de PHP. Il est donc

important de prendre en considération les faits suivants :



	
Zend Framework n’impose rien, il propose. Libre à vous de partir dans

la direction que vous souhaitez, tant au niveau de l’architecture que

de l’utilisation des composants, ou même avec vos propres normes...




	Zend Framework est simple. Qu’il s’agisse de son architecture ou de la

plupart de ses composants, l’idée n’est pas d’avoir à faire à une usine à

gaz, mais à un outil qui permet de développer plus vite et plus facilement.






CULTURE - Simplicité et souplesse


Ces deux notions, si elles ont l’avantage de permettre d’aller vite et de favoriser fortement l’innovation, ne sont pas totalement sans inconvénient.

Se perdre dans une architecture brouillon est sans

aucun doute le premier travers à éviter : il est

nécessaire d’être organisé et rigoureux ! Dans cet

ouvrage, nous mettons un point d’honneur à maintenir coûte que coûte la rigueur nécessaire à la

production de développements cohérents.




En résumé


Zend Framework est un outil qui adopte la souplesse et, dans une certaine mesure, la simplicité de PHP. Mais comme tout outil, pour en

récolter les meilleurs fruits, il est nécessaire de le maîtriser et de respecter

ses règles. Nous attirons donc votre attention sur les points suivants :



	
Zend Framework est un outil puissant, soutenu par une large communauté et prêt pour la mise en œuvre d’applications stratégiques.




	
Cet outil comporte des conventions, une architecture modulaire qui

favorise la réutilisabilité, autant de principes à ne pas perdre de vue !




	Enfin, une bonne connaissance de PHP 5 et de la programmation

orientée objet, entre autres, est indispensable. Les annexes de cet

ouvrage vous aideront à acquérir les prérequis nécessaires à la maîtrise

de Zend Framework.
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À l’origine de tout projet, on trouve les mêmes mots-clés :

besoins, objectifs, cahier des charges, spécifications

fonctionnelles et techniques. Sans compter la joie

de commencer un tout nouveau projet et l’appréhension

de sa réalisation... Quels que soient les objectifs et les

caractéristiques de votre projet, cet ouvrage vous fournira

toutes les informations techniques et méthodologiques dont

vous aurez besoin pour bâtir une application solide avec Zend

Framework.
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L’outil qui est décrit dans ce livre s’avère aujourd’hui une référence

incontestable pour développer efficacement en PHP. Il est parfaitement

adapté à PHP par sa souplesse et la richesse de ses composants. De la

simple page comportant quelques éléments dynamiques à l’application

critique et industrielle, Zend Framework aura sa place pour faciliter et

fiabiliser vos développements.


Pour bénéficier de tous les avantages qu’offre Zend Framework, une

phase d’adoption de l’outil s’impose. L’objectif de cet ouvrage est de vous

faciliter grandement cette étape grâce à de nombreux exemples concrets

et conseils avisés.






Expression du besoin


Voici l’expression du besoin de l’application exemple. Il n’est bien entendu

pas obligatoire de la suivre à la lettre. Vous pouvez vous servir de cet

exemple tel quel, tout comme inventer votre propre application. Seules les

fonctionnalités changent ; la technique, elle, reste la même. Allons-y…


Notre entreprise possède un certain nombre de salles de réunion que de

nombreux collaborateurs internationaux doivent se partager. Aujourd’hui,

il est difficile de savoir à un instant T quelles sont les salles libres. De

plus, les réservations se font de manière très improvisée.


Notre besoin : mettre en place un outil qui permette aux collaborateurs

de l’entreprise de réserver une salle et de consulter un calendrier des

réservations.


Bien entendu, il y a d’autres détails qui peuvent être intéressants, tels que

la possibilité ultérieure de lier le calendrier des réservations à celui des

collaborateurs, exporter en CSV ou en PDF pour transmettre l’information, ou sécuriser l’accès à l’outil, de manière à ne pas divulguer l’information aux gens de l’extérieur.






L’objectif : votre application !


Comme nous l’avons déjà fait remarquer, Zend Framework est capable

de s’adapter à des applications de toute taille et de toute nature. Nous

allons donc régulièrement mettre l’accent sur les choix à faire en fonction

des caractéristiques de votre projet, car l’objectif est bien de vous faciliter

la tâche grâce à un outil efficace.


Nous verrons en particulier que, pour la plupart des composants, vous

avez le choix entre les utiliser complètement, partiellement, ou pas du

tout, ou encore en modifiant ou complétant leurs caractéristiques. Cette

souplesse est intéressante, aussi bien pour les nouveaux projets que pour

la migration de projets existants, car il est parfaitement possible d’effectuer le travail progressivement.


Dans l’application exemple, nous tâcherons de balayer ces différentes

possibilités de manière à vous familiariser avec la logique du framework.

Soyez curieux ! Essayez les différentes possibilités qui s’offrent à vous,

ces connaissances seront des armes efficaces pour votre travail, vous vous

en rendrez rapidement compte.



URL - Application exemple


Vous pouvez télécharger l’application exemple en

ligne à l’adresse suivante :


> http://www.zfbook.fr




Enfin, nous mettons aussi à votre disposition l’application exemple en

ligne. Vous pouvez la faire fonctionner et la manipuler comme bon vous

semble, au gré de votre lecture.






Spécifications fonctionnelles et techniques


Afin de se concentrer sur l’essentiel, en l’occurrence notre apprentissage

efficace de Zend Framework, ces spécifications resteront minimales.


Rapidement, voici à quoi peuvent se résumer nos spécifications fonctionnelles, suite à l’expression des besoins exprimés ci-avant. Pour commencer, voici une liste de fonctionnalités qui doivent apparaître dans

l’application :



	
Disposer d’une application en deux parties : une partie commune et

une partie réservation. D’autres parties pourront voir le jour après,

avec éventuellement davantage de modularité.




	Dans la partie réservation, il doit être possible d’avoir :







	
une liste paginée de réservations en cours ;




	
un formulaire pour créer ou éditer une réservation ;




	
un bouton pour supprimer une réservation ;




	
une page qui permet d’exporter des réservations et de mettre en

place des solutions d’intéropérabilité ;




	une page d’accueil.







	
Il doit être possible de naviguer en français ou en anglais, au choix, et

de pouvoir passer de l’un à l’autre en temps réel.




	Afin de garantir la sécurité des données, l’utilisateur doit

s’authentifier :







	
tout le monde a le droit de lire les réservations, y compris les non

authentifiés (visiteurs) ;




	
une fois authentifié, il doit être possible de créer des réservations et de

supprimer/éditer ses propres réservations (mais pas celles des autres) ;




	un statut administrateur permet en revanche de tout faire, il est

attribué à un nombre limité d’utilisateurs.






	Il doit être possible d’exporter des données dans différents formats

afin d’échanger ses fichiers :






	
export PDF d’une page ou de l’ensemble des réservations ;




	
export CSV d’une page ou de l’ensemble des réservations ;




	
export XML d’une page ou de l’ensemble des réservations ;




	export JSON d’une page ou de l’ensemble des réservations.






	Cette application devra disposer d’un moyen de communiquer avec

d’autres applications de l’entreprise ; pour cela, nous avons besoin des

services suivants :






	
un accès SOAP aux opérations de base (consulter, ajouter, éditer,

supprimer) ;




	
un accès REST aux opérations de base, comme l’accès SOAP ;




	un accès JSON à la liste paginée des réservations.






	Enfin, cette application devrait évoluer dans le temps avec des ajouts

ou des améliorations de fonctionnalités. Il convient ainsi d’être le

plus modulaire et préventif possible quant au design logiciel.





En ce qui concerne les spécifications techniques permettant la mise en

œuvre des fonctionnalités exprimées, nous nous contenterons de choisir

Zend Framework comme outil de développement principal, et d’adapter

les bonnes pratiques d’utilisation des composants au travail à réaliser.



NOTE - Choix techniques


Tel que nous l’avons noté dans la section

L’objectif : votre application, nous apporterons à chaque composant de Zend Framework un

exemple intégral, même si les choix d’implémentation, qui se veulent complets, ne sont pas toujours

adaptés aux caractéristiques de l’application. Quoi

qu’il en soit, nous vous guiderons pour faire des

choix pertinents avec des remarques situées en

marge.




Nous avons apporté un soin tout à fait particulier au génie logiciel. Vous

trouverez dans les chapitres de cet ouvrage beaucoup de schémas UML.

Aussi, l’écriture du code respecte les règles du design et de l’architecture

logiciels : testabilité, extensibilité, design patterns... autant de notions qui

sont largement abordées d’un point de vue théorique dans les annexes.


Un des buts de cet ouvrage est de vous faire comprendre le fonctionnement de Zend Framework ; les schémas UML et les prises de décisions

face à certaines problématiques sont ainsi tournés dans ce sens.


Maquettes


Quoi de plus parlant qu’une série de maquettes pour avoir un aperçu de

l’application finale, comme nous pouvons en voir dans de nombreux

projets ?



Figure 2–1

 - Page d’accueil en français
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Figure 2–2

 - Page d’accueil en anglais
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Figure 2–3

 - Liste des réservations

en cours
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Figure 2–4

 - Édition d’une réservation
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Figure 2–5

 - Ajout d’une réservation
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Figure 2–6

 - Page d’accueil

des fonctionnalités d’export

et d’interopérabilité
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Figure 2–7

 - Export en PDF

de la liste des réservations
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Figure 2–8

 - Export en CSV

de la liste des réservations
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Figure 2–9

 - Export en XML

depuis la liste paginée
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Figure 2–10

 - Export en JSON

depuis la liste paginée
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Mises en garde et conventions


Cette application est un exemple. Même si ses auteurs ont usé de toute

leur attention pour la concevoir, celle-ci ne peut être considérée ni

comme complète ni comme parfaitement sécurisée.


Aussi des choix ont-ils été effectués parfois dans le but de montrer une

utilisation précise que nous avons jugée intéressante, alors qu’intrinsèquement la fonctionnalité en question peut ne pas être jugée comme justifiée. Le but reste le même : vous montrer une fonctionnalité qui peut

s’appliquer à un endroit approprié.


Conventions


Nous avons ainsi choisi quelques conventions de bon sens lors de la

rédaction de cet ouvrage :



	
Nos schémas UML ne sont pas tous complets, auquel cas ils auraient

pris des pages entières ; ainsi, ils sont souvent notés comme simplifiés,

ce qui signifie que les méthodes et les attributs n’apparaissent pas ou

alors que certaines classes moins importantes n’ont pas été intégrées.




	Toujours dans le but d’améliorer la clarté des illustrations, les classes

d’exception n’apparaissent pas dans nos modèles UML de Zend Framework.


	
Les codes sources écrits dans cet ouvrage réduisent les commentaires

PHPDOC afin d’améliorer la lisibilité. Les commentaires utiles à la

compréhension de certaines lignes, en revanche, sont bien présents.




	
Les codes sources peuvent aussi légèrement différer du code source

réel final de l’application, que vous pouvez télécharger sur Internet,

toujours pour des raisons de lisibilité et de compréhension.




	Enfin, tous les exemples de l’application respectent les règles de syntaxe de Zend Framework. Celles-ci sont très précises et nous vous

invitons vivement à les respecter.







RAPPEL URL - de l’application exemple


> http://www.zfbook.fr




Plateforme technique


Concernant la plateforme technique de développement, nous avons

utilisé :



	
Linux (Xubuntu, Debian) et Windows (XP) ;




	
Zend Framework en version 1.6.2 ;




	
PHP en version 5.2.6. Quelques problèmes de compatibilité peuvent

apparaître dans les versions 5.1.x de PHP ;




	
MySQL en version 5.0.51 ;




	
Apache en version 2.2.8 ;




	
Zend Studio pour Eclipse en version 6.1 pour la gestion du projet ;




	
Subversion en version 1.4.6 ;




	PHPUnit en version 3.3.1.






En résumé


Un exemple pratique de développement vous accompagnera du chapitre 3

au chapitre 15 de cet ouvrage. Il s’agit d’une application de gestion de

salles de réunion. Ce développement a pour objectif de montrer comment

réaliser un projet concret avec Zend Framework. C’est un support pour la

majeure partie des exemples. En revanche, du fait qu’il exploite un grand

nombre de composants en long, en large et en travers, et compte tenu de

sa simplicité, il s’agit avant toute chose d’un outil pédagogique. À vous

d’architecturer votre application à bon escient.


Enfin, pour bien démarrer, privilégiez des versions récentes de PHP,

Apache et MySQL.
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Pour bien des outils, la difficulté d’installation est un frein

à leur adoption. C’est loin d’être le cas de Zend Framework

qui, composé seulement d’un ensemble de fichiers PHP,

ne nécessite que quelques minutes d’installation

et de configuration pour une utilisation minimale.
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Zend Framework est un ensemble de fichiers écrits en PHP, c’est un

outil facile à installer et à configurer. Il ne vous faudra pas plus de dix

minutes pour cette opération. Pour suivre ce chapitre, vous avez besoin

d’une connexion Internet et d’un serveur web avec PHP.



RAPPEL - Configuration minimale


Zend Framework requiert au minimum la version

5.1.4 de PHP pour fonctionner. Ses concepteurs

recommandent cependant une version de la

branche 5.2 de PHP, et nous, auteurs, recommandons la dernière version stable de PHP en date. En

effet, au fur et à mesure que Zend Framework

évolue, il s’adapte à PHP et certains composants

ne fonctionnent alors que partiellement avec des

versions de PHP plus anciennes.




La démarche expliquée dans ce chapitre permet de mettre en place les

outils de base qui nous seront utiles pour l’application exemple. Si vous

ne connaissez pas du tout Zend Framework, il est important de bien

suivre les exemples de ce chapitre.


Téléchargement du paquetage


Zend Framework est contenu dans un seul paquetage qu’il suffit de télécharger et de déployer. Commencez par déterminer un répertoire d’installation. Par exemple :


Windows



C:/www


Linux



$ mkdir /www

$ cd /www


Ensuite, nous devons aller sur le site de Zend Framework, dans la section

Download, afin de récupérer le paquetage correspondant à la dernière version du Framework. http://framework.zend.com est l’URL officielle.



Figure 3–1

 - Téléchargement des paquetages

de Zend Framework
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Téléchargement sous Windows



1 Téléchargez le fichier, mettez-le dans votre répertoire c:/www.


2 Faites un clic droit sur le nom du fichier, puis décompressez-le.


3 Déplacez le répertoire library dans c:/www et supprimez le reste.






CONSEIL - Décompresser le paquetage


Si vous ne pouvez pas décompresser le paquetage,

employez l’utilitaire 7-zip (http://www.7-zip.org) ou un équivalent, il en existe plein sur

Internet.




Téléchargement sous Unix


Sous Unix, téléchargez la dernière version de Zend Framework puis

décompactez-la avec l’utilitaire d’archivage tar.



PRATIQUE - Paquetages Ubuntu


Depuis sa version 8.04, Ubuntu propose la distribution de Zend Framework dans ses dépôts de

paquets officiels, disponibles avec la commande

apt-get ou l’outil Synaptic.




Téléchargement et décompactage de Zend Framework sous Unix



$ wget http://url/vers/zend-framework.tar.gz

$ tar -xzf zend-framework.tar.gz

$ mv zend-framework/library ./

$ rm -rf zend-framework


Configuration du serveur Apache


Voilà, vous avez maintenant installé Zend Framework. Il ne reste plus qu’à

configurer un serveur Apache avec PHP, de manière à le faire fonctionner.



PRÉREQUIS - Apache


Les bases de la configuration d’Apache et de PHP

sont abordées en annexe F. Vous pouvez utiliser

tout serveur compatible avec PHP, en revanche la

partie MVC nécessite que votre serveur soit

capable d’assurer la réécriture d’URL

(mod_rewrite).




La configuration minimale du framework consiste à modifier la directive

PHP include_path. Cette directive détermine les chemins qu’il faut

emprunter pour inclure les fichiers dans PHP avec les appels include* et

require*.


Éditez le fichier php.ini et modifiez la directive include_path :


Windows



include_path = ".;C:/www/library"



PERFORMANCE - include_path


Pour des raisons de performances, nous vous conseillons de faire apparaître Zend Framework en

premier dans votre include_path, si celui-ci

doit comporter d’autres chemins.




Linux



include_path = ".:/www/library"


Ensuite, nous allons créer un répertoire htdocs qui sera visible par

Apache :


Windows



C:/www/htdocs


Linux



$ mkdir /www/htdocs


Puis, nous devons modifier la configuration Apache pour que le répertoire racine du serveur HTTP corresponde à htdocs. Éditez le fichier

httpd.conf puis modifiez la directive DocumentRoot :


Windows



DocumentRoot "C:/www/htdocs"


Linux



DocumentRoot "/www/htdocs"


Redémarrez Apache et le tour est joué, votre framework est installé et

configuré !


Téléchargement par le dépôt Subversion


Comme beaucoup de projets open source, Zend Framework est développé par un ensemble de personnes. Le code source est donc partagé et

géré par un outil de contrôle de versions et demeure librement accessible

à tous, du moins en lecture.



PRÉREQUIS - Subversion et Zend Framework


Pour des informations détaillées sur Subversion,

ou sur la structure du dépôt de Zend Framework,

rendez-vous dans l’annexe G.




Il est donc possible d’accéder aux sources via le dépôt Subversion. Ceci

vous permet de :



	
bénéficier de la toute dernière version des sources et donc des derniers patchs ;




	
tester vos applicatifs sur une version précise du framework, généralement une version future, dans le but d’anticiper un changement éventuel de compatibilité ;




	
accessoirement, bénéficier des composants futurs durant leur cycle

complet de développement ;




	contribuer à ce projet passionnant, auquel cas, bien entendu, vous

aurez besoin d’avoir accès au dépôt. À ce sujet, consultez http://framework.zend.com/wiki/display/ZFDEV/Contributing+to+Zend+Framework.







À LIRE - Subversion


Pour découvrir Subversion ou pour approfondir

votre connaissance et votre pratique du contrôle

de versions, vous pouvez consulter l’ouvrage

suivant :


[image: bibliographie]M. Mason, Subversion – Pratique du

développement collaboratif avec SVN,

Eyrolles, 2006




Ce type de téléchargement est conseillé si vous utilisez déjà Subversion

pour vos développements. Vous pouvez vous servir de la notion

d’externals de Subversion afin de lier le dépôt du framework à celui de

votre application.


L’adresse de la branche principale du dépôt Subversion est la suivante :


http://framework.zend.com/svn/framework/standard/trunk


Si seules les sources relatives aux bibliothèques du framework (le dossier

library) vous intéressent, accédez directement à l’URL suivante :


http://framework.zend.com/svn/framework/standard/trunk/library


Sélectionnez ainsi un dossier, puis faites un clic droit et choisissez SVN

Checkout ; entrez ensuite l’URL du dépôt et validez : le téléchargement commence. La figure 3-2 offre un aperçu de cette manipulation sous Windows.


Sous Unix, l’acquisition du framework via Subversion se fait en une

seule ligne de commande. Placez-vous dans le répertoire qui contiendra

le répertoire Zend de Zend Framework et tapez la commande adéquate :


Acquisition de Zend Framework sous Unix/Linux via Subversion



$ cd library

$ svn checkout http://framework.zend.com/svn/framework/

                      ➥ standard/trunk/library



Figure 3–2

 - Téléchargement de Zend Framework

via le dépôt Subversion (Windows)
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Première utilisation du framework


Pour tester Zend Framework, nous allons créer un fichier dans le répertoire htdocs qui fait appel à un des nombreux composants. Créez le

fichier test.php dans le répertoire htdocs :


Windows



C:/www/htdocs/test.php


Linux



$ vi /www/htdocs/test.php


Dans ce fichier, incluez le code PHP suivant :



<?php

// Affichage de la date courante

require 'Zend/Date.php';

$date = new Zend_Date();

echo $date;


Ce petit test affiche la date courante avec le composant Zend_Date du

framework. Si la date s’affiche, c’est que votre installation et votre configuration sont correctes !



Figure 3–3

 - Test de Zend Framework :

affichage de la date
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Voilà, nous venons d’installer et de tester Zend Framework. C’est une

base nécessaire et suffisante pour aborder l’ensemble des chapitres de cet

ouvrage. Il vous reste maintenant à découvrir les nombreuses fonctionnalités et possibilités de modélisation que l’on peut mettre en œuvre avec

Zend Framework.



AIDE - Forum francophone


Il existe un site communautaire francophone qui

comporte de nombreux tutoriels et un forum actif

pour poser ses questions et échanger. Si vous rencontrez des difficultés dans l’installation du framework, nous vous conseillons d’aller y faire un

tour :


> http://www.z-f.fr




En résumé


Le téléchargement et l’installation de Zend Framework sont simples et

rapides. Vous trouverez un paquetage sur le site officiel du framework.

Vous devez disposer d’un serveur HTTP comme Apache et d’une configuration PHP dont la directive include_path pointe sur le dossier courant « . » et la racine du framework (dossier Zend). Enfin, il est

également possible de télécharger Zend Framework via un dépôt de

données Subversion disponible sur Internet.
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La connaissance et la maîtrise de petits outils, parfois

insignifiants, peuvent faire la différence entre un codeur

inefficace et un développeur performant. Cela s’appelle la

culture, même si dans le contexte de cet ouvrage elle se trouve

réduite au monde informatique.
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Les composants proposés dans ce chapitre sont de petite taille. Ils permettent d’accompagner vos développements de tous les jours en apportant des

solutions pratiques aux problèmes courants. Ils ne nécessitent pas d’architecture particulière, ils peuvent être utilisés tels quels dans un fichier PHP.

C’est pourquoi nous avons choisi de commencer par leur étude.






Configuration de l’environnement


Nous avons vu dans le chapitre précédent comment installer l’environnement Zend Framework. Nous allons tout simplement nous en servir

pour utiliser les composants introduits dans ce chapitre.


Chaque section est dédiée à un composant et divisée en deux parties :



	
une partie exemple qui propose un exemple d’utilisation simple et

indépendant de tout le reste ;




	une partie intégration à l’application qui propose une démarche d’intégration du composant au sein de notre projet exemple.






Afin d’y gagner en lisibilité, tous les exemples seront stockés dans le

répertoire htdocs/examples :




Créer le répertoire contenant les exemples (sous Linux)



$ mkdir /www/htdocs/examples

$ cd /www/htdocs/examples




Le répertoire contenant les exemples (sous Windows)



C:/www/htdocs/examples








Zend_Loader


Zend_Loader permet de gérer le chargement des classes du répertoire

library. Il est utilisé à la place du include() ou du require() traditionnels. Il y a deux manières d’utiliser Zend_Loader :



	
le chargement manuel consiste à appeler Zend_Loader à chaque fois

qu’on veut se servir d’une classe ou d’un fichier PHP ;




	le chargement automatique consiste à configurer Zend_Loader pour

qu’il soit implicitement appelé lorsque PHP veut utiliser une classe.

On appelle ce procédé autoload (auto-chargement).






L’auto-chargement est de plus en plus utilisé. Non seulement il est plus

pratique, car il évite d’avoir à ajouter des lignes d’inclusion, mais il est

plus sûr et n’affecte pas les performances de manière significative dans

les versions récentes de PHP.


Exemple d’utilisation


Dans notre exemple, nous allons d’abord utiliser Zend_Loader manuellement pour charger une classe, puis effectuer la déclaration nécessaire à

un chargement automatique des classes.


Commencez par créer le fichier d’exemple :


Sous Linux



$ cd /www/htdocs/examples

$ vi zend_loader.php


Sous Windows



C:/www/htdocs/examples/zend_loader.php


Chargement manuel d’une classe


Imaginons que nous voulons utiliser le composant Zend_View et que nous

souhaitions pour cela employer Zend_Loader pour le charger. Voici comment faire :



ALTERNATIVE - Inclure un fichier sans classe


Il est aussi possible avec Zend_Loader

d’inclure des fichiers, comme nous le ferions avec

un include PHP. Pour cela, il suffit d’appeler

Zend_Loader::loadFile() au même titre

que Zend_Loader::loadClass().




Chargement manuel d’une classe



// Inclusion du composant Zend_Loader

include 'Zend/Loader.php';

// Utilisation de Zend_Loader pour utiliser Zend_View

Zend_Loader::loadClass('Zend_View');

// Création d’un objet Zend_View

$view = new Zend_View();

var_dump($view);


loadClass() peut aussi être utilisée pour n’importe quelle classe respectant la convention de noms de Zend Framework. Cette convention

permet de trouver le fichier dans lequel la classe est déclarée. Il faut pour

cela remplacer les traits de soulignement (underscores) _ des noms des

classes par des slashs /, et ajouter le suffixe .php. Ainsi Zend_View se

trouve dans Zend/View.php. Vous trouverez davantage d’informations à

ce sujet dans le chapitre 15.


loadFile() est identique à un include(), excepté quelques vérifications

sur le nom du fichier afin de détecter d’éventuels caractères invalides.


Chargement automatique d’une classe (autoload)


Le chargement automatique permet d’éviter d’appeler include() ou

Zend_Loader::loadClass() à chaque fois que l’on veut utiliser une nouvelle classe. Il faut pour cela qu’une règle de conversion soit établie entre

le nom du fichier et celui de la classe s’y trouvant. Zend Framework possède une telle convention, comme nous venons de le voir.


Pour activer le chargement automatique, il suffit seulement de spécifier

que nous souhaitons auto-charger les classes :


Autoload avec Zend_Loader



// Inclusion de la classe Zend_Loader

include 'Zend/Loader.php';

// Déclaration du chargement automatique

Zend_Loader::registerAutoload();

// Utilisation d’une classe sans chargement manuel

$date = new Zend_Date();

var_dump($date);


Comme nous pouvons le remarquer dans le script précédent, à aucun

moment nous ne faisons appel à include() ou à

Zend_Loader::loadClass() avant d’utiliser la nouvelle classe Zend_Date.


Aller plus loin avec Zend_Loader


Il est également possible d’utiliser d’autres fonctionnalités de

Zend_Loader : tester si un fichier existe ou utiliser le chargement automatique de classes avec des règles différentes. Voici un exemple d’utilisations avancées de Zend_Loader :



POUR OU CONTRE - Le chargement automatique


Le chargement automatique est très pratique en

développement, car il permet d’éviter l’utilisation

systématique de l’inclusion manuelle, ce qui réduit

le nombre de lignes de code et les chargements

inutiles. En revanche, il est plus facile pour PHP

d’optimiser un code qui contient un chargement

manuel. Il se peut qu’en chargement automatique,

votre application soit légèrement plus lente, sans

pour autant prétendre égaler les ralentissements

dus aux requêtes SQL non optimisées. Aussi, selon

la complexité des inclusions, l’autoload peut au

contraire être légèrement plus rapide que l’inclusion manuelle. Aujourd’hui, le choix du chargement automatique va de soi dans la très grande

majorité des projets.




Utilisation avancée, zend_loader_advanced.php



<?php

// Inclusion de Zend_Loader

include 'Zend/Loader.php';

// Chargement avec vérification

if (!Zend_Loader::isReadable('Zend/View.php')) {

    throw new Exception('Unable to use Zend_View.');

}

Zend_Loader::loadClass('Zend_View');

var_dump(new Zend_View());

// Utilisation d’une classe personnalisée pour l’auto-chargement

Zend_Loader::registerAutoload('My_Loader');



// Utilisation de Zend_Date avec auto-chargement implicite

var_dump(new Zend_Date());




Le résultat de ce script est illustré sur la figure 4-1.



Figure 4–1

 - Chargement automatique de classes
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Bien sûr, les deux dernières lignes de l’exemple ne peuvent fonctionner

sans la création d’un fichier complémentaire contenant la classe

My_Loader. Cette classe doit comporter une méthode statique

autoload() qui prend en paramètre le nom de la classe à charger. Voici le

contenu minimal de ce fichier :




Fichier /www/library/My/Loader.php



<?php

class My_Loader

{

    /**

     * Une fonction utilisateur pour le chargement des classes

     *

     * @param string $class

     */

    public static function autoload($class)

    {

        include strtr($class, '_', '/') . '.php';

    }

}


Intégration dans l’application


Zend_Loader se configure souvent dans le bootstrap de l’application. Voici

comment nous pouvons déclarer l’utilisation de Zend_Loader pour une

utilisation manuelle :


Fichier /www/htdocs/index.php



<?php

// Utilisation de Zend_Loader

require_once 'Zend/Loader.php';



[image: ]Bootstrap


Le bootstrap est le fichier d’amorçage du modèle

MVC. Il s’agit de l’unique point d’entrée de l’application, quelle que soit la requête HTTP la concernant. En gros, c’est un endroit dans lequel nous

configurerons tous les objets dont nous avons

besoin. Pour plus d’informations, voyez l’annexe E

et le chapitre 6.




Pour une utilisation automatique, il suffit d’ajouter la ligne d’enregistrement telle que nous l’avons vue dans l’exemple précédent :


Fichier /www/htdocs/index.php



<?php

// Utilisation de Zend_Loader

require_once 'Zend/Loader.php';

// Chargement automatique des classes

Zend_Loader::registerAutoload();

// Appel du contrôleur frontal (que nous étudierons plus loin)

Zend_Controller_Front::run('../application/controllers');



CONVENTION - Autoload


L’application exemple de cet ouvrage utilise l’autoload et nos prochains chapitres partent du principe

que l’autoload est activé. Ainsi, plus aucune inclusion n’y sera présente.




Zend_Config


L’objectif de Zend_Config est la manipulation de fichiers de configuration. Avec ce composant, il est possible d’utiliser plusieurs formats de

stockage dédiés aux données de configuration :



	
le format ini utilisé notamment dans le fichier php.ini qui contient

toutes les directives de configuration de PHP ;




	
le format XML ;




	et enfin le format PHP lui-même, si vous souhaitez mettre en place

votre configuration dans un fichier PHP (sous forme de tableau PHP).







AIDE - Choisir un format


Choisissez le format de stockage en fonction de vos besoins :



	
Le format ini est facile à lire et à éditer, mais limité dans sa structure.




	Le format XML permet d’organiser les données très efficacement, mais il nécessite une

bonne mémoire ou la consultation fréquente du fichier pour savoir où se trouvent les données.


	Le format PHP est le plus performant et permet d’inclure dans la configuration des procédures dynamiques. Sa structure est plus souple et demande donc plus de rigueur.









Figure 4–2

 - Diagramme de classes simplifié

du composant Zend_Config
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Exemples d’utilisation


Dans cette partie, nous vous proposons un exemple simple d’utilisation

de Zend_Config pour les trois formats de données : INI, XML et PHP.

Chaque fichier de configuration comporte deux sections dev et prod qui

incluent des directives d’accès à la base de données.


Avec un fichier ini


La gestion d’un fichier de configuration au format ini se fait avec la

classe Zend_Config_Ini. Voici ce que contient le fichier de

configuration :



CULTURE - Parse_ini_file()


Zend_Config_Ini utilise la fonction

parse_ini_file() de PHP pour effectuer

son travail. Il est fortement recommandé d’aller

visiter la page de manuel de cette fonction afin

d’en apprendre plus sur la structure qu’un fichier

.ini doit respecter, ainsi que la signification de

certains caractères spéciaux.


> http://www.php.net/parse-ini-file




Fichier zend_config_ini.ini



; Directives de configuration de la production

[prod]

database.host = dbserver

database.user = dbuser

database.pass = dbprodpass

database.name = dbname

; Directives de configuration de la dev

; Ces directives héritent de la production

[dev : prod]

database.host = localhost

database.pass = dbpass


Pour utiliser ce fichier de configuration, il nous faut créer un objet permettant l’accès aux directives. Voici comment faire cela avec Zend_Config_Ini :


Fichier zend_config_ini.php



<?php

// Affichage en mode texte (pour la lisibilité de l’exemple)

header('Content-type: text/plain; charset=utf-8');

// Utilisation de Zend_Config_Ini

include 'Zend/Config/Ini.php';

// Création d’un objet contenant les directives de dev

$configFile = dirname(__FILE__) . '/zend_config_ini.ini';

$config = new Zend_Config_Ini($configFile, 'dev');

// Utilisation de Zend_Config_Ini

echo 'Database : ' . $config->database->name . "\n";

echo 'Hostname : ' . $config->database->host . "\n";

echo 'Username : ' . $config->database->user . "\n";

echo 'Password : ' . $config->database->pass . "\n";


Cet exemple affiche les informations illustrées sur la figure 4-3.



Figure 4–3

 - Résultat du script avec Zend_Config_Ini
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Comme nous pouvons le voir, le fichier ini est transformé par

Zend_Config_Ini de manière à pouvoir l’utiliser à travers un objet. Cette

classe effectue deux manipulations essentielles :



	
la mise en place d’un héritage entre plusieurs sections ;




	la possibilité de hiérarchiser l’information avec l’opérateur « . » dans

les clés de configuration.






Avec un fichier XML


Il est possible d’utiliser un fichier XML pour stocker des données de

configuration. Dans ce cas, nous allons utiliser la classe

Zend_Config_Xml. Voici à quoi ressemble le fichier de configuration équivalent au fichier ini de l’exemple précédent :



REMARQUE - Simplexml_load_file()


Zend_Config_Xml utilise la fonction PHP

simplexml_load_file() pour charger le

fichier XML. Celui-ci doit donc être valide, comme

l’attend la fonction PHP, c’est-à-dire posséder une

unique balise racine, être encodé en UTF-8 ou bien

préciser un encodage dans la balise XML et respecter strictement la syntaxe XML.


> http://www.php.net/simplexml-load-file




Fichier zend_config_xml.xml



<?xml version="1.0"?>

<config>

    <prod>

        <database>

            <host>dbserver</host>

            <user>dbuser</user>

            <pass>dbprodpass</pass>

            <name>dbname</name>

        </database>

    </prod>

    <dev extends="prod">

        <database>

            <host>localhost</host>

            <pass>dbpass</pass>

        </database>

    </dev>

</config>


Le fichier PHP correspondant ressemble sensiblement à celui que nous

avons vu lors du précédent exemple avec le fichier ini. Les déclarations

sont les mêmes ainsi que l’utilisation, la seule chose qui change étant

l’utilisation de la classe Zend_Config_Xml à la place de Zend_Config_Ini :
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