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 Pars à l'aventure avec Scratch 3 !

 Grâce à ce cahier d'activités, apprends à programmer avec Scratch 3 en visitant

 le parc américain de Yellowstone et ses environs. Suis Tom et Lila sur les traces

 des animaux sauvages, observe les geysers du parc, participe à la course

 du grand pow-wow annuel des Indiens Crows et découvre les terribles

 épreuves des pionniers en route vers l'Ouest. Découpé en cinq étapes de

 difficulté croissante, ce livre détaille pas à pas la réalisation des programmes

 et des animations, en s'appuyant sur les ressources numériques disponibles

 en ligne. À conseiller pour tous, à partir de 8 ans.

 Enseignant-chercheur en physique à l'université Paris-Sud d'Orsay,   Frédéric Pain

 s'intéresse depuis plusieurs années à l'apprentissage de la programmation

 informatique pour les plus jeunes. Dans ce cadre, il anime des ateliers autour de

 Scratch et d'Arduino dans des classes de primaire et de collège pour la Maison

 d'initiation et de sensibilisation aux sciences à l'université Paris-Sud.

 Code éditeur : G67759


  ISBN : 978-2-212-67759-1 


 À qui s'adresse ce livre ?

 Aux enfants (dès 8 ans), parents et enseignants.


  Sur www.editions-eyrolles.com/go/cahierscratch3 


 Télécharge les ressources du livre (fichiers sources, jeux, bonus…).
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 Avec ce livre sur Scratch, tu vas partir en voyage avec Lila et son frère Tom dans

 l'Ouest américain pour découvrir le parc naturel de Yellowstone, l'un des plus beaux

 des États-Unis. Au cours des 5 étapes de ce séjour, tu vas programmer des jeux très

 différents, où tu devras reconnaître des traces d'animaux, calculer la prochaine érup-

tion d'un geyser, participer à une course de chevaux… À chaque étape, tu découvriras

 de nouveaux outils de programmation et tu gagneras un badge !

 Pour t'aider dans la découverte de Scratch, télécharge les ressources du livre qui


 sont à l'adresse www.editions-eyrolles.com/go/cahierscratch3. Il y a 7 dossiers :


 •

 les 5 dossiers Etape1 à Etape5 qui contiennent les fichiers nécessaires pour

 programmer les jeux de chaque étape ;

 •

 le dossier Jeux_complets qui contient les solutions des jeux à programmer ;

 •

 le dossier Bonus qui contient des exercices supplémentaires avec leurs solutions.

 Avant de partir, vérifie que tu n'as rien oublié. Pour ce voyage avec Scratch, il te faut :

 •

 de la curiosité, de l'imagination et de la bonne humeur ;

 •

 un goûter pour faire des pauses ;

 •

 des copains, des copines, des frères, des sœurs ou qui tu veux, pour écrire les

 programmes avec toi et jouer ;

 •

 un adulte pour t'aider si besoin… et surtout pour admirer tes réalisations ;

 •

 un ordinateur avec Internet.

 Allez, assez parlé, il est temps maintenant de se mettre en route pour le grand

 départ, avec Tom, Lila… et Scratch !

 Comment jouer sans accès à Internet ?

 Si tu n'as pas accès à Internet, demande à un adulte d'installer

 Scratch sur ton ordinateur en suivant les instructions


 fournies à l'adresse https://scratch.mit.edu/download.



 N'oublie pas aussi de télécharger les ressources du livre !
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