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TANT QUE CELA LUI [ Wi / | \
FUT POSSIBLE, CAMILLE ‘ | @
CONTEMPLA L'ARCHE. a Y 7o G, U

ELLE SE RAPPELAIT LES MOTS DE MAITRE DUOM. MERWYN RIL'AVALON
ET LES DESSINATEURS DE GWENDALAVIR QUI L'AVAIENT IMAGINEE
AVAIENT AUSSI CREE LA MAJEURE PARTIE DE LA CAPITALE DE
L'EMPIRE, AL-JEIT. CETTE PENSEE EVEILLA EN CAMILLE UN ESPOIR.

LA CITE SERAIT-ELLE AUSS| IMPRESSIONNANTE QUE L'IM-

 MENSE EDIFICE QUI ENJAMBAIT LE POLLIMAGE ?

A CETTE QUESTION, EDWIN, MAITRE D'ARMES DE L'EMPE-
REUR, AVAIT QUELQUES REPONSES.

COMME VOUS AVEZ PU LE
CONSTATER, L'EMPIRE DE GWENDALAVIR
EST SAUVAGE. LES HOMMES QUI Y VIVENT
SONT EN MAJORITE DES PIONNIERS.
NOMBRE D'ENTRE EUX SONT AGRICULTEURS
OU ARTISANS, Y COMPRIS DANS DES
VILLES COMME AL-VOR.

AL-JEIT EST TOUT LE COM'TIZAIIZEA
LA VILLE EST LE CGEUR CNILISE, CULTUREL
ET INDUSTRIEL DE L'EMPIRE.

CEST LA QUE L'ON FORGE L'ACIER,
QUE L'ON COULE LE VERRE, QU'ON ETUDIE \
LA MEDECNE ET LES ETOILES. CEST A AL-JEIT ARRIVERONS-
EGALEMENT QUE L'ON FORME LES DESSINATEURS. Nous? /.
MAIS LA CITE EST SURTOUT CONNUE POUR
ETRE LA DEMEURE DE NOTRE
EMPEREUR, SIL'AFIAN.

VOILA QUI

| DEVRAIT REPONDRE A
“ T4 QUESTION.
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T.4 LES PLATEAUX
D'ASTARIUL

D'aprés I'ceuvre originale de Pierre BOTTERO

Adaptation : LYLIAN
Dessin : Laurence BALDETTI
Couleurs : NICOLAS VIAL
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DANS LES EPISODES PRECEDENTS

La vie de Camille, adolescente surdouée, bascule quand elle et son
meilleur ami Salim passent dans I'univers de Gwendalavir. Plongée dans
une guerre sans fin, Gwendalavir s'écroulera bientdt sous les griffes
des terribles Ts'liches si personne ne parvient a libérer les Sentinelles,
seules a pouvoir rétablir la paix et I'ordre. Originaire de ce monde, Camille
s'appelle en réalité Ewilan et posséde le don du Dessin, qui lui permet de
passer d'un monde a l'autre et de rendre réel ce gu’elle imagine.

Lancés sur les routes de Gwendalavir, Ewilan et Salim vont de surprises
en émerveillements, défont un mercenaire du Chaos envoyé par les
Ts'liches dans un combat titanesque et se retrouvent bientdt avec
un groupe de compagnons conduit par Edwin le maitre d’armes et composé
des colosses Bjorn et Maniel, du vieux maitre Duom et de I'étonnante
Ellana. En route vers Al-Jeit, la capitale de I'empire, les voyageurs sont
pris en chasse par un groupe de rais, guerriers-cochons sanguinaires a
la solde des Ts'liches. A nouveau en sécurité aprés un combat épigue
le groupe s'avance vers le refuge tant attendu. Le pire est a venir...

DEJA PARUS DANS LA MEME SERIE
TOME 1- D'UN MONDE A LAUTRE
TOME 2 - AKIRO

TOME 3 - LA PASSE DE LA GOULE

TOME 4 - LES PLATEAUX D'ASTARIUL

DEJA PARUS DANS
LE MEME UNIVERS

TOME 1- ENFANCE

A Laurence, qui une fois de plus nous entraine dans le plus beau des réves.
A Nicolas qui prend le large avec nous et ouvre de nouveaux horizons.

A toi, Maman...
Lylian

D'apreés I'ceuvre originale de Pierre Bottero
« La Quéte d’Ewilan - Les frontiéres de glace »
© Rageot-Editeur - Paris, 2003
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