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Préface Le domaine des Télécommunications et des Réseaux est en pleine effervescence, chaque semaine qui s’écoule apporte sa moisson de nouvelles offres, d’annonces et de propositions de norme. Confrontéàcefluxincessantdenouveautés, lepraticien doitfairedeschoixquis’avéreront stratégiques pour l’entreprise et structurants pour l’avenir de son système d’information. C’est dire l’importance de disposer de bases solides, seules aptes à évaluer sainement la pertinence des solutions proposées par les constructeurs de matériels et les éditeurs de logiciels. Encore faut-il s’entendre sur la constitution de cette base : il ne s’agit pas d’amasser des connaissances plus ou moins vagues ou plus ou moins utiles, mais de construire un socle sur lequel pourra s’appuyer une réflexion personnelle. Dans la conjoncture actuelle, il n’est guère de tâche plus utile que de transmettre ces connais- sances et d’enseigner les méthodes qui permettent d’en tirer profit. L’évolution technologique imposait une nouvelle édition des ouvrages de Claude Servin. Pour distinguer ce qui, dans cette multitude d’évolutions, est suffisamment assuré pour mériter d’être enseigné, il fallait la pratique du terrain d’un homme de réseaux. Il fallait aussi allier à cette expérience de l’ingénieur qui crée des projets celle de l’enseignant qui transmet les savoirs nécessaires à cette création. Claude Servin possède assurément l’une et l’autre et c’est ce qui donne à son ouvrage un intérêt tout particulier. Ses lecteurs apprécieront une présentation simple des concepts les plus fondamentaux, débarrassés de tout hermétisme et orientés vers l’action et l’ingénierie, sans céder aux modes passagères ou aux complexités inutiles qui encombrent bien des manuels. Ce sont ces qualités qui lui ont permis de s’inscrire avec réussite dans les enseignements dispensés au Conservatoire national des Arts et Métiers (Cnam) et de jouer le rôle de pivot vers des enseignements plus spécialisés. Déjà inséré dans le monde du travail, le public du Cnam est exigeant, il vient y chercher une mise en perspective et une rigueur sans faille. Il ne saurait se satisfaire de l’autorité d’un enseignant qui ne pourrait faire preuve de sa capacité à maîtriser les enjeux technologiques actuels. Claude Servin a su les convaincre et, comme les auditeurs qui se pressent nombreux à ses cours et y trouvent l’impulsion pour un approfondissement ultérieur, je suis certain que le lecteur trouvera à la lecture de cet ouvrage un intérêt soutenu et qu’il sera son compagnon pendant 

VI Réseaux & télécoms encore de longues années. Les manuels d’enseignement auxquels on continue de se référer une fois entré dans la vie active ne sont pas si nombreux : ayant personnellement l’expérience de la direction de sociétés dans le domaine des réseaux, je ne saurais faire à cet ouvrage un meilleur compliment que de dire qu’il fait partie de ceux-là. Jean-Pierre A RNAUD Professeur au Conservatoire national des Arts et Métiers Titulaire de la chaire de Réseaux 
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