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INTRODUCTION,DE MIKE MIGNOLA

RIS

LORS, COMME CA, CA FAIT VINGT-CINQ ANS.

Bien stir, quand jai créé ce machin baptisé Hellboy, je

ne m'attendais pas i ce qu'il soit encore dans les parages,
vingt-cing ans plus tard, mais ca, je I'ai déja écrit pas mal de fois,

et jespere I’écrire encore pour ses trente ans. Mais voili qu'on me
demande une intro A propos des couvertures... Pas si simple, vu
que je n'y avais jamais vraiment réfléchi. C'est juste un truc qu'on
est censé faire, non ? Mais le fait est que je crée des couvertures
depuis prés de trente-cing ans.... Clest pas rien, quand on y pense.

En 1982, lorsque je suis arrivé 3 New York pour trouver un
boulot chez Marvel Comics, mon portfolio était composé unique-
ment d’illustrations pleine-page, le genre de choses qui pouvait
faire office d’affiches (ou de couvertures ?). Je n’avais aucune page
avec des enchainements de cases car je ne cherchais pas de travail
en tant que dessinateur de bandes dessinées. Je cherchais un job
d’encreur. J'avais bien une vague idée de BD de dix pages quelque
Oui,

une fois, j’ai dessiné une bande dessinée », mais mes prétentions en

part en réserve, afin de pouvoir dire, sur mon lit de mor

matiére de vraies bandes dessinées s'arrétaient la. J’avais une idée
un peu moins vague quant a la réalisation d’illustrations, du genre
qu'ils pourraient utiliser pour étoffer un numéro de Savage Sword
of Conan (j’étais vraiment fan de Conan a I'époque). J'avais réalisé
quelques illustrations pour des magazines de jeux et des fanzines,

etal’école,

pris la spécialité illustration, donc je me suis dit
que je pourrais peut-étre un jour faire ce genre de choses, une fois
entré dans le milieu en tant qu'encreur. Bref, j’ai raconté maintes
fois I’histoire de ma carri¢re ratée dans I'encrage donc passons...
Jai fini dessinateur de bande dessinée, plutot médiocre, j’ai fait
mes premiers pas avec deux histoires courtes tout a fait oubliables,

puis ma premiére mini-série en quatre numéros, Rocket Raccoon. Ex

dessiné mes propres couvertures. Je n’y avais jamais vraiment

réfléchi jusqu’a ce qu'on me demande d’écrire ¢a, mais maintenant
que j’y pense, ¢a me parait dingue qu'ils aient laissé un gamin
inconnu faire ses propres couv’. Peut-étre qu'ils se sont dit que
c’érait juste une drole de petite bande dessinée avec des ratons
laveurs, et donc, que ¢a navait pas réellement d’importance. Je
ne sais pas vous, mais jaurais pensé que la sagesse populaire et le
bon sens aurait été de demander a des professionnels reconnus de
réaliser la couverture pour que le titre se vende. Mais non, jétais
aux manettes. Et tout en faisant Rocket Raccoon, j'ai commencé a
faire des couvertures pour Hulk. Rétrospectivement, ga me parait
vraiment dingue aujourd’hui : ils se fichaient peut-étre de la BD
de raton laveur, mais clairement, Hulk, c’est quelque chose. Je
suppose que tout ¢a a i voir avec Carl Potts, un trés bon éditeur
qui avait beaucoup plus confiance en moi que moi-méme. Donc,
Carl, ce livre est pour toi.

Bill Mantlo, le scénariste avec qui jai travaillé sur toutes
mes premiéres bandes dessinées chez Marvel, ma dit un jour que
je devais donner plus de caractére 2 mes personnages, étre plus
naturaliste, et ne pas « essayer de faire en sorte que chaque case
ressemble & une ceuvre de Frazetta'. » Et tout est dit. Je pense

comme un dessinateur d’affiches ou de couvertures de livres. Et

1- NdT.

Frank Frazetta (1928 - 2010) est un auteur et artiste-peintre américain.

ceuvres picturales grandioses représentant des personnages mythiques (Conan, Death Dealer, Vampirella, Cat Gil, ctc.

j'ai été plus influencé par ¢a que par la bande dessinée. Finalement,
j'ai trouvé un moyen de m'adapter au mode de narration de la BD,
mais ce que je fais est plus graphique, plus centré sur la composition
de la page entiére que sur une vision naturaliste de mes personnages
dans chaque case. Je pourrais disserter encore longtemps mais ¢a
nécessiterait que je fasse des schémas. Et je suis ici pour parler de
couvertures.

Mon éditeur m’a suggéré de dire quelque chose a propos de la
maniére dont je compose mes couvertures, mais en régle générale,
clest a I'image de mon approche de I'écriture ou de la mise en
page : je fais, je défais, je refais jusqu’a obtenir quelque chose qui
me plaise. Pas de recette. Je le fais juste, et parfois cest facile et
d’autres fois (trop souvent), c'est plus difficile. Mes couvertures
ont tendance a reposer plus sur du symbolique que sur de I'action.
Habituellement, jessaie de laisser transparaitre I'histoire, ou du
moins, un indice ou une allusion a propos de I'histoire, plutét que
de dévoiler une scéne bien spécifique. Je dessine presque toujours
la couverture bien avant que le contenu de la bande dessinée ne
soit réalisé, et d’ailleurs, la plupart du temps, je ne sais méme
pas a quoi ressemblera la bande dessinée. Trés souvent, je me
fie 2 ce que jappelle la « formule Doc Savage » (inspirée par les
magnifiques couvertures des romans de James Bama) : placez le
personnage principal au centre de la couverture, & demi accroupi,
prét a en découdre, et remplissez le fond avec le truc bizarre qu'il
doit affronter dans ce numéro, quel que soit le truc en question. Le
souci, aprés vingt-cing ans, est de continuer A renouveler les trucs
bizarres en arri¢re-plan. Cest un grand jour lorsqu’un rhinocéros
débarque. Ca n’arrive pas trés souvent et cest trés amusant a
des:
savez qu'il y a des chances que ¢a ne se produise qu'une fois). Ou

ate Barbe Noire (vous

er. Ou encore la téte coupée du

une bande tout droit sortie des peintures de Goya, un ver géant,
un luchador mexicain démoniaque... Ce sont les plus évidents.
Quand tout le reste échoue, on peut toujours se reposer sur les
statues et les os... Beaucoup de statues et beaucoup d’os au fil
des ans. Ils m’ont bien servi.

Lun des grands plaisirs dans cet univers de Hellboy a été de
travailler avec tous ces artistes formidables (parfois légendaires).

Je suis heureux d’inclure certaines de leurs couvertures ici, au

coté des miennes. Comme je I’

dit 2 maintes reprises, je n‘aurais
jamais pu faire tourner la machine aussi longtemps tout seul.
J'ai beaucoup, beaucoup de chance et croyez-moi, j'en suis
conscient. Et je tache de ne jamais 'oublier. Hellboy est ma créa-
tion et son monde est ma petite boite de jouets, tous plus bizarres
les uns que les autres. Pendant vingt-cing ans, j’ai eu le loisir de
faire ce que je voulais et je connais peu de gens qui peuvent en
dire autant. Certains jours, c'est vraiment du travail, mais c’est
un travail que je m'estime heureux d’avoir. Je suis parvenu a créer
un corpus d’ceuvres dont je suis assez fier, alors, assez parlé, et je

vous laisse regarder maintenant.

M Wpo—

tés influcnt dans le milicu de la SF ct de la fantasy, il est notamment connu pour ses
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PREFACE DE DAVE STEWART

IKE PLAISANTE souvent en disant que

ses exigences quant aux couleurs pour une

illustration tiennent de la torture. Quand on
a commencé A travailler ensemble, Mike avait I’habitude
de venir a la maison pour apporter lui-méme les correc-
tions aux couleurs, directement sur écran. Clest la que jai
commencé en tant quapprenti. Par apprenti, je veux dire
que j'apprenais le monde de la couleur a travers les yeux de
Mike. Une grande partie de cet apprentissage est devenue
la base de tout ce que je fais aujourd’hui. Ca ne marche
pas toujours ; peu d’artistes nous offrent 'opportunité d’y

parvenir. Mike est si complet dans sa vision qu'il pergoit
souvent en quoi la couleur viendra peaufiner son dessin.
Elle sera nécessaire pour en définir 'ambiance, le sens, le
dérail. Avec un style aussi minimaliste, cela donne encore
plus d’importance aux nuances. Il existe une bonne cou-
leur pour un ciel de nuit. Je lui dois beaucoup, et étre son
coloriste est le travail dont je suis le plus fier. Donc je pense
qu'on peut encore attendre avant de prévenir TONU.
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