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50 EXERCICES POUR PROGRESSER AVEC MICHEL LEBEL

Je vous conseille de faire une première lecture à votre rythme ; c’est-à-dire à raison d’un ou deux exercices par jour.

VOTRE TRAVAIL PERSONNEL

→Munissez-vous de quoi écrire

→réfléchissez aussi longtemps qu’il vous sera nécessaire pour trouver la bonne séquence

→Faites un plan de jeu complet, avant de jouer la première carte du mort

ENSUITE →

①Lisez les enchères commentées, dans le cadre de la Majeure 5e nouvelle génération.

②A près une explication de l’entame, vous trouverez le plan de jeu complet.

Vous pourrez à l’aide d’un jeu de carte reproduire la donne et jouer carte par carte.

③À la fin de chaque exercice vous trouverez →

« LA fIche pRATIque » avec des conseils sur le jeu avec le mort, les enchères et de nombreuses nouvelles conventions à adopter avec votre partenaire habituel.

QUELQUES RENSEIGNEMENTS SUPPLÉMENTAIRES

•Les ouvrages de référence :

•La Majeure cinquième nouvelle génération

•Le Jeu avec le mort

•Le Jeu de la carte compact

Voici les règles d’entame de vos « adversaires » :

L’entame de la quatrième meilleure à sans-atout

L’entame en pair-impair à l’atout et dans la couleur du partenaire

•L’entame en pair-impair :

–avec un nombre impair de cartes : entamez la plus petite

–avec un nombre pair de cartes : entamez la seconde plus petite

Le nombre de ♥ indique la difficulté des questions →



	♥
	= Facile – vous devez trouver la bonne réponse



	♥ ♥
	= difficulté moyenne



	♥ ♥ ♥
	= niveau maîtrise – compétition Bravo si vous trouvez la bonne réponse







EXERCICE N° 1
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I LES ENCHÈRES ♥ ♥

Nord donneur. Imaginez les enchères de Nord-Sud qui se déroulent dans le silence adverse.

II LE JEU DE LA CARTE ♥

Vous jouez 3 sans-atout en Sud. Ouest entame de la Dame de ♥.

Faites votre plan de jeu.

RÉPONSES

ILES ENCHÈRES

La bonne séquence :



	NORD
	SUD



	1 ♣,
2 ♥
3 SA
	1 ♥
2 SA
passe




Le jeu de Nord avec 14 points H et une distribution régulière n’est pas assez fort pour être ouvert d’1 SA. Avec 3 cartes à ♣ et 3 cartes à ♦, l’ouverture d’1 ♣ est obligatoire dans le Standard Lebel (distribution 4-3-3-3).

La réponse d’1 ♥ est automatique – priorité à la majeure en 1 sur 1.

Nord soutient à 2 ♥ avec une ouverture minimum et 4 atouts.

FAISONS LE POINT : Sud connaît chez son partenaire une ouverture minimum et 4 cartes à ♥.

Avant de conclure à 4 ♥, il doit penser à vérifier que l’ouvreur ne possède pas une distribution 4-3-3-3.

LA CONVENTION : Sud annonce maintenant 2 SA enchère d’essai généralisée pour obtenir des renseignements supplémentaires.

Nord non minimum répond 3 SA. Il garantit une distribution 4-3-3-3 (voir la fiche pratique).

Bien que je vous conseille de préférer les contrats de 4 ♥ et 4 ♥, il s’agit d’un cas exceptionnel où il est très bien joué en Sud de passer sur 3 SA.

II-LE JEU DE LA CARTE
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L’ENTAME : Ouest entame dans la majeure non nommée. L’entame de la Dame avec D V 9 8 est une entame ***1.

Avant de fournir la première carte du mort faites votre plan de jeu. commencez tout d’abord par compter vos levées maîtresses : 4 levées à ♥, 2 levées à ♥, 1 levée à ♦ et 1 levée à ♣. Soit un total de 8 levées maîtresses.

vous ne devez pas laisser passer machinalement l’entame de la Dame de ♥, lorsqu’il existe une autre couleur plus dangereuse. en effet, vous devez craindre une contre-attaque à ♦, couleur où vous ne possédez qu’un seul arrêt.


À RETENIR ⇒ avant de laisser passer l’entame, vérifiez qu’il n’y a pas un autre retour plus dangereux.



Votre neuvième levée vous devez la rechercher à ♣.

Essayons de trouver ensemble le bon maniement de la couleur
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Si vous commencez par encaisser l’As de ♣ pour jouer un petit vers la Dame vous risquez de « gaspiller » le 10, un honneur important dans le maniement de la couleur.

Le bon maniement doit tenir compte de la présence des trois honneurs : As-Dame-10.

LE BON PLAN SE PRÉCISE : faites la première levée avec l’As de ♥ et avancez le 5 de ♣ pour le 4 d’est. Vous fournissez la Dame qui est prise par le roi d’ouest qui continue ♥.

Tout n’est pas perdu, voici la position des ♣ :
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Après la levée du Roi de ♥ il vous reste encore, vous le voyez bien sur le diagramme ci-dessus, la possibilité de l’impasse au Valet de ♣, soit encore une chance sur deux de gagner votre contrat.

Jouez maintenant un petit ♣ pour le 10 du mort qui fait la levée.

Grâce à ce bon maniement vous avez pu affranchir une neuvième levée et gagner votre contrat de 3 sans-atout.

LA FICHE PRATIQUE

L’ENCHÈRE D’ESSAI À 2 SA

Je vous conseille d’adopter avec votre partenaire l’enchère de 2 sans-atout, comme une enchère d’essai généralisée après un soutien simple en majeure.

Cette enchère peut être utilisée par l’ouvreur ou par le répondant.

Voici les réponses classiques de l’ouvreur sur cette enchère de 2 sans atout (forcing pour un tour) :

•3 ♥/3♥ = minimum

•4 ♥/4♥ = maximum

•3 SA = maximum 4-3-3-3 (13 ou 14 h)

Utilisez l’enchère d’essai à 2 sa du répondant pour rechercher la manche et pour rechercher un chelem.

L’ouvreur s’il n’est pas minimum ⇒

•Peut répéter une belle couleur d’ouverture cinquième

•Peut annoncer une force au palier de 3

•Peut nommer sa courte au palier de 4

La courte économique ♥ ♥ ♥.

Répondez ⇒

•4 ♣ avec le singleton dans la couleur la moins chère

•4 ♦ avec le singleton dans la couleur la plus chère

Exemple :
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Sur 2 SA, l’ouvreur annonce 4 ♦ cette réponse économique montre un singleton dans la plus chère des deux couleurs restantes, c’est-à-dire ♥. Elle permet ici d’annoncer la courte à ♥ en dessous de la manche à 4 ♥.

Voici le jeu du répondant :



	♥

	A 9 8 4




	♥

	R D V 9 3




	♦

	R 6




	♣

	D V





constatez que le chelem à ♥ est pratiquement sur table.

Grâce à cette convention vous pourrez nommer d’excellents chelems à chaque fois que le répondant possédera un jeu intéressant, sans points perdus dans la couleur du singleton.

Pour entrer ou non dans la zone du chelem, tenez compte des points H que vous possédez dans la couleur de la courte de votre partenaire, ou du Splinter (voir page 108).


À RETENIR → Au moment d’entrer dans la zone du chelem, réévaluez votre jeu sans points perdus dans la courte de votre partenaire.





1. Le jeu de la carte compact page 132.


OEBPS/nav.xhtml




Contents





		Cover



		Title



		Copyright



		EXERCICE N° 1











Pagebreaks of the print version





		1



		2



		3



		4



		5



		6



		7



		8



		9



		10



		11



		12









OEBPS/css/page-template.xpgt
 

   

   
	 
    

     
	 
    

     
	 
	 
    

     
	 
    

     
	 
	 
    

     
         
             
             
             
             
             
        
    

  

   
     
  





OEBPS/images/page11_01.jpg
> & <H

7
A1085
AVa
R107 62

2SA





OEBPS/images/logo.jpg





OEBPS/images/page10_01.jpg





OEBPS/images/page10_02.jpg





OEBPS/images/Cover.jpg
B () Exercices
DE BRIDGE

MAJEURE 5°ET
JEU DE CARTE

dddddddddd

ROCHER





OEBPS/images/page09_01.jpg
CONTRAT : 3 SA ENTAME : Dame de ¥





OEBPS/images/page07_01.jpg
“«> o






