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      Ce matin, à l’École de la Peur, c’est la folie ! On est en pleine interro d’histoire avec notre maîtresse, Heddy Hopper, dont la tête se trouve à l’intérieur d’une boule de cristal. Soudain, la porte de la classe s’ouvre. C’est P’tit Loup-Garou, et il a l’air tout excité.

      — Eh ! s’écrie-t-il, la coupe est arrivée, elle est dans le bureau des directeurs !

      Je lui demande :
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      — Quelle coupe ?

      — Celle qui récompensera le Grand Prix de l’Effroi !

      — Bon, ça suffit, maintenant ! s’énerve Mme Hopper. Referme tout de suite cette porte !

      Mais c’est trop tard ! On est tellement impatients de voir ça qu’on se lève de nos chaises et qu’on court dans le couloir. La maîtresse continue de crier, mais personne ne l’écoute.

      On monte l’escalier de la tour, et on arrive près du bureau des directeurs. Mince ! La gargouille de garde nous barre le passage. Micky la squelette souffle :

      — C’est vrai que la coupe du Grand Prix de l’Effroi est derrière cette porte ?
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      Sa sœur Monaco ajoute :

      — Et c’est vrai que la coupe est pleine à ras bord de chocos-glaglas ?

      Je soupire en levant les yeux au ciel et en me léchant les babines :

      — Mmmh, les chocos-glaglas… Des cris d’épouvante attrapés au sommet de l’effroi et glacés dans du chocolat des Carpates !

      Mais l’arrivée d’une chauve-souris jette un froid. Scratch le vampire bat des ailes au-dessus de nos têtes avant de se percher sur la rampe. Il grogne :

      — La coupe va être remise à l’élève qui aura réussi à faire peur au plus de gens… et bien sûr, ce sera moi ! Enfin… Vous pouvez toujours essayer de me battre. Ha ! ha ! ha !

      Comme d’habitude, il semble très sûr de lui. Pourtant, je ne suis pas du genre à me décourager ! Je lance à mes amis :

      — Bonne chance, tout le monde !

      — De la chance, c’est sûr que tu en auras besoin, Casp-pieds ! lâche Scratch en s’envolant.

      Je baisse la tête. Scratch adore ridiculiser les autres ! Il sait très bien que personne ne l’embêtera, puisque c’est lui le plus terrifiant de l’école.

      Comme la gargouille de garde nous empêche de passer, on redescend. Yvon et Danlmur, nos directeurs, sont bien décidés à ne laisser personne s’approcher de la coupe. En plus des gargouilles de garde, ils ont installé un système avec un rayon magnétoélectrique ou électro-machinchose, qui réserve une surprise à celui qui voudrait voler les chocos-glaglas !
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Lécole, ce n'est pas toujours passionnant...
La preuve, pendant le cours de M. Burns
sur les Charnus, Casper a du mal & ne pas
s'endormir ! Le probleme, c'est que son
professeur s'en apergoit et punit Casper.
Il doit.. donner la vie & un objet inanimé |
Comment le petit fant8me va-t-il s'en tirer ?

Pour en savoir plus, fonce sur le site
www.bibliotheque-rose.com
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Non, non | N'aie pas peur : c'est mof,
" (Casper ! e sais, je suis un fantGme...
1 Mais e suis un gentil fantome, je le jure |
- Dailleurs, c’est un gros probléme... Je ne
suis pas censé dtre gentil. Il paraft que les
fant8mes, ¢a doit étre effrayant | Alors mes
oncles, les égendaires rois de la frousse, m'ont
inscrit & PEcole de fa Peur, pour que 'apprenne
4 « 8tre un fantme digne de ce nom »...

JIMMY BRADLEY
Jimmy est mon meilleur copain.
Enfin, mon meilleur copain Charnu,
heu, pardon « humain ». Méme
si son pére est un chasseur
de fant6me, et que mes oncles
détestent les vivants | Nous, on s'en
fiche, ce qui compte, Cest qu'on
s'amuse bien, non 7
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MANTHA
Mantha, Cest une super copine.

La meilleure, méme ! Elle est drdle,
intelligente, et elle n'a peur de
. rien ! Bref, Cest la zombie la plus
cool dumonde | Mais attention &

ne pas se trouver dans les parages.
quand elle s'énerve. Heureusement,
gan'arrive pas souvent |

RA

Cest un de mes meilleurs amis.

Je peux toujours compter sur lui !

I vient de trés loin : d'Egypte L~
bas,il est hyper connu, parce que sa
famille de momies est super riche ! Mais ici,
Cest un éléve comme les autres. Enfin, il est
quand méme un petit peu plus peureu
que les autres, mais bon... mof, je m'en fiche
parce qu'il est génial !
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SCRATCH

Tout le monde a peur
de Scratch ! Il passe
son temps & embéter les
autres... heu, surtout
moi, en fait | Et comme

Clest un vampire, il
peut se transformer en
chauve-souris, alors je dois
‘toujours &tre sur mes gardes, puisqu'il
peut arriver n'importe quand | Mais je
suis sdir qu'au fond, il est gentil..

Cest vrai : les gentils fantdmes, ga
existe bien, alors pourquoi pas les
gentils vampires 7
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YVON ET DANLMUR

Ce sont les directeurs de IEcole de [a Peur.

Et avec eux, on ne plaisante pas ! lls ont
deux tétes, et quatre yeux, donc rien ne
leur échappe ! Ou presque... comme ils
passent leur temps & se disputer, ils ne
peuvent pas toujours nous surveiller..
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LcoLE
Ic, & PEcole de fa Peur, tous es éiéments
sont réunis pour nous apprendre & devenir
de vraies terreurs !l y a des professeurs du
tonnerre, des cours géniaux, et surtout..
mes copains |
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