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La logique spatiale
La fonction visuelle couplée à la fonction spatiale permet de s’orienter dans l’espace, de percevoir les objets de notre environnement et de les organiser en une scène visuelle cohérente, d’imaginer mentalement un objet dans plusieurs dimensions.
Quel est l’intrus ?
Ces tests permettent de mesurer votre aptitude à vous représenter une figure dans le plan (en deux dimensions) ou dans l’espace (en trois dimensions) et à imaginer ses déplacements. Pour répondre aux questions posées, vous devez « visualiser » mentalement les mouvements de la figure.
Superposition
Découvrez la figure à éliminer.
[image: Image sans description.]
Faites « pivoter » mentalement toutes les figures sauf une qui sera prise comme référence. Dans cet exemple, choisissez la figure A comme référence et faites tourner la figure B. Vous « voyez » que la figure B se superpose exactement sur la figure A : elle n’est donc pas à éliminer. Si la figure C pivote dans le sens des aiguilles d’une montre, elle se superpose aussi intégralement sur la figure A. Il en est de même pour la figure E. En revanche, la figure D est la symétrie dans un miroir de la figure A et il s’agit de cette figure qui est à éliminer car elle n’est pas superposable aux quatre autres figures. La solution est la figure D.
Quelle est la figure symétrique ?
Le recto verso d’une figure correspond à sa symétrie dans un miroir (faites l’expérience en regardant cette figure par transparence au travers d’une feuille de papier).
Visualisation mentale
La figure ci-dessous a été retournée recto verso puis elle a pivoté. Quelle figure en est le résultat ?
[image: Image sans description.]
La 1re étape consiste à construire la symétrie. Puis faites pivoter mentalement la figure obtenue afin de trouver la figure identique parmi les propositions.
[image: Image sans description.]En faisant pivoter la figure obtenue après symétrie d’un quart de tour dans le sens des aiguilles d’une montre, vous obtenez la figure D.
Quelle est la figure dépliée ?
Pliages/Dépliages
Quelle figure dépliée, après avoir été pliée comme ci-dessous et qu’un trou y a été percé, correspond à la figure de départ ?
[image: Image sans description.]
Figure de départ : [image: Image sans description.]
Figures dépliées :
[image: Image sans description.]
13
Entraînement guidé
Voici un sujet type composé de trois parties indépendantes pour vous familiariser avec l’épreuve. Les modalités de réponses sont indiquées dans les énoncés relatifs à chaque exercice. Il n’y a pas de question sans réponse.
Partie 1 – Raisonnement logique et numérique
Cette partie est constituée de 25 questions de logique numérique et d’arithmétique.
Vous devez lire attentivement chaque exercice et n’écrire que la ou les solutions (sans le raisonnement ni les calculs intermédiaires).
Conseils
Pour réaliser le maximum de questions, vous devez :
faire les calculs numériques sans l’aide d’une calculatrice, donc vous entraîner régulièrement bien avant votre concours ;
connaître parfaitement vos tables de multiplication et les techniques opératoires des quatre opérations de base ;
connaître les calculs de proportions et de pourcentages ;
connaître les formules pour calculer le périmètre, l’aire et le volume.

1. Quel est l’intrus parmi les figures A, B, C, D et E ?
[image: Image sans description.]
Méthode
Pour comparer plus facilement les figures, faites-les tourner vers la droite ou vers la gauche selon les besoins en choisissant de retrouver la position de la figure A par exemple.

Toutes les figures proposées sont identiques sauf la figure D. Dans la figure D, si l’on amène les trois étoiles en haut du dessin, le losange est situé à gauche de la figure, non à droite comme sur la figure A.
La réponse est : D.
2. Pour fabriquer un collier de perles, une fillette décide d’utiliser des perles rouges et des perles blanches. Elle commence par enfiler deux perles rouges puis une perle blanche, de nouveau deux perles rouges et une perle blanche, et ainsi de suite. L’enfant termine son collier par deux perles rouges. Sachant qu’elle a utilisé 20 perles rouges, combien a-t-elle utilisé de perles blanches ?
Méthode
Ce problème, comme toutes les questions faisant appel à des notions d’intervalles, nécessite un minimum de réflexion. Vous pouvez également vous aider d’un dessin et écrire successivement :
R – R – B – R – R – B – (…) – R – R

Si on place des perles rouges à chaque extrémité, il y aura une série de perles rouges de plus que de perles blanches dans le collier. Comme cette enfant a utilisé 20 perles rouges et qu’elle en place deux côte à côte, il y aura 10 séries de perles rouges (10 × 2). Si on place une série de perles rouges à chaque extrémité, il y a donc 9 intervalles. L’enfant a donc utilisé 9 perles blanches, non 10 comme on pourrait le croire.
La réponse est : 9 perles blanches.
3. Sur la figure ci-dessous, le périmètre de chaque petit carré est de 24 cm. Quel est le périmètre du grand rectangle ?
[image: Image sans description.]
Méthode
Le périmètre d’une figure se calcule en additionnant les longueurs de chacun des côtés de la figure. Pour un rectangle, la formule donne : 
P = 2 × longueur + 2 × largeur ; 
et pour un carré la formule permet d’écrire P = 4 × côtés.

Comme chaque petit carré a un périmètre de 24 cm, chaque côté du carré mesure 6 cm (24 ÷ 4). 
La longueur du rectangle est alors égale à : 6 × 5 = 30 cm car la longueur est constituée de 5 carrés. 
La largeur du rectangle est égale à : 6 × 3 = 18 cm car la largeur est constituée de 3 carrés. 
Donc le périmètre du rectangle est de : (2 × 30) + (2 × 18) = 96 cm.
La réponse est : 96 cm.
Faites le point !
Pour faire le point sur votre capacité à résoudre les tests d’aptitude, répondez aux questions suivantes, en cherchant la réponse avant de regarder le corrigé.
Répondez à ces 15 questions en choisissant la ou les réponse(s) qui vous semble(nt) le mieux convenir parmi les 4 ou 5 propositions. Ne répondez pas au hasard, cela fausserait votre évaluation.
Vous pouvez vous aider d’un brouillon mais l’utilisation de la calculatrice est interdite.
Conseil
Ce test est une auto-évaluation.
Si vous obtenez moins de 5 réponses correctes, vous avez probablement besoin de vous remettre à niveau sur l’ensemble des typologies de tests.
Si vous obtenez entre 6 et 10 réponses correctes, vous devez revoir toutes les fiches connaissance en tests puis vous entraîner avec les sujets.
Si vous obtenez plus de 10 réponses correctes, vous manquez juste d’un peu d’entraînement.
Le résultat de ce test est simplement indicatif : il a pour seul objectif de vous aider à évaluer votre niveau et le travail à fournir.

1. Complétez logiquement la série suivante.
[image: Image sans description.]
[image: Image sans description.]
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[image: Image sans description.]
[image: Image sans description.]
2. Retrouvez les lettres qui manquent.
AEDIGN??
❏ A. BD
❏ B. NO
❏ C. KU
❏ D. JT
3. Quel est le nombre manquant ?
[image: Image sans description.]
❏ A. 6
❏ B. 7
❏ C. 8
❏ D. 9
4. Kévin est plus lent que Louis et Louis est plus lent que Chloé. Frédérique est plus rapide que Kévin mais plus lente que Louis.
Parmi les affirmations suivantes, choisissez celles qui sont correctes.
❏ A. Kévin est le plus lent.
❏ B. Louis est plus rapide que Frédérique.
❏ C. Chloé est la plus rapide.
❏ D. Frédérique est plus rapide que Chloé.
5. Lequel des cubes A, B, C, D ou E appartient à la composition volumétrique dépliée ?
[image: Image sans description.]
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6. Une perfusion doit passer pendant 3 heures 20. Sachant que 20 gouttes correspondent à 1 mL et que 22 gouttes mettent 1 minute pour passer, combien de mL doit-on préparer ?
❏ A. 90 mL
❏ B. 150 mL
❏ C. 220 mL
❏ D. 270 mL
7. Quel domino complète la série ?
[image: Image sans description.]
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8. Lors d’une élection, un candidat a obtenu 3 200 voix sur 6 250 votants. Quel est le pourcentage de voix obtenues par ce candidat ?
❏ A. 25,5 %
❏ B. 83,2 %
❏ C. 67,8 %
❏ D. 51,20 %
9. Trouvez la signification de l’expression suivante : « Presser quelqu’un comme un citron. »
❏ A. Jouer avec les nerfs de quelqu’un
❏ B. Pousser une personne au suicide
❏ C. Exploiter quelqu’un au maximum
❏ D. Avoir le teint jaune
10. Additionnez 3 h 48 min 39 s + 7 h 38 min 42 s.
❏ A. 10 h 26 min 81 s
❏ B. 11 h 27 min 21 s
❏ C. 11 h 07 min 21 s
❏ D. 10 h 66 min 81 s
11. Sachant que 4 auxiliaires de puériculture, travaillant 7 heures chacune, peuvent assurer les soins de 28 enfants, combien de temps travailleront chacune des 8 auxiliaires de puériculture si le nombre d’enfants augmente de la moitié ?
❏ A. 5 heures 15
❏ B. 3 heures 30
❏ C. 5 heures 35
❏ D. 4 heures 45
12. Trouvez le nombre manquant.
36 – 30 – 24 – 18 – ?
❏ A. 22
❏ B. 16
❏ C. 10
❏ D. 12
13. Laquelle des quatre figures A, B, C ou D peut remplacer le point d’interrogation ?
[image: Image sans description.]
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14. Vous devez préparer une bouillie pour bébé avec 180 mL de lait. Il faut une cuillère rase (= 5 g) de flocons de céréales pour 30 mL de lait. Après avoir calculé la quantité de flocons nécessaire pour cette bouillie en g/L, vous préciserez le nombre de cuillères de flocons de céréales.
❏ A. 3 cuillères
❏ B. 10 cuillères
❏ C. 6 cuillères
❏ D. 56 cuillères
15. Film est à regarder ce que musique est à …
❏ A. vision
❏ B. oreilles
❏ C. écouter
❏ D. disque
Simulation d’un exposé de culture générale 2
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Sujet
À quoi sert le jeu ?

Thème central : le jeu
Définition : activité d’ordre physique ou mental non imposée, ne visant à aucune fin utilitaire, et à laquelle on s’adonne pour se divertir, en tirer un plaisir
Thèmes associés : enfance, règles, loisirs, apprentissage, argent, hasard, compétition
Plan : 1. L’utilité du jeu ; 2. Les risques du jeu
Exposé du candidat
Le jeu est présent partout ; on peut jouer à tout âge, quel que soit notre milieu ou notre état de santé, et on peut trouver des jeux de toutes formes : jeux de toucher, jeux de société, jeux d’équipe, jeux de réflexion, jeux vidéo, livres, activités artistiques. Le jeu peut être un loisir, un moyen d’apprentissage, un sport (de compétition ou non) et il peut apporter de grands bénéfices. Le revers de la médaille, c’est qu’il présente aussi des risques, liés à son mode d’utilisation. Je vous présenterai donc ces deux aspects.
Les bénéfices que le jeu peut apporter sont très nombreux.
Tout d’abord il permet de pratiquer des activités en famille, de rire ensemble, de passer du temps entre amis. Cela peut resserrer les liens, ou encore détourner les ados de leurs écrans.
Le jeu permet également de se concentrer dans une autre situation que les devoirs ou le travail. Il peut apprendre ou développer la patience, les puzzles en sont un bon exemple.
Jouer, c’est apprendre à perdre, à ne pas tricher, à respecter les autres joueurs et l’arbitre (dans le sport), à suivre la règle, parfois à négocier avec les autres en vue de se mettre d’accord. Toutes les qualités que le jeu permet d’acquérir aident aux manifestations d’une bonne conduite sociale et s’appliquent dans la vie en société, au travail.
Dans les jeux comme dans la vie, il faut souvent apprendre à jouer ensemble, en équipe, à faire confiance aux autres, à se servir des complémentarités.
Autres avantages : le jeu peut contribuer à développer ses capacités motrices, comme dans le sport, ou ses capacités intellectuelles, comme dans les jeux de réflexion, de mémoire. Il aide également à développer ses capacités artistiques ou à briser les barrières de la timidité ou du manque de confiance en soi avec des activités comme le chant ou le théâtre.
Il n’y a pas que les jeux éducatifs qui ont cette fonction d’éveil et de développement des facultés : on apprend aussi en observant les autres, en comprenant leur stratégie, en faisant avec eux. En jouant, on apprend à ne pas réussir à la première tentative sans que l’enjeu soit important. On recommence, on change de stratégie. Ainsi, sans souffrir, et au contraire en éprouvant du plaisir à s’entraîner, on s’améliore, on progresse.
Le jeu oblige aussi à se confronter à l’autre, parfois à l’affronter physiquement, dans le respect et ce n’est pas toujours facile. On ose, on se contraint, mais toujours dans le plaisir et sans enjeu majeur.
Chez les enfants, on peut insister sur les bénéfices du jeu dans les acquisitions et le développement psychomoteur car c’est en jouant, en étant en interaction avec l’environnement que le petit apprend, par exemple les limites de son corps ou encore à appréhender l’espace.
Pour les personnes âgées, le jeu est stimulant et socialisant ; il peut rapprocher des personnes parfois isolées. En EHPAD, les animations rassemblent les résidents ; les activités de quartiers proposent des jeux de cartes et aident les personnes à se retrouver régulièrement. Les activités physiques peuvent leur permettre de reprendre confiance, après une chute par exemple.
À l’hôpital, dans le milieu du soin, le jeu donne une autre image du patient : il le situe comme joueur et non plus comme malade ; il lui donne aussi la possibilité de reprendre une activité psychomotrice, comme après un long alitement.
Mais le jeu peut comporter des risques.
Le danger peut venir d’un jouet non adapté à l’âge de l’enfant, avec des risques d’étouffement. Une activité non adaptée à l’âge de l’enfant peut le mettre en danger. Par exemple, on ne peut pas donner des ciseaux à un enfant de 12 mois, il risque de se couper la bouche ou de se pincer les doigts.
On peut se disputer en famille, entre amis car l’envie de gagner et très forte, parce que certains trichent ou ne supportent pas de perdre.
Voilà ! Pour conclure, on peut dire que le jeu est utile, que ce soit avec les tout-petits, les ados, les personnes âgées, les malades, les handicapés et les autres. Le jeu a de nombreuses fonctions et intérêts. Mais il y a des limites, des dérives possibles.
Ah, oui, j’allais oublier : il y a un autre aspect du jeu, et plus précisément du jouet. Il s’agit de sa fonction dans la détermination des rôles dans la société : par exemple, dans les magasins, les jeux et jouets sont roses et hyper féminins pour les filles ; bleus et très dynamiques, voire violents, pour les garçons. C’est dommage car le jeu pourrait servir également à faciliter l’égalité entre les sexes.
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