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Un soleil brûlant brille au-dessus du désert. Des dunes de sable s’étendent à perte de vue.

Un nomade vêtu de longs vêtements avance difficilement. Il a la gorge sèche et les lèvres gercées.

— De l’eau, murmure-t-il en s’effondrant sur le sol. Je dois trouver de l’eau…

Il regrette presque d’avoir accepté de participer à ce défi mortel : mais s’il parvient à traverser le désert sans nourriture et sans eau, ce sera un honneur pour sa tribu.

Il se relève, décidé à avancer de nouveau. Arrivé en haut d’une dune, il s’arrête net, sous le choc. Devant lui, s’étend un lac d’un bleu étincelant.

— Je suis sauvé !
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Mais tandis qu’il se rapproche, l’eau commence à disparaître. Ce n’était qu’un mirage ! Désespéré, le nomade se met à sangloter.

Au bout d’un moment, il lève les yeux et aperçoit des rochers qui sortent du sable : c’est l’entrée d’une grotte ! Il y pénètre d’un pas tremblant, en espérant qu’il sera en sécurité dans cet abri.

Soudain, une brise glaciale tourbillonne autour de lui et il a l’impression que quelque chose le retient…

Pris de panique, il essaie de s’enfuir de la grotte, mais cette chose l’empêche de courir. Il tombe par terre, se retourne et comprend qu’un serpent s’est enroulé autour de ses jambes. Mais ce n’est pas un serpent ordinaire : celui-ci a une queue immense attachée à un torse humain. Le nomade étouffe un cri de terreur et lève les yeux : le monstre possède deux têtes et ses quatre yeux le regardent avec colère.
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— Non ! hurle l’homme.

Mais la Bête fond sur lui et enfonce ses crochets dans le cou du nomade.
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Tom se retourne sur la selle de son cheval et regarde son village, Errinel, dans le lointain.

— Je regrette de devoir partir, dit-il à son amie Elena, qui est assise derrière lui sur Tempête.

Le garçon ne sait pas quand il reverra son oncle et sa tante, mais il doit d’abord terminer sa quête. Tant qu’il n’aura pas récupéré tous les morceaux de l’armure dorée, il ne pourra pas revenir chez lui. Tom et Elena ont déjà retrouvé le casque, la cotte de mailles et le plastron. Ils sont rangés dans le sac de selle de Tempête.

« Heureusement qu’ils sont magiques, pense le garçon, au moins, ils ne pèsent presque rien du tout. »

— Tom, lui dit Elena en lui secouant gentiment l’épaule, il faut qu’on reparte.

— Oui, je sais.

Assis au pied du cheval, Silver, le loup d’Elena, pousse un aboiement.

Alors qu’ils se remettent en route, Tom sent l’odeur des herbes que sa tante Maria lui a données et qu’il a rangées dans sa poche.

— À quoi est-ce que ces herbes peuvent bien servir ? demande le garçon.

— D’après ta tante, elles peuvent guérir de nombreuses maladies, explique Elena.

La route les mène dans les collines. Bientôt, ils arrivent à un carrefour.

— Quel chemin est-ce qu’on doit prendre ? demande Tom.

Elena sort la carte magique que le sorcier Aduro leur a confiée.

— La carte indique qu’il faut aller vers le sud, répond-elle.

— Vers le désert ? s’étonne le garçon. Ce sera pire que dans la jungle. Est-ce qu’on sait quel morceau de l’armure on doit retrouver ?

Elena lui tend la carte et Tom aperçoit deux jambières dorées posées sur une dune de sable.

Sur la carte, aucun signe de la Bête de Malvel, mais Tom ne peut s’empêcher de frissonner.

— C’est vraiment très loin, fait remarquer Elena.

— Le morceau de fer à cheval magique que nous a donné Tagus, l’hommecheval, va nous aider, répond Tom en regardant son bouclier. Il va nous permettre de voyager plus vite.

Ainsi, en fin de matinée, ils arrivent dans une plaine où tout est sec. L’herbe est brûlée, il n’y a aucune rivière en vue et il fait de plus en plus chaud.

— On ne devrait pas emmener Tempête et Silver avec nous dans le désert. La chaleur sera terrible pour eux.

— On ne peut pas les laisser tout seuls ! proteste Elena.

— Dans ce cas, il faut qu’on trouve quelqu’un pour s’en occuper.

Tempête secoue la tête et pousse un hennissement, tandis que Silver lève le museau vers le ciel et se met à hurler. Tom sourit.

— Ils ont vraiment envie de partir avec nous !

—Oui, répond Elena. Mais tu as raison, mieux vaut leur trouver un abri rapidement.

Soudain, Tom aperçoit un groupe de maisons, juste à la lisière du désert.

— Regarde ! Une petite ville !

— On va enfin pouvoir s’arrêter, dit Elena. Je n’ai jamais eu aussi chaud de ma vie.

— Les habitants p ourront nous aider et nous dire où se trouve la Bête.
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— J’espère aussi qu’ils accepteront de s’occuper de Tempête et de Silver, ajoute la jeune fille.
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Tom, le héros de cette hxsmue,

aime Paction et Paventure : \

ila toujours voulu devenir

chevalier. Sa mission est risquée, et

il Ilui arrive d’avoir peur... mais il sait

aussi se montrer trés malin ! Par chance,

il peut compter sur son amie Elena, sur son
cheval Tempéte, et sur son épée, dontil se
sert tres bien. Son réve le plus cher:
retrouver son pere, quiln’ajamais connu.

ELENA

Cette jeunc orpheline accompagne Tom
dans ses aventures. Courageuse,
astucieuse, et plutdt tétue, elle est
experte au tir a arc. Elle a

tendance 2 se facher, surtout si Tom

Ia taquine ! Mais elle n’abandonne
jamais ses compagnons quand ils

sont en danger. Avant de rencontrer
Tom, son seul ami était Silver, un loup.
Tres attachée a Silver, elle sinquiete
souvent pour lu.. parfois un peu trop!
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Bienvenue a Avantia...

Je suis Malvel, le sorcier qui
terrifie les habitants du royaume.
Si tu crois que Paventure de Tom
est terminée, tu te trompes !

Je n'ai pas encore perdut...

Clest vrai, Tom a réussi a
libérer les six Bétes que javais
ensorcelées. Mais j'ai créé six nouvelles creatures
maléfiques : un monstre marin, un singe géant,
une ensorceletise, un homme-serpent, le maitre
des araignées et un lion a trois tétes ! Cette fois,
il ne pourra pas les sauver.

Chaque Béte garde un morceau du trésor le
plus précieux du royaume : une armuire en or
qui donne des pouvoirs magiques a celui qui la
possede.

Je ferai tout pour empécher Tom de la retrouver.
Et rien ne m'arvétera !

mMalvel
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Tom et Elena ont déjé vaincu trois Bétes
créées par Malvel, le sorcier maléfique :
un monstre marin, un singe géant et une

ensorceleuse. Lors de ses missions, le
garcon a retrouvé Plusieurs morceaux de
Parmure ma, ique : un casque en or qui
Permet avoir une vue Per(;antc,
une cotte de mailles qui donne du
courage a celui qui la porte ainsi qu'un
Plastron doré. Pourtant, il lui reste
encore a combattre trois créatures
ma|éFiques avant de pouvoir libérer
le bon sorcier Aduro.Leur nouvelle
quéte s’annonce encore P]us
dangcrcusc que les Précédentes”.
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Au revoir, Errinel !
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