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NEURD LE MANGE-MYSTERES ~ HISTOIRE ET PERSONNAGES PRINCIPAUX

NEURO LE CERVEAUPHAGE :
JE VOUDRAIS

DES FENE- & &
PeaL. Démon. Né le 344 mortembre.

bt 25N ans. Taille : 188-220 cm.
Poids : 65-120 kg. Il se nourrit de
I’énergie qui se dégage lorsqu’une
énigme est résolue. Il est apparu
sur Terre aprés avoir dévoré tous
les mystéres du monde des té-
nébres. Pour s’extraire au regard
de la population, il impose a Yako
le role de détective et feint, lui, de
n’étre que son assistant.

. & 1
Neuro sous sa forme humaine

YAKO KATSURAGI :

Lycéenne. Née le 10 mars. 16 ans.
Taille : 159 cm. Poids : 43 kg. Elle
rencontre Neuro a la mort de son
pére. Depuis ce jour, elle assume

Jadore e foot ! malgré elle le role de détective
pour servir de couverture a Neuro.
Contrairement a ce que pourrait
laisser penser sa silhouette, elle est
boulimique.

AKANE :

La secrétaire du cabinet des
ténébres, un cadavre ense-
veli dans un des murs du
bureau. Elle est rémunérée
sur la base de cinq masques
capillaires par semaine. Un
trés joli brin de fille.

La foule avalée

< HISTOIRE >
Le peére de Yako Katsuragi a été assassiné. Alors que I’enquéte piétine, un homme
mystérieux, nommé Neuro le mange-mysteres, apparait brusquement devant la
jeune fille. Celui-ci se nourrit des énigmes et s’il est venu sur Terre, c’est parce
qu’il a déja englouti toutes celles du monde des ténébres. Pour dissimuler le fait
qu’il est un démon, il impose a Yako d’endosser le role de détective et se contente
de jouer celui de simple assistant. Ses réflexions rapides et pertinentes leur per-
mettent de résoudre toutes sortes d’affaires criminelles, y compris celle concer-
nant le meurtre du peére de Yako.
Affamé de mystéres, Neuro s’empare de “I’agence financiére Arnakis”, un bureau
de crédit crapuleux, afin d’y installer son cabinet de détective, autrement dit sa
cantine officielle.
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EISHI SASAZUKA :

Inspecteur du premier bureau d’enquétes
de la préfecture de police. Ancien colle-
gue de I’inspecteur Takéda et également
chargé de I’affaire du pére de Yako. Il
ferme désormais les yeux sur les inter-
ventions de Neuro et de Yako dans ses
affaires, pour se racheter des crimes de
son collégue. Il est autant réputé pour
ses compétences éle-
vées que pour la fai-
blesse de son moral.
Mais il est capable de
mettre le turbo quand
il le faut.

HAL, L'HOMME ELECTRONIQUE :
Un programme informatique congu par
le génie Eisuké Harukawa sur la base de
son propre cerveau. Il a assassiné son
“pére” al’aide de la drogue électronique.
Il tente de contaminer un grand nombre

JUN ISHIGAKI :

Inspecteur du premier bureau d’enqué-
tes de la préfecture de police. Il est heu-
reux de travailler en équipe avec Eishi
Sasazuka, son idole. Spécimen typique
de la jeunesse japonaise contempo-
raine, il possede un caractere léger et
bien peu d’amour-propre.

SHINOBU GODALI :

Larbin a mi-temps du cabinet de
détective des ténebres, ancienne-
ment employé de ’agence Arnakis.
Contrairement a ce que son com-
portement peut laisser penser, il est
consciencieux dans les rapports hu-
mains.

YOYA HIGUCHI :
Inspecteur du bureau d’enquétes
de la criminalité informatique.
Malgré son attitude quelque peu
relachée, il fait preuve de compé-
tences hors du commun. Il semble

de personnes en piratant les ondes télé
afin d’obtenir davan-
tage de sous-fifres...

étre le dernier atout de la préfecture de Tokyo contre
les crimes ayant recours aux ordinateurs.

NAOHIRO USUI :

Commissaire a la préfecture de po-
lice, supérieur hiérarchique de Sasa-
zuka. Il n’apprécie guere la présence
de Yako et de Neuro dans ses enqué-
tes.

Apres avoir fait la lumiére sur de nombreuses affaires difficiles, Yako est désor-
mais une célébrité a 1’échelle nationale. Suite a leur victoire contre Sai, le mysté-
rieux “X”, connu pour étre le plus dangereux criminel au monde, Neuro et Yako
repartent a la recherche d’un nouveau mystére et se mettent a enquéter sur d’étran-
ges incendies en série. Yako ressent un malaise vis-a-vis du pyromane lorsque
celui-ci avoue subitement vouloir tout enflammer sans vraie raison, et découvre
ainsi I’existence d’une drogue électronique. Au cours de leur investigation sur
le créateur de ce programme, ils s’adressent au professeur Harukawa, figure de
premier plan en neuropsychologie. Mais celui-ci ayant déja été assassiné, le vrai
criminel divulguant la drogue électronique se révéle : il s’agit de 1’étre électro-
nique HAL, un programme informatique, copie conforme du cerveau du professeur
Harukawa ! Cette fois-ci, I’ennemi se trouve tapi au cceur méme des réseaux. ..
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