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    — Est-ce que vous savez où vous nous emmenez ? demande Tom à Aduro.

    — Mais oui, ce n’est plus très loin, répond le bon sorcier, qui marche devant eux.

    Il conduit Tom et son amie Elena à travers les souterrains du palais royal, qui forment un vrai labyrinthe.

    — Je ne savais pas qu’il y avait autant de couloirs sous le château, remarque la jeune fille.
 
    — Même le roi ne les connaît pas tous, car le palais est immense, explique le sorcier.

    Au bout d’un moment, il s’arrête au milieu du tunnel et passe la main sur le mur.

    Avec son bâton, Aduro trace un cercle sur la pierre. Aussitôt, une porte apparaît.

    — Suivez-moi, dit le sorcier.

    Tom et son amie entrent dans une pièce plongée dans l’obscurité. Mais quand Aduro frappe le sol avec son bâton, tout s’illumine, comme s’il y avait des centaines de bougies.


    Au centre de la salle, Tom voit un énorme chaudron fumant et, tout autour, posées sur des étagères, des dizaines de fioles contenant des poudres et des liquides multicolores.

    
    « C’est sûrement ici que le sorcier pratique la magie », pense le garçon.

    Tout à coup, Taladon ap-paraît sur le seuil de la pièce.

    — Père ! Qu’est-ce que tu fais là ?

    — Je vous ai suivis, réplique Taladon en souriant.

    — Pourtant, on ne vous a pas entendu, répond Elena.

    — J’ai traqué tellement de Bêtes au cours de ma vie que j’ai appris à me déplacer en silence.

    — J’espère que je pourrai m’entraîner avec toi ! s’exclame le garçon avec enthousiasme.

    Puis il se tait en voyant la mine sérieuse de son père.

    — Malheureusement, pas tout de suite, Tom, reprend Taladon. Aduro a quelque chose à te montrer.

    Le sorcier tient un objet à la main. Le garçon reconnaît l’amulette magique dont il a rassemblé les morceaux lors de sa quête précédente dans le royaume Interdit. Grâce à elle, Taladon a pu retrouver son apparence humaine.
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    — Regarde, ordonne Aduro.

    L’amulette se met à étinceler dans sa paume : des rayons de lumière blancs partent de son centre et tourbillonnent pour révéler la carte qui se trouve de l’autre côté. Stupéfait, Tom voit des montagnes, des arbres et des maisons miniatures se dessiner.

    — Ce n’est pas Avantia, murmure-t-il.

    — L’amulette montre le chemin à celui qui la possède, explique Taladon. Tu dois toujours lui faire confiance.

    — Quel est ce pays ? demande le garçon.

    Aduro place l’objet magique dans la main de Tom et la lumière s’éteint.

    — Le royaume de Gwildor, où t’attend ta prochaine quête…
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