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  [image: 1. Un assaut comme les autres]

  
    Le terrible Lord Voidus possède des armées innombrables, prêtes à conquérir le monde. La seule chose qui se dresse sur son chemin, ce sont les Gormiti : de puissants seigneurs élémentaires qui vivent sur l’île de Gorm. Grâce à leurs Élus, ils peuvent se manifester et utiliser leurs pouvoirs pour protéger la Tour des Éléments.
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    Pour anéantir cette menace, Voidus ne cesse d’envoyer des troupes sur l’île… Mais, pour l’instant, les Élus tiennent bon. Ils ne cherchent même pas à invoquer les Gormiti : pas besoin, contre des soldats aussi faibles. Trek, l’Élu de la Pierre, a même le temps de manger une barre de sloggu en se battant ; il a toujours faim !

    – Je t’ai eu ! annonce Ikor, l’Élu de la Glace, en détruisant un ennemi.

    De son côté, Eron, l’Élu du Vent, enchaîne les cabrioles et esquive un tir avant de riposter :

    – Il tire, et il marque !

    Ao-Ki, la gardienne qui les conseille (quand ils l’écoutent !), bloque une attaque avec son bouclier, puis la renvoie en plein sur l’ennemi. Touché !

    – Hé, les monstres, on se bat depuis plus de cinq heures, crie Riff, l’Élu du Feu. Vous ne croyez pas qu’il est grand temps pour vous de retourner à Darkor ?

    En guise de réponse, un tir lui frôle les cheveux et vient s’écraser contre la barrière magique qui protège le sanctuaire.

    – Zut, le bouclier ! gémit l’Élu.

    – Soldats, concentrez-vous, leur protection s’affaiblit ! se réjouit un ennemi.

    De nouveaux rayons fusent et la barrière finit par disparaître dans un dernier crépitement…

    – Non ! Ils ont désactivé le bouclier ! souffle Ao-ki. Je ne sais pas ce que je dois faire…
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    La Tour est désormais vulnérable. Si jamais elle était endommagée, alors le terrible Lord Voidus pourrait enfin conquérir l’île sans résistance. Il faut faire quelque chose… mais quoi ?

    – Couvrez-moi ! lance Riff. À l’assaut !

    Ses amis le regardent, stupéfaits, alors que l’Élu charge en direction des ennemis. Il a toujours privilégié l’action à la réflexion… Hélas, il trébuche sur une racine et il s’effondre aux pieds de ses adversaires.
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    – Cette fois, on te tient, ricane un soldat.

    – En fait… c’est plutôt l’inverse, ricane Riff. Derrière toi !

    C’était un piège ! Il avait tout prévu depuis le début ! Pas si impulsif, finalement…
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    Il a fait semblant de tomber pour attirer les monstres, qui sont désormais encerclés ! En quelques secondes, les Élus les renvoient à Darkor, la sombre dimension qu’ils n’auraient jamais dû quitter.

  
    – Riff, sérieusement… « À l’assaut » ? se moque Ikor.

    – Quoi ? Ça a marché ! proteste l’Élu du Feu.

    – C’était le truc le plus débile que j’aie jamais vu, observe Ao-Ki.

    Au fur et à mesure de leurs aventures, elle commence à faire confiance à ces nouveaux Élus… mais une chose est sûre, elle ne sera jamais aussi insouciante qu’eux !
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