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Bienvenue dans le monde merveilleux de Photoshop ! Les débutants dans l’aventure de la retouche d’images, autant que ceux qui ont déjà exploré le logiciel, trouveront dans ce manuel un bon guide. Il leur dévoilera les étapes indispensables à la création de photomontages complexes, ainsi que les diverses astuces et techni- ques leur permettant de retoucher leurs photos. Adobe Photoshop CS5 est considéré par le milieu professionnel de l’infographie comme le logiciel référence de traitement d’images numériques gérées en mode Pixel. Ce logiciel permet bien sûr la création d’images bitmap, mais il est utilisé principalement pour le photomontage et la retouche d’images bitmap. Photoshop est devenu avec le temps un outil indispensable aux différentes chaînes de création numérique (imprimerie, vidéo, DVD, 3D, effets spéciaux…). C’est tout simplement un incontournable. 1.1. Introduction à Photoshop Photoshop CS5 offre tous les outils possibles et imaginables pour le traitement de l’image. C’est une véritable usine à gaz. De ce fait, il peut paraître complexe d’accès. Heureusement, l’ergonomie de l’in- terface de Photoshop CS5 est un modèle du genre, bénéﬁciant d’une expérience de plusieurs années en tant que logiciel standard de retouche professionnelle. À chaque nouvelle version, Photoshop s’améliore en tenant compte des besoins et commentaires des pro- fessionnels. Comme le bon vin, il se boniﬁe avec le temps. Figure 1.1 : Démarrage d’Adobe Photoshop CS5 13 1.1. Introduction à Photoshop 

L’interface de Photoshop CS5 est donc très complexe de prime abord, surtout à cause du grand nombre de palettes d’options disponibles. Une fois que vous y serez habitué, vous comprendrez vite l’intérêt de cette profusion de palettes. Vous pourrez facilement masquer, fermer, déplacer et ranger celles que vous utilisez rarement au proﬁt de celles dont vous vous servez souvent. Certaines de ces palettes sont tout de même indispensables, comme la palette Outils ou Calques . Dans ce chapitre, vous allez découvrir l’interface de Photoshop CS5 aﬁn de l’optimiser selon vos habitudes. 1.2. Les versions de Photoshop Adobe Photoshop CS5 existe en deux versions : jPhotoshop CS5, c’est-à-dire la version standard ; jPhotoshop CS5 Extended, qui est une version améliorée de Pho- toshop CS5 contenant notamment de nouveaux outils de retouche de contenus 3D et animés et d’analyse d’images. Cette dernière version se retrouve intégrée dans les suites logiciel- les Creative Suite 5.5 excepté la version Design Standard qui est livrée avec Photoshop CS5 Standard. Vous pouvez consulter la page suivante pour voir quelle version de Photoshop est disponible : http://www.adobe.com/fr/products/creativesuite /buying-guide.html Figure 1.2 : Interface par défaut de Photoshop CS5 14 1. Découvrir l’interface de Photoshop 

1.3. Nouveautés de l’interface L’interface de Photoshop change une nouvelle fois. L’ergonomie des palettes a encore été améliorée. La personnalisation de l’interface atteint un niveau de modularité très poussé. Il est possible d’imbri- quer et de désolidariser toutes les palettes. L’optimisation de l’interface s’est aussi faite au niveau de l’espace de travail. L’objectif est de donner le plus d’espace possible à l’affichage des images. Pour trouver les nouveautés de Photoshop CS5, vous avez deux possibilités : jpar le menu Fenêtre /Espace de travail /Nouveautés de CS5 , qui met en évidence les nouveautés dans les menus et affiche les nouvelles palettes ; jpar le nouveau panneau d’accès rapide aux espaces de travail situé en haut à droite de l’interface. 1.4. Fenêtres d’outils Les principaux outils de Photoshop CS5 sont accessibles dans une vingtaine de palettes (vingt-cinq exactement si l’on ne compte pas le module Bridge). Chaque palette regroupe des fonctions sur un même thème. Plusieurs palettes peuvent être regroupées en une seule, à l’image des dossiers et sous-dossiers de votre disque dur. Les "sous- palettes" sont accessibles sous forme d’onglets. Figure 1.3 : Nouveautés depuis le menu Fenêtre Figure 1.4 : Panneau d’accès rapide aux espaces de travail 15 1.4. Fenêtres d’outils 

Palettes principales Par défaut, Photoshop CS5 affiche six palettes : Palette Outils La palette Outils regroupe tous les outils de dessin et de retouche. C’est la palette principale de Photoshop CS5. Elle donne accès aux outils de création. La plupart de ces outils cachent des variantes accessibles lorsque vous cliquez 1 seconde sur leur icône. Ces outils sont reconnaissa- bles par un petit triangle noir situé en bas à droite de l’icône les représentant. La palette Outils est divisée en huit groupes d’outils : Outils de sélection Avec les outils de sélection, vous déﬁnirez des zones de sélection que vous utiliserez pour délimiter votre surface de travail ou faire des actions localisées comme un copier-coller. Tableau 1.1 : Les outils de sélection État normal État développé Raccourci Nom [M] Rectangle de sélection [M] Ellipse de sélection [M] Rectangle de sélection sur une colonne [M] Rectangle de sélection sur une rangée [V] Déplacement [L] Lasso (à main levée) [L] Lasso polygonal Figure 1.5 : Petit triangle noir = outils supplémentaires 16 1. Découvrir l’interface de Photoshop 

Tableau 1.1 : Les outils de sélection État normal État développé Raccourci Nom [L] Lasso magnétique [W] Sélection rapide (nouveauté CS4/CS5) [W] Baguette magique [C] Recadrage [Q] Mode Standard [Q] Mode Masque Outils de dessin Avec les outils de dessin, vous avez à votre disposition tout ce qui est nécessaire pour dessiner. Tableau 1.2 : Les outils de dessin État normal État développé Raccourci Nom [B] Pinceau (amélioré dans CS5) [B] Crayon (pinceau sans lissage) [B] Remplacement de couleur [B] Pinceau mélangeur (nouveauté CS5) [Y] Forme d’historique [Y] Forme d’historique artistique [G] Dégradé [G] Pot de peinture Outils de retouche Avec les outils de retouche, vous effectuerez les retouches les plus courantes sur vos images numériques. 17 1.4. Fenêtres d’outils 

Tableau 1.3 : Les outils de retouche État normal État développé Raccourci Nom [J] Correcteur localisé (amélioré dans CS5) [J] Correcteur [J] Pièce [J] Œil rouge [S] Tampon de duplication [S] Tampon de motif [E] Gomme [E] Gomme d’arrière-plan [E] Gomme magique [R] Goutte d’eau (ﬂou) [R] Netteté [R] Doigt [O] Densité – [O] Densité + [O] Éponge Outils de dessin vectoriel Les outils de dessin vectoriel permettent de créer des formes dont la ﬁnesse est constante, même lors d’un redimensionnement. Ces for- mes sont modiﬁables de façon vectorielle, mais peuvent aussi être pixellisées. Tableau 1.4 : Les outils de dessin vectoriel État normal État développé Raccourci Nom [A] Sélection de tracé [A] Sélection directe 18 1. Découvrir l’interface de Photoshop 

Tableau 1.4 : Les outils de dessin vectoriel État normal État développé Raccourci Nom [P] Plume [P] Plume libre [P] Ajout de point d’ancrage [P] Suppression de point d’ancrage [P] Conversion de point d’ancrage [T] Texte horizontal [T] Texte vertical [T] Masque de texte horizontal [T] Masque de texte vertical [U] Rectangle [U] Rectangle arrondi [U] Ellipse [U] Polygone [U] Trait [U] Forme personnalisée Texte = vecteur Le texte est considéré comme un outil vectoriel. À ce titre, il peut changer de taille sans perdre en ﬁnesse et en qualité. Outils d’annotation, de mesure et de navigation Ces outils sont des accessoires assez spéciﬁques. Ceux que vous utiliserez de façon courante sont la Main , le Zoom , ainsi que la Pipette .19 1.4. Fenêtres d’outils 

Tableau 1.5 : Les outils d’annotation, de mesure et de navigation État normal État développé Raccourci Nom [I] Pipette [I] Échantillonnage de couleur [I] Mesure [I] Annotation [I] Comptage (nouveauté CS4) [H] Main [R] Rotation de la zone de travail [Z] Zoom Outils web Deux outils dédiés au Web sont disponibles dans la palette Outils de Photoshop CS. Ce sont des outils de gestion des tranches permettant le partage d’une image en plusieurs morceaux mis en page sous forme de tableau HTML. Tableau 1.6 : Les outils web État normal État développé Raccourci Nom [K] Tranche [K] Sélection de tranche Outils de couleur Si vous double-cliquez sur l’une des deux couleurs de premier ou d’arrière-plan, vous affichez la boîte de dialogue Sélecteur de couleurs (voir ﬁg. 1.6). Vous pouvez alors choisir la couleur de façon plus précise qu’avec la palette Couleur .20 1. Découvrir l’interface de Photoshop 

Outils 3D Les outils 3D permettent de manipuler les objets 3D que l’on peut importer dans Photoshop au format 3DS. Ils permettent notamment de cadrer l’objet 3D selon la perspective désirée. C’est une fonction avancée de Photoshop très spéciﬁque que nous ne traiterons pas dans cet ouvrage. Palette Options La palette Options affiche les options disponibles pour l’outil en cours de sélection de la palette Outils .Figure 1.6 : Sélecteur de couleurs Figure 1.7 : Outils 3D Figure 1.8 : Outils vue 3D 21 1.4. Fenêtres d’outils 

Elle se situe en dessous de la barre de menus de Photoshop CS5. Ayez le réﬂexe de la consulter avant d’utiliser l’outil que vous avez sélectionné dans la palette Outils .Palette regroupant les palettes Navigateur, Infos et Histogramme Pour passer d’une "sous-palette" à l’autre, cliquez sur l’onglet corres- pondant. Palette Navigateur La palette Navigateur vous permet de naviguer dans l’image si celle-ci est plus grande que la surface de travail, notamment dans le cas d’une image sur laquelle vous avez zoomé. D’ailleurs, elle permet de zoomer en avant et en arrière de trois manières différentes. Palette Infos La palette Infos affiche des informations sur le pixel survolé par le curseur. Vous y trouverez les paramètres de couleur (RVB et CMJN) et les coordonnées de ce pixel, ainsi que la taille, largeur et hauteur de la sélection en cours s’il y en a une, et le poids en kilo-octets du document en cours de traitement. Palette Histogramme La palette Histogramme affiche l’histogramme représenté par un graphique des tons et couleurs de l’image. Figure 1.9 : Palette Options Figure 1.10 : Palettes Navigateur, Infos et Histogramme 22 1. Découvrir l’interface de Photoshop 

Palette regroupant les palettes Couleur, Nuancier et Styles Palette Couleur La palette Couleur permet la gestion des couleurs ; vous pouvez choisir une couleur dans la petite palette de couleurs de la barre inférieure ou en réglant le mélange des couleurs primaires à l’aide des jauges correspondantes. Palette Nuancier La palette Nuancier donne accès à un choix de couleurs prédéﬁnies affichées selon le nuancier proposé dans la liste déroulante d’options de la palette. Vous pouvez notamment afficher des palettes Pantone. Pantone Les teintes Pantone sont des couleurs normalisées et référencées dans un échantillonnage appelé "nuancier" ou "pantonier". Elles sont principalement utilisées en imprimerie car le spectre CMJN ne permet pas d’obtenir toutes les teintes. Palette Styles La palette Styles permet de changer l’aspect des formes dessinées dans les calques en les remplissant à l’aide de styles de calque prédéﬁnis. Ces styles de calque remplacent les formes par des cou- leurs ou textures, en ajoutant éventuellement des effets d’ombrage. Ils sont particulièrement intéressants pour la création rapide de boutons d’interface logiciels, DVD ou web. Ils sont de plus grande- ment modiﬁables à l’aide de la boîte de dialogue Style de calque , qui donne accès à une vaste quantité de paramètres. Vous avez accès à d’autres bibliothèques de styles dans la liste déroulante d’options de la palette. Figure 1.11 : Palettes Couleur, Nuancier et Styles 23 1.4. Fenêtres d’outils 

Palette regroupant les palettes Calques, Couches et Tracés C’est la palette qui regroupe les fonctions des calques, des couches de couleur et des tracés vectoriels. Palette Calques La palette Calques est l’une des palettes les plus importantes de Photoshop CS5. Vous y gérez les calques de votre composition, leur ordre, les styles qui y sont appliqués. Palette Couches La palette Couches permet de gérer les différentes couches de couleur de l’image en cours de traitement, selon le mode de couleur utilisé pour la composition. Palette Tracés La palette Tracés permet de gérer les différents tracés correspondant aux formes vectorielles créées dans la composition. Vous pouvez les modiﬁer, les transformer en sélection, etc. Vous pouvez même vec- toriser certaines formes bitmap. Palette permettant un accès rapide aux palettes secondaires Cette palette permet un accès rapide à huit palettes secondaires. Elle donne la possibilité d’afficher rapidement toutes ces palettes en cliquant sur la double ﬂèche située en haut à droite (ce qui a pour inconvénient d’occuper une place conséquente sur votre espace de travail), ou d’afficher rapidement l’une des huit palettes représentées par une icône cliquable. Palette Historique La palette Historique affiche l’historique des fonctions appliquées depuis l’ouverture ou la création de l’image. Elle permet en outre de gérer les annulations de façon plus poussée que la fonction Edition /Annuler et son fameux [Ctrl] +[Z] .Figure 1.12 : Palettes Calques, Couches et Tracés 24 1. Découvrir l’interface de Photoshop 

Palette Scripts La palette Scripts permet de gérer les macros spéciﬁques de Photos- hop. Vous pouvez enregistrer une succession de fonctions que vous réutiliserez automatiquement en appliquant le script créé à d’autres objets. C’est un outil très pratique en production car il peut faire gagner beaucoup de temps au niveau des successions de tâches répétitives, fastidieuses à faire manuellement. Les deux palettes précédentes sont, par défaut, regroupées en deux onglets. Palette Outils prédéﬁnis La palette Outils prédéﬁnis permet d’accéder rapidement aux outils prédéﬁnis. Figure 1.13 : Palette Historique Figure 1.14 : Palette Scripts Figure 1.15 : Palette Outils prédéﬁnis 25 1.4. Fenêtres d’outils 
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