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    Cela fait vingt-quatre heures à peine que le jeune Eli Shane a découvert Slugterra, le mystérieux monde souterrain dont son père, Will, lui avait tant parlé… Pourtant, il a déjà l’impression d’y avoir vécu plus d’aventures que pendant les quinze premières années de sa vie à la surface !

    À peine arrivé, Eli a bien sûr voulu lancer sa première Slug : Burpy, une Inferna très puissante. Il a aussi découvert sa méca-bête… et rencontré de nouveaux amis ! Il est à présent accompagné de Pronto, un taupoïde vantard, de Trixie, une jeune fille passionnée de vidéo, et de Kord, un troll des cavernes au grand cœur.

    Pour s’en sortir à Slugterra, il faut avoir des Slugs. Et pour en gagner, rien de mieux que de participer à un tournoi ! Lors des qualifications, Eli a livré le premier duel de sa vie. Et grâce à son sens inné de la stratégie, le garçon l’a emporté !

    Pourtant, le plus dur reste à faire… À commencer par accéder au parc des Étincelles, où a lieu le premier tour !
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    Eli et Pronto sont en train d’escalader une falaise abrupte, au-dessus d’un océan de lave en fusion. Le moindre faux pas leur serait fatal…

    – Cette ascension n’est pas si facile, remarque Pronto.

    – Tu l’as dit, approuve Eli. J’ai failli tomber quatre fois !

    – Et tu te serais écrasé sans mes formidables talents de grimpeur ! se vante le taupoïde. Mais attends un peu de voir ce que te réserve la première épreuve du tournoi… Gagner ne sera pas évident non plus !
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    Pronto n’en dit pas plus : ils viennent d’arriver en haut de la falaise, où ils découvrent un spectacle fascinant. Des dizaines de concurrents sont en train de s’échauffer. Ils font vrombir leur blaster avant de lancer leurs Slugs.

    – Cool… murmure Eli, admiratif, lorsqu’une grosse tête bleue apparaît juste sous son nez.

    – Alors, petit ? interroge Kord, moqueur. Pourquoi tu as été si long ?

    – J’ai dû affronter de la lave en fusion, des falaises coupantes comme des rasoirs… et un taupoïde qui ne peut pas avancer plus de cinq minutes sans une pause pipi ! explique Eli, en haussant les épaules.

    – Pourquoi vous n’avez pas emprunté la route ? demande Trixie en les rejoignant.

    Eli écarquille les yeux en découvrant le chemin que lui désigne la jeune fille, par lequel les concurrents arrivent en masse.

    – Avec Pronto, pas besoin de routes ! déclare fièrement le taupoïde, sans se rendre compte qu’Eli le fusille du regard.

    – Tout ce qui importe, c’est de réussir ! tranche Kord, préférant changer de sujet. La seule question, c’est : contre qui vas-tu te battre en premier ?

    Eli ne peut retenir un rire nerveux. Les autres concurrents sont tous bien plus expérimentés que lui… Et ils ne sont pas les seuls dangers que le garçon redoute : l’environnement est hostile, lui aussi. Au parc des Étincelles, les lacs de lave en fusion projettent régulièrement de grands geysers de feu dans les airs…
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    – Reste près de moi, conseille Pronto. Les éruptions de lave sont particulièrement imprévisibles, ici !

    Soudain, un trait de flammes jaillit devant lui et… le taupoïde se réfugie dans les bras d’Eli en hurlant !

    – Ils ont choisi la caverne la plus dangereuse ou quoi ? interroge le garçon.

    Pronto éclate de rire.

    – Ne sois pas bête ! Chaque étape du tournoi a lieu dans une caverne différente. Ils doivent sûrement garder la plus dangereuse pour la fin !

     

    Eli hoche la tête et observe les autres participants, qui semblent tous attendre quelque chose.

    – Pourquoi personne ne s’entraîne ? demande-t-il.
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    – C’est le principe des tournois, explique Kord. On ne sait qui on va affronter qu’à la dernière minute… J’ignore totalement si je dois me préparer à un tir de précision ou à un duel de méca-bêtes !

    – Laisse-moi faire, Eli. Je vais utiliser mes talents d’expert en persuasion, et je saurai avant tout le monde ! lance fièrement Pronto en s’éloignant d’un pas vif.

    Au même moment, la voix du présentateur annonce dans les haut-parleurs :

    – Le premier tour sera constitué de duels un contre un !

    Le taupoïde revient en courant et chuchote à ses amis, comme s’il leur révélait un secret :

    – Ce sera des duels un contre un.

    – Merci pour le scoop ! ironise Eli.
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