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    Rares sont ceux qui osent s’aventurer dans la Forêt des Ombres. D’étranges murmures bruissent dans le silence du sous-bois, et des yeux semblent y épier les promeneurs. Tous les téméraires qui y entrent en ressortent aussitôt, les cheveux dressés sur la tête ! Il faut dire que cette forêt n’est pas comme les autres… Elle abrite en son cœur la Porte menant au Royaume des Ombres où habitent gobelins, trolls et autres créatures espiègles.

    Il y a plusieurs siècles, les créatures des Ombres pouvaient passer librement d’un monde à l’autre. Mais elles causèrent tant de malheurs que les habitants décidèrent de condamner la Porte pour l’éternité. Un magicien fabriqua une clé et fixa à l’extrémité, dans son anneau, une pierre précieuse du Royaume des Ombres. Il renvoya toutes les créatures dans leur monde, puis ferma la Porte à double tour.

    Dès lors, le magicien devint le Gardien de la Porte. Il veilla sur la clé et empêcha les créatures qui lui avaient échappé, et donc toujours en liberté, de jouer de mauvais tours aux humains. En vieillissant, il transmit ses pouvoirs à son petit-fils et, de génération en génération, la porte fut soigneusement gardée.

    Aujourd’hui, cependant, une terrible menace plane : les gobelins ont volé la clé ! Heureusement, son anneau n’est serti d’aucune pierre précieuse. Mais il y a six pierres, cachées dans notre monde, et chacune d’elles permet à la clé de libérer les créatures maléfiques.
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    Seule une jeune fille se dresse en travers de leur chemin… Son nom est Sophie Smith.
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    — Prends ça, sale gobelin !

    Sophie tourne sur elle-même, sa queue-de-cheval bondissant dans son dos.

    VLAN ! Son pied percute le gros coussin tenu par son grand-père.

    — Pas mal… Mais tu peux mieux faire ! dit Grand-Pa d’un ton sec. Recommence. Plus fort et plus vite !

    Depuis que Sophie est devenue le nouveau Gardien de la Porte, le jour de son dixième anniversaire, son grand-père insiste pour qu’elle s’entraîne aussi souvent qu’elle le peut. La fillette est très sportive : elle suit déjà des cours de taekwondo trois fois par semaine. Mais ce n’est rien en comparaison des entraînements de Grand-Pa. Pourtant, quoi qu’elle fasse, il ne semble jamais satisfait !

    Sophie souffle. Ça n’a pas de sens ! pense-t-elle. Elle sait qu’en cas de combat contre une vraie créature des Ombres, la magie du Gardien la rendra beaucoup plus puissante et rapide.
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    — Est-ce un soupir que j’entends ? demande Grand-Pa, les sourcils froncés. Tu es le Gardien, Sophie ! Tu dois t’entraîner, sinon tu n’arriveras jamais à reprendre la clé aux gobelins !

    Aussitôt, Sophie rougit. C’est à cause d’elle que Ug, le roi gobelin, s’est emparé de la clé de la Porte. Depuis, la créature essaie par tous les moyens de trouver une pierre des Ombres pour la faire fonctionner. Mais Sophie est bien décidée à toutes les récupérer avant lui. Et elle en a déjà trouvé une, ce qui est plutôt un bon début !

    — On reprend ! ordonne Grand-Pa en levant le coussin devant lui.

    Plissant les yeux, Sophie imagine le roi Ug à la place de l’oreiller. Elle prend de l’élan, puis exécute un coup de pied arrière retourné.

    — Prends ça, espèce de…

    Mais, lui saisissant le pied au vol, Grand-Pa la déséquilibre, et elle s’affale par terre.

    — Hé ! s’écrie-t-elle, contrariée. Pourquoi t’as fait ça ?

    — Si je peux le faire, une créature des Ombres peut le faire aussi ! réplique-t-il en la regardant droit dans les yeux. Tu ne dois jamais baisser ta garde. Tu dois toujours prévoir…
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    — … l’imprévu, termine Sophie avec un sourire en coin.

    À chaque entraînement, c’est le même refrain !

    — Il n’y a pas de quoi rire, réplique Grand-Pa. (Fouillant dans l’une des poches de son gilet, il en sort une petite pochette fixée à une ceinture noire.) Tiens, c’est pour toi. Tu pourras y ranger les pierres des Ombres lorsque tu les auras trouvées. Ne t’en sépare jamais !

    Incapable de résister, Sophie le regarde d’un air innocent.

    — Même dans le bain ?

    Devant l’air renfrogné de son grand-père, elle doit se retenir de sourire. Il manque vraiment d’humour, parfois !

    — Pardon, Grand-Pa ! Je te promets de la porter autant que possible. Et crois-moi, les gobelins ne sont pas près d’y toucher ! promet-elle en resserrant sa queue-de-cheval. Alors, on en était où ?

    Grand-Pa brandit de nouveau le coussin.

    — Aux exercices de combat rapproché. Mais cette fois-ci, frappe…

    — Je sais : plus vite, plus fort et sans me faire mal, soupire Sophie. Appelle-moi miss Indestructible ! ajoute-t-elle avant de passer à l’attaque.
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    Au cœur de la Forêt des Ombres, Ug, le roi des Noir d’Encre, trône sur une souche d’arbre recouverte de mousse. Trois gobelins sont agenouillés devant lui.

    — Triples andouilles ! s’écrie-t-il. Bande de bons à rien ! Voilà trois jours que j’ai réussi, par la ruse et le talent, à voler la clé.

    Ug tire de sa poche une grosse clé en fer et la brandit devant un gobelin dont le nez est aussi gros qu’une patate.

    — Et pourtant, je ne peux toujours pas ouvrir la Porte à cause de ceci ! ajoute-t-il en désignant le haut de la clé. Sais-tu de quoi il s’agit ?

    — Euh, c’est un trou, Grand roi Ug, balbutie Nez-en-Patate.

    — Je sais que c’est un trou, cornichon ! dit-il en levant les yeux au ciel. Mais ce qui m’intéresse, c’est ce qui devrait se trouver à l’intérieur ! Une pierre des Ombres ! Pourquoi ce trou est-il toujours vide ? POURQUOI ?
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    — Mais on en a trouvé une ! se défend un gobelin aux pieds immenses. Vous vous souvenez, il y a trois jours ? Malheureusement, le Gardien vous a mis une raclée et vous avez fini par la lui donner…

    — Lui donner ? ! éructe le roi Ug tel un volcan prêt à exploser. Elle me l’a prise, oui ! Pour la simple et bonne raison que vous m’aviez abandonné en plein combat, bande de dégonflés ! Voilà pourquoi…

    Il s’interrompt et plisse les yeux avec malice.

    — Voilà pourquoi j’ai décidé d’appeler des renforts…

    — Des renforts ? répète Grands Pieds.

    Le roi Ug se frotte les mains, et des gouttes de mucus noir dégoulinent sur le tapis de feuilles mortes.

    — Oui ! Des renforts. Rusés et visqueux…

    — Qui est-ce ? s’exclament les gobelins d’une seule voix.

    — Vous le saurez très bientôt, répond le roi Ug avec un sourire sournois. Très bientôt…
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Le jour de ses dix ans, Sophie découvre un
grand secret : elle est le nouveau Gardien de
la Porte magique. Celleci sépare le monde des humains et
le Royaume des Ombres ol se cachent de mystérieuses
créatures. La fillette doit les empécher d'envahir la Terre,
mais cette mission se révele difficile : le roi gobelin
s'est emparé de la clé de la Porte...





OEBPS/images/figp5.jpg
"

Méme <'il est trés maladroit au
football ou au base-ball, c'est un
vrai sportif qui court vite, grimpe

bien au skateboard. C'est un

de lui, mais il est aussi
plus prudent que la fillette ! Tl est
le seul a connaitre son secret et
a juré de rester a ses cotés pour.

avec souplesse et se débrouille  *

compagnon précieux :non
seulement il sait se montrer
_courageux lorsque Sophie a besoin

' empécher les créatures de la Forét
des Ombres d'envahir le mondé.

Sam est le meilleur ami de Sophie.

S





OEBPS/images/figp93.jpg
Découvre v'lte leur J);rocha'me
aventure dans:

LeS arajnomes

POUR RETROUVER TES HEROS PREFERES, FILE SUR :
www.bibliotheque-rose.com





OEBPS/images/figp6.jpg
P - o,

e 2

R T O A e <258

Recouvert d'une cape miteuse, Ug a une téte
en forme de champignon. Sa peau s'écaille en fines lamelles
dont les extrémités sont d'un Noir d’Encre et semblent pourries.
Il na qu'un seul but : ouvrir la Porte magique afin de libérer
les créatures prisonniéres de l'autre c6té. Tl est d'autant plus
motivé qu'il a déja réussi a voler la clé de la Porte.
Il ne lui reste plus qu'a trouver I'une des six pierres précieuses
qui la feront .fonctionner...
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