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SPAWN/WildC.AT.S

Au milieu des années 90, Alan Moore connait une 1égere éclipse éditoriale.
Faché avec les deux majors, Marvel et DC, il lance sa propre maison d’édi-
tion, Mad Love, mais divers soucis vont rapidement mettre fin a 1’aventure.
En paralléle, il a certes entamé, dans I’anthologie Taboo, les publications de
From Hell et Lost Girls, mais aux yeux du grand public, il a un peu disparu des
radars. Le retour se fera sous les auspices des créateurs d’lmage, et principa-
lement de Todd McFarlane. Moore écrira ainsi un épisode de Spawn, avant de
livrer deux séries dérivées, Violator et, un peu plus tard, Bloodfeud.

Hormis la série 7963, d’ailleurs relativement mal regue par le public Image,
le travail de Moore chez cet éditeur s’inscrit dans une ligne purement
«mainstream». Moore réalise en paralléle ses projets personnels chez de
petits éditeurs, et il semble vouloir faire du grand public chez Image, afin
de faire bouillir la marmite. Violator et Bloodfeud ont des c6tés ironiques et
une légere distance par rapport a leur sujet, mais restent dans la lignée de
Spawn, c’est-a-dire orientés action. On sent qu’il se coule dans une volonté
éditoriale et dans le style maison.

Ala méme époque, Jim Lee 1ui confia son titre-phare, WildC.A.T.S, que Moore
va transformer de fond en comble. Dés lors, il devint d’une certaine maniere
logique de lui confier 1a rencontre entre le croquemitaine de McFarlane et le
groupe d’action discrete de Lee.

On sent la contrainte éditoriale qui pése sur ce cross-over mettant en scéne
deux titres phares du jeune éditeur. Pourtant, Moore arrive a mettre sa patte
sur cette histoire, par le biais d’un jeu temporel levant astucieusement le
«paradoxe de causalité», et en esquissant un de ces panthéons étranges dont
il est friand, deux motifs qu’on retrouvera par la suite, sous d’autres formes,
dans ses Supreme, par exemple.
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SPAWN / WildC.A.T.8

Spawn créé par Todd McFarlane
WildC.A.T.S créé par Jim Lee & Brandon Choi
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SPAWN

de I’Enfer.

Les WildC.A.T.S

AL Simmons était un agent d’élite des Forces Spéciales
Ameéricaines, jusqu’a ce que son responsable direct, Jason Wynn,
le trahisse et le fasse tuer par un mystérieux assassin. Au moment
de sa mort, il signa un pacte avec un démon et fut ressuscité en
tant que Spawn, une créature dotée de pouvoirs surnaturels issus

Créés par Jim Lee au moment ou Todd McFarlane créait Spawn, les WildC.A.T.5 sont les soldats
d’une guerre secréte entre deux races extraterrestres, les Khérubims et les Démonites, guerre

dont 1a Terre n’est qu’un des champs de batailles lointains...

De nos jours, les survivants

khérubims ont reconstitué un groupe d’hybrides, chargés de continuer ce combat de I’lombre.

JAC[)B MABLUWE EMP

11 est né il y a des millénaires sur
le monde lointain de Khéra. Venu
sur Terre pour y exterminer les
Démonites, il a fini par perdre la
meémoire, et peut-étre 1a raison.
Mais comment savoir ce qu’est 1a
raison aux yeux d’un étre de cette
sorte ? Dans cette guerre secréte
contre I’ennemi, il est celui qui
rassembla les WildC.A.T.S.

ZANNAH ZEL[]TE

Sur Khéra, 1a Coda était
I’incarnation de I’élégance, de
T’efficacité, et du fanatisme
absolu. Des guerriéres parfaites.
Perdue sur terre, Zélote a
reconstitué un surgeon de ’ordre
féminin de la Coda, mais avec

le temps, il n’en est plus resté
qu’une secte d’inquiétantes
tueuses a gage.

GULECASH GBIFTER

Vu comme ¢a, il n’a pas ’air si
dangereux. Mais bon, ce furent
les derniéres paroles de pas mal
de gens. Cash est un homme qui
a roulé sa bosse et ne s’en laisse
compter par personne, au point
que Zélote en fit, un temps, son
homme de compagnie. Depuis,
leurs rapports se sont quelques
peu tendus.

Adrianna Tereshkova est devenue
cosmonaute grace aux contes
paternels qui lui narraient
T’histoire de cet archange
recouvert d’argent, chargé de
guider les Elus vers les étoiles.
Ou se termine la cosmonaute
russe, ol commence I’entité
extradimensionnelle ? Void elle-
méme ne saurait le dire.

PBISCIHA K|TAEN VAuDoU

Danseuse exotique avant de
rejoindre par les WildC.A.T.S,

elle est peut-étre l1e membre qui a
le moins de raisons de se battre.
Reste que sa nature hybride et

sa sensibilité psychique en font
sans aucun doute le membre le
plus indispensable pour traquer
I’ennemi,caché parmi les
Humains.

Existe en plusieurs couleurs

et dans toutes les tailles. Sous
sa forme humaine, Prix Nobel
Jeremy Stone, alias Maul, est
une téte. Quand il prend du
poids, son intelligence diminue
en proportion. Mais quand on
fait appel a sa forme géante,

ce n’est pas pour ses capacités
intellectuelles.

Depuis que le meurtre de ses
parents par les Démonites, il a
juré vengeance contre les aliens.
Kidnappé par I’organisation
Cyberdata, il devint Warblade, un
étre métamorphe aux arguments
“tranchants”. Intégré au sein

des WildC.A.1.s, il compense son
inexpérience par une impulsivité
qui Tui joue parfois des tours...





