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Dra

Une mer de sable a perte de vue. Le peuple des sables, 4 bord d’'un grand navire, avance parallélement au chemin aléatoire du
gon des crétes. Tout en domptant les courants de sable impétueux générés par ce dernier, les membres de I'équipage parviennent a

amarrer leur navire sur la patte arri¢re de la créature, aussi haute qu'une petite montagne. Leur objectif n'est pas de le chasser, mais de

récupérer les cristaux de minerais accumulés depuis des lustres sur son corps.

Certains tentent de récupérer les minerais précieux pres des évents malgré les risques. D’autres révent d’empocher

le pactole en lui arrachant ses crocs. Les intentions sont diverses... Les minerais du Dragon des crétes sont des bienfaits
de la nature. Ils générent de I'activité et apportent de la richesse a la ville.
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Dans le cas d'un monstre principal, dessinez-vous de
~ nombreuses illustrations de ce genre pour développer
' sonunivers? ol N 5 ;
En fonction des demandes du département projet ou des
personnes chargées de créer ses mouvements, il nous
<j arrive de 'de;siner le monstre dans des poses qui expriment | ¥
son tempérament ou un certain type de comportement.
4 En haut :'(sesv pattes sont trés musclées. Il se penche en »
4 avant pour intimider. A droite : hurle-t-il comme un loup ?
4 Estce I"eﬂe! produit quand il crie ? C'est souvent plus facile
P a comprendre avec un dessin qu'avec des mots. Mais tout
le monde s'accordait sur le fait qu'il ne devait pas s'asseoir |
& comme ga. C'est un point important. (Edayan) ]
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Quel est I'endroit auquel vous avez
apporté le plus d'attention dans ce

- village ? 8 p
i mais pour que ga
intégré par touches
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Le Dragon des dunes

A la vision de son menton proéminent et de diverses caractéristiques physiques
_similaires, on peut déduire qu'il s'agit d’un wyverne de la méme espéce que
; I'Ukanlos qui apparait au Village Pokke. A la différence de ce dernier, ce
wyverne vit dans le désert et les hauteurs. Sa carapace s'est développée
% de manicre différente au niveau du dos et de 'abdomen. Son corps
-~ est deux fois plus petit. Il a une période active et une période
d’hibernation. Cette dernicre étant longue, il est rare de I'apercevoir.
Les organes sur son dos servent 4 expulser la chaleur accumulée dans
le corps aprés une activité intense telle que la chasse.
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Les jours de bonne péche,
un festin est'orginisé en
signe de reconnaissance.
Dans ce village, la culture

marine. Celaa donné
naissance  des chansons
folkloriqiies eransmises
jusqu'a nos jours

Clest une danse  deux,
avec un homme et une
femme : la Danse

des vagues
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On peut suivre I'évolution des échoppes d’équi-
pements des felynes. Y a-t-il des éléments que
vous appréciez particuliéerement ?

Je cherchais un design avec du mouvement, des
fenétres qui s’ouvrent, ou encore, la possibilité
de partir directement pour une quéte. Finalement,
les échoppes n'ont pas été mobiles. Mais je suis
content car les felynes y commergaient joyeuse-
ment. (Takahashi)
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* Laileron en
forme de sabre a
un relief semblable
ades dents de
requin.
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MONSTERHUNTER
TLLUSTRATIONS 2 couteurs

Lé‘MMAlR‘E

MONSIERES (22 W S e e)3
PERSONNAGES..........cccoovveinriniinin 71

S

EQUIPEMENTS DE DEFENSE....:... 157
SYMBOLES .........cccoocevvrrenneee. 3'57
AUTRES ILLUSTRATIONS..............262
INDEX M 0. S SR 66

Cet ouvrage rassemble les illustrations créées
apres Monster Hunter Portable 2" G. Une dis-
tinction de catégories a été effectuée mais pas
davantage. Parmi les illustrations, il y en a de
© nombreuses en cours de développement ou
encore au stade de projets. Vous en retrouverez
certaines que vous avez pu voir dans le jeu, mais
d’autres sont inédites. Certaines illustrations
peuvent étre présentées cote a cote, méme si
elles n’ont pas été dessinées a la méme période,
avec un style, des documents de référence et
des noms différents. Nous espérons que vous
profiterez pleinement de chaque page de cet
ouvrage sur I'univers de Monster Hunter.

Les abréviations :

- “Monster Hunter Porfable 2G" est écrit "MHP 2G";
~ "Monster Hunter 3 (Trl” est écrit “MH3 (Tril*;

~ “"Monster Hunter Portable 3 est écrit “MHP 3" ;

~ "Monster Hunter 3 (Tr) G" est écrit "MH3 (Tri) G".
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# Peau durcic i certains endroits.
Clest un modéle de monstre avec des * Modele dont la couleur varie

élémens de reptiles qui ont été intégrés. % sabres blanc argenté pour qu'il soit visible o onition e s Brat,
\

# Modéle 2 couleur dominante noire avec

dans les champs de neige.

Mode furie.

* Tout son corps est recouvert
de poils. Il a une grosse criniére.

# Il sort ses lames & I surface et vous fonce

dessus en gardant le corps immergé.

. "

* 1l hurle comme Mode normal
un loup.

est protégée
par un exosquelette trés dur.

* Modele “nushi” avec
poils au menton.

On dirait que les documents de référence de
I'Ukanlos sont particulierement détaillés. Quels sont
les points auxquels vous accordez de I'importance ?
Ce monstre évolue dans un environnement de froid ex-
tréme. Par conséquent, j'ai voulu mettre I'accent sur cet
aspect en intégrant des éléments d'animaux terrestres ou
marins polaires, et en créant des nageoires dorsales qui
lui permettent d’avancer en brisant la glace. Au départ, je
pensais a la forme d’'un mat de yacht, mais ca a évolué
en un modeéle avec une machoire puissante qui ressemble
aune pelle.
Quand j'avais I'idée d’'une forme proche d'une orque,
je me disais que ce serait bien de faire avec sa peau un
vétement proche d’une tenue bondage. (Kiwata)

LV, 22

)
!
{
|
{

* Lidée : un Dunklcosteus (un placoderme préhistorique) + unc balcinc.
Les nageoires sur la téte ct sur I'avant sont recouvertes d’exosquelettes
aiguisés trés durs. Cest un monstre aussi bon en défense qu'en attaque.

AVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAV

AVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAV

F

* Par endroits, la peau a éxé arrachée.

# Le Dragon lames en train

de nager.
%

* Les narines sont situces
au-dessus de la téte. —_

Artaque jee d'eau possible dans la neige. o Le mile s un menton s dur ea forme o

de cale de navire.
e cale de navire -> MONSTER HUNTER ILLUSTRATIONS 2 ¢ 25
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* Attaque corporelle.
* Son point faible se situc
sur son torse (sa gorge) ?

* En train
de dormir.

# Le Dragon lames peut se se déplacer aisément # Les pattes du Dragon lames, qui vit dans les champs de * La neige est évacuée du menton vers les
dans les champs de neige. La particularité de neige, sont plates comme des raquettes. Il peut s'approcher de ailerons dorsaux.
son corps est davoir un menton ct des ailerons sa proic sans faire de bruit.

développés lui permettant d'avancer en fendant
Ia neige. Au moment de l'accaque, il vous fonce
| dessus en déployant ses trois ailerons dorsaux






EPUB/Image/9782811621063-1.jpg





EPUB/Image/9782811621063-0.jpg
si
/4%:
X ‘,\\,:
\s
\w.‘ 7
,$./

‘S

"I






EPUB/Image/9782811621063-30.jpg
* Ses pattes avant ont régressé et sont semblables aux vrilles d'une
foreuse. Sa peau est en partie recouverte d'ongles, qui est en fait de
la peau durcic en forme de pique.

g
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Quand il est en colére, ses muscles se
dilatent et les anciennes blessures sur
sa peau souvrent.
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Quel était le point important dans
le design d’Agnaktor ?

Afin de le différencier du Lagia, j'ai
essayé d'imaginer une silhouette
tout en hauteur. Quand j'ai dessiné
son bec en forme de pelle et sa
grande nageoire dorsale, on m'a
fait la remarque suivante : “Et si elle
était torsadée, ¢a ne pourrait pas
faire comme une vrille ?”. C'est ainsi
qu’est née cette action dynamique.
(Yamada)
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*Vue de face.

+En mode

*Vue Latérale.
normal.

+En mode normal.

* En mode normal,
bouche ouverte.

+ Quand les poils
de poitrine sont

s + Bouche ouverte.
endommagés.
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Plan de la mine. I
Dessiné a la main par un membre du
bateau des sables. A |

18
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dessous.

* Poils de poitrine
normal. endommagés.

+ Luminescence
aprés la destruction
des poils de
poitrine.

SFEF.

PP,

2N U

* En mode normal. *En colére.
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Comment avez-vous élaboré le
concept du Barroth, son écosys-
téme et son comportement ?

Pour le design de la carapace, je me
suis inspiré des couleurs des bull-
dozers et des formes de pelleteuses
mécaniques. Les documents de réfé-
rence spécifiaient qu'il vivait dans les
marécages boueux. Alors, j'ai décidé
qu'il approchait ses proies, caché
dans la boue. C’est pourquoi j'ai
placé ses narines au-dessus de sa
téte afin qu'il puisse respirer en ayant
le corps immergé. (Kurose)

!
3
k

| VAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAV |






EPUB/Image/9782811621063-42.jpg
4) MH3 (Tw) / MONSTRES

Léchielle d'un carreau est de 100 ¢m. Pour le dessin vu du dessts, seule la la téte est correcte,
A partir du cou, clest une esquisse. Clest pour donner une idée du yolume,

175 ¢m.

(
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