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Le bateau qui t’emporte vers le large fend la houle du nord-ouest tandis que ses moteurs rugissent. Le temps est clair, mais le vent a creusé la mer, et la petite navette tangue et roule, t’obligeant à te cramponner au bastingage. Tes yeux ne quittent pas cette étrange bâtisse sombre qui semble braver les vagues dans le lointain. C’est Fort Boyard, avec ses habitants qui t’attendent impatiemment.

Cette boule qui te noue le ventre est celle que tous les candidats du jeu ressentent dans ta position. Tu viens te mesurer aux épreuves du Fort, aux énigmes du Père Fouras, aux tigres et à d’autres animaux tout aussi effrayants… Tu es inquiet… C’est normal. Mais tu ne peux plus reculer… Ça y est : le Fort est là, devant toi. La nacelle par laquelle tu y accèdes se balance au gré des rafales de vent. Tu sautes dans le panier de cordes, et le filin te remonte vers la plate-forme sur laquelle il te dépose. Tu es sur Fort Boyard… Un petit personnage familier s’avance vers toi.

 




[image: img]

Rends-toi au 2.
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— Bonjour, mon grand ! te salue Passe-Muraille avec un large sourire. Bienvenue à Fort Boyard, nous t’attendions avec impatience ! Le Père Fouras m’a envoyé te chercher. Il était un peu patraque ces jours-ci et il préfère rester dans son antre, bien à l’abri du vent. Suis-moi !

Après le petit homme, tu pénètres dans la cour centrale du Fort, et vous empruntez un escalier en colimaçon qui t’amène dans un recoin tranquille devant une porte en bois. Passe-Muraille frappe doucement, et une voix grave vous suggère d’entrer.

Parmi un fatras indescriptible d’objets marins, de livres, de parchemins roulés, d’appareils étranges et de bocaux aux contenus improbables, une table est dressée avec des biscuits et du jus de fruits. Assis dans un confortable fauteuil, le Père Fouras est là, revêtu de sa traditionnelle robe écrue, une grosse serviette-éponge passée autour du cou.

— Ah… Tu es arrivé ! murmure-t-il de sa voix plus enrouée encore qu’à l’habitude. Désolé de ne pas être venu t’accueillir boi-bêbe, c’est l’heure de bon inhalation. J’ai attrapé un gros rhube.

Posé sur la table devant lui, un bol fumant exhale un parfum indéfinissable, mélange d’essence de pin et d’eucalyptus ajouté à des senteurs plus mystérieuses.

— Le docteur a été forbel, il b’a prescrit deux rebèdes essentiels : inhalation et distraction… Alors, tu tombes bien ! Assieds-toi et, en attendant, prends des forces, tu vas en avoir besoin.

Sur son invitation, tu t’installes à la table avec Passe-Muraille, et tandis que le vieil homme pique du nez dans son bol en recouvrant sa tête de la serviette qu’il portait au cou, tu dégustes quelques délicieux biscuits arrosés de jus d’orange.

— Alors voilà, explique le Père Fouras d’une voix étouffée, entrecoupée de longues respirations, tu vas pouvoir gagner quelques-uns des boyards du Trésor du Fort. Cobbe si tu participais à l’ébission de télévision, tu vas devoir te surpasser pour parvenir jusqu’à la salle du Trésor et empocher les pièces d’or. Bais, je te préviens… Je dois be distraire alors, tu vas be servir de bédicabent…

Quelques profondes inhalations plus tard, le Père Fouras relève la tête de son bol odorant et ôte sa serviette pour se moucher bruyamment.

— Ah… Ça va mieux ! Mon nez est enfin débouché ! Donc, pour que l’on s’amuse un peu, voici ce qui va se passer : je vais t’offrir deux possibilités et tu devras choisir celle qui te convient le mieux… Soit tu décides de mieux connaître tes équipiers et tu pourras former ton équipe à ta guise, soit tu préfères découvrir à l’avance les épreuves auxquelles tu devras participer et, dans ce cas, je choisirai moi-même tes équipiers. Alors ? Que choisis-tu ?
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Si tu décides de choisir tes équipiers, continue au 77.

Si tu préfères connaître les épreuves à l’avance, rends-toi au 35.
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Tes équipiers, guidés par Passe-Partout, ont déserté le couloir depuis lequel ils t’observaient. Tu es seul, emprisonné dans la cellule où les fumées se sont dissipées, quand une porte s’ouvre derrière toi. Le visage imperturbable de La Boule apparaît dans l’encadrement. Sans un mot, il s’approche, t’attrape par le bras et t’entraîne dans les escaliers secrets du Fort, qui mènent à la prison dans laquelle tu vas séjourner. Une grille rouillée ouvre sur une geôle étroite dans laquelle il te pousse sans ménagement. Puis il referme la serrure à double tour avant de repartir sans le moindre regard.

Te voilà seul en prison… Une torche éclaire péniblement les alentours, les murs faits de moellons épais suintent d’humidité salée. Un gros rat noir passe, t’aperçoit et s’arrête pour t’observer. Soudain, Passe-Muraille apparaît furtivement, regardant par-dessus son épaule comme s’il craignait d’être suivi.

— Tu es là ? chuchote-t-il.

— Bien sûr… Je suis enfermé ! réponds-tu à haute voix.

— Ah oui, c’est vrai… Chuuut ! Pas si fort ! Je viens te libérer.

Il brandit une clé qu’il insère dans la serrure qui te retient prisonnier.

— J’ai réussi à l’emprunter à La Boule sans qu’il me voie, explique-t-il, toujours à voix basse. J’ai une proposition à te faire…

Intrigué, tu considères le petit messager avec intérêt.

— Voilà… Passe-Partout et moi, nous avons fait une petite bêtise… Oh, rien de grave, hein ! Mais bon… Le Père Fouras serait furieux s’il apprenait que… enfin… Nous avons besoin de ton aide. En échange, je pourrais te donner un indice de plus pour le mot-code de la salle du Trésor. Tu es d’accord ?

— Ben… Je ne sais pas trop… réponds-tu, rendu méfiant par le ton de conspirateur de Passe-Muraille. Ce serait tricher, non ?

— Mais non ! assure le petit homme d’un air dégagé.

— Et qu’est-ce que c’est, votre bêtise ?...

— Je ne peux pas t’en dire plus pour le moment, il faut faire vite… Alors, tu acceptes ?
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Si tu acceptes la proposition de Passe-Muraille, va au 23.

Si tu refuses la proposition de Passe-Muraille, rends-toi au 8.
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Mener une activité secrète à l’insu du Père Fouras te semblait être une option dangereuse et, malgré l’humidité lugubre de ton cachot et ton envie d’en sortir très vite, tu préfères refuser la délicate proposition de Passe-Muraille.

— Tant pis ! murmure le messager d’un air déçu tout en refermant la porte à clé. Tu as peut-être raison après tout… Je file remettre la clé à La Boule avant qu’il ne s’aperçoive qu’elle a disparu. Bonne chance pour la suite !

Et il disparaît aussitôt, te laissant de nouveau seul avec les rats. Un long moment s’écoule pendant lequel tu patientes en essayant d’identifier les mystérieux bruits du Fort. Le feulement des tigres dans la cour, loin au-dessus de ta cellule, quelques cris de mouettes filtrant à travers les murs de pierre, des hurlements quelque part : sûrement tes équipiers qui poursuivent le jeu tandis que tu te morfonds dans ton trou.

L’arrivée de La Boule interrompt ton ennui. Sans un mot, il ouvre la porte, te saisit par le bras et t’entraîne à travers le Fort jusque dans la Salle du Jugement, une pièce entièrement blanche aux dimensions incertaines. Là, il t’abandonne devant une créature revêtue d’une immense cape blanche avec une capuche rabattue sur son visage empêchant de distinguer ses traits. Sans un mot, la créature te désigne une table devant elle, sur laquelle est posé un aquarium presque rempli à ras bord d’eau et contenant un gobelet qui flotte à sa surface.

De part et d’autre de la table, une dizaine de boyards de tailles différentes est offerte à la disposition de chaque concurrent. Tu te places devant un côté, face à la créature. Celle-ci dépose un boyard dans le gobelet et attend ta réaction. Celui qui posera la pièce qui fera couler le gobelet au fond de l’aquarium aura perdu. Bon… Tu as compris le truc… Il faut juste surveiller le gobelet et, au moment opportun, mettre une pièce qui fera perdre ton adversaire au coup suivant

Délicatement, tu déposes ton premier boyard. Le gobelet oscille doucement… Sans souci. À son tour, la créature place un gros boyard, le gobelet s’enfonce un peu en penchant. Tu sélectionnes alors une grosse pièce pour le rééquilibrer. C’est très habile, car le gobelet se stabilise sans s’enfoncer ! Ton adversaire choisit un petit boyard qu’il dépose doucement, sans provoquer de mouvement. Après deux nouvelles pièces déposées par chacun de vous, le gobelet s’est maintenant dangereusement enfoncé. Le rebord effleure presque la surface de l’eau.

Tu l’observes avec attention... Est-ce qu’un gros boyard pourrait encore tenir ? Ou bien, est-ce qu’un petit suffirait pour condamner ton adversaire mystérieux ?
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Si tu choisis de prendre des risques et de placer un gros boyard, va au 38.

Si tu préfères être prudent et décides de ne placer qu’un petit boyard, va au 60.
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— Oui, oui, oui… te lance le Père Fouras avec une mine suspicieuse, je vois le genre de garçon prudent que nous avons là ! Alors, mon p’tit bonhomme, on ne s’engage pas à la légère et on veut savoir où on met les pieds ? Tu préfères donc connaître les épreuves à l’avance ?... Eh bien, moi, je dis que c’est très raisonnable de ta part… Je vais tout de suite te présenter les jeunes personnes qui vont t’aider à vaincre les épreuves qui vont t’être proposées. Et aussi, accessoirement, à me délester de quelques boyards… Mais pour ça, nous allons bien voir si vous y arrivez ! Ah, cette inhalation m’a fait un bien fou, je me sens en pleine forme, maintenant ! Je crois même que je vais bien rigoler… Viens avec moi !

Tu le suis dans l’escalier pour aller retrouver Passe-Partout sur la coursive du premier étage. À quelques mètres de La Boule et de son gong géant, le garde des clés est entouré de deux jeunes filles et d’un garçon en tenue sportive aux couleurs du Fort. Le Père Fouras fait les présentations :

— Voici Coralie, commence-t-il en tenant affectueusement par l’épaule une fille brune aux cheveux courts et à la silhouette élancée. C’est une grande sportive, et je sais qu’elle aime les émotions fortes !

Il se tourne vers l’autre jeune fille, jolie rousse avec de superbes dreadlocks colorées, de taille moyenne.

— Et voici Aline, championne de natation et de surf, qui travaille comme cascadeuse. Comme moi à une époque ! Hum… Bon, certes, c’était il y a quelque temps… Elle est aussi bricoleuse à ses heures perdues. Et lui, c’est Alexis, termine-t-il en désignant le garçon aux longs cheveux frisés retenus par un catogan, spécialiste en jeux vidéo et en VTT…

Tu salues chaleureusement celles et celui qui vont t’aider dans ta quête et, pour sceller votre cohésion, vous entonnez un cri de guerre, pas très novateur, mais très efficace :

— Aziguezigueziguezag ! Aye ! Aye ! Aye !

Le Père Fouras observe la scène d’un œil indulgent. L’arrivée de Passe-Muraille portant des parchemins enserrés d’un ruban rouge signale que les choses sérieuses vont commencer.

— Voici les épreuves parmi lesquelles tu vas pouvoir faire ton choix, dit le Père Fouras en décachetant les parchemins. Alors, voyons voir, je ne me souviens même plus de ce que je t’ai concocté. Ah si !... Oh là là !... Mais c’est trop facile ça : le Bonneteau, la Bobine ou la Cellule qui rétrécit. De pures formalités ! Enfin… c’est fait. À toi de choisir !
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Si tu choisis de faire le Bonneteau, va au 5.

Si tu choisis plutôt la Bobine, va au 22.

Si tu optes pour la Cellule qui rétrécit, rends-toi au 25.
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Ta concentration est totale. Tu inspectes attentivement le gobelet qui gigote comme un bouchon à la surface de l’eau. Tu es certain qu’un gros boyard ne tiendrait pas et ferait couler le gobelet. La victoire est à toi !... Un petit suffira, et le prochain, celui de ton adversaire, le fera perdre avec certitude.

Doucement, délicatement, tu approches de la surface la plus petite pièce que tu as pu trouver dans ton tas. Tu la gardes dans tes doigts et, arrivée à mi-hauteur du gobelet, tu la laisses tomber. Bien joué !... Il s’enfonce sans couler. À ton adversaire, maintenant… « On va bien voir ! » te dis-tu, convaincu par la ligne de flottaison du gobelet. Effectivement, l’eau est à ras bord, et une plume suffirait à le faire couler. La créature sélectionne lui aussi sa plus petite pièce et l’approche du gobelet pour l’y plonger à moitié. L’eau déborde presque de l’aquarium.

Puis, après quelques secondes, le Maître du Temps lâche le boyard et, sous ton regard incrédule, celui-ci vient délicatement se poser au fond sans provoquer la coulée du gobelet. Tu n’en crois pas tes yeux ! Cela te paraît même impossible, mais tu constates que ton adversaire est très expérimenté et possède une maîtrise étonnante. C’est à ton tour, maintenant. Le poids d’une puce ferait couler le récipient. Sans trop y croire, tu t’évertues à ne pas trembler en trempant ton plus petit boyard. Mais à peine est-il entré en contact avec l’eau que le gobelet s’enfonce au fond de l’aquarium…

Sans un mot, la créature invisible croise les bras, le verdict est implacable : tu vas retourner en prison. Ta belle aventure se termine là, avec un gobelet coulé comme un porte-avions dans une bataille navale…
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Le Père Fouras tousse un moment, puis renifle sans façon et te sourit à travers sa longue barbe blanche.

— Bien, bien ! Choisir ses coéquipiers peut tout changer : excellent choix ! Je pense que l’on va bien s’amuser… Enfin, surtout moi… Je vais donc te présenter quelques jeunes personnes parmi lesquelles tu vas pouvoir choisir tes trois partenaires pour monter ton équipe. C’est moi qui les entraîne personnellement, ils sont donc très en forme ! Passe-Muraille, s’il te plaît, va chercher les candidats.

Le petit messager revient quelques secondes plus tard accompagné de Passe-Partout, qui te lance un clin d’œil amical en guise de salut. Trois garçons et trois filles habillés aux couleurs du Fort les suivent et se présentent :

— Je m’appelle Coralie, s’exclame une grande fille aux cheveux bruns coupés court et aux muscles finement sculptés. Je suis très sportive et j’aime beaucoup m’amuser.

— Moi, c’est Jeanne, ajoute une petite blondinette toute ronde aux yeux rieurs. Je n’ai peur de rien et j’adore lire, ainsi que déchiffrer des énigmes.

— Bonjour, je m’appelle Aline ! intervient la dernière des candidates filles, une jolie rousse de taille moyenne. Je suis bricoleuse et je pratique les sports nautiques.

Les trois garçons se présentent à leur tour et te saluent : Louis, un colosse aux bras impressionnants, qui pratique le lancer de marteau en athlétisme, Hakim, plus petit avec des yeux pétillants de malice, mécanicien pour motos de course, et Alexis, passionné de jeux vidéo, qui pratique les sports de glisse.

— Excellent ! conclut le Père Fouras joyeusement. Tous ces jeunes gens me plaisent beaucoup. Ah, quelle belle jeunesse !! Tiens, si seulement j’avais cent cinquante ans de moins, moi !!

Il se tourne vers toi.

— Ton sort dépend désormais de tes décisions. Qui vas-tu choisir ? Je te laisse en décider. En attendant, je vais me prendre une petite cuillère de sirop. Ma gorge me gratte.
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Si tu choisis une équipe avec Coralie, Jeanne et Louis, va au 17.

Si tu choisis une équipe avec Aline, Hakim et Alexis, va au 49.

Si tu choisis une équipe avec Jeanne, Louis et Hakim, va au 10.
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