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À la base, Internet est déﬁni par des ordinateurs qui sont reliés entre eux grâce à des câbles, du WiFi ou encore des satellites, créant ainsi un réseau à échelle mondiale. Les ordinateurs communiquent entre eux par le biais d’un langage commun appelé TCP/IP. TCP ( Transmission Control Protocol ) et IP ( Internet Protocol ) signiﬁent que chaque ordinateur a une adresse et que l’information est trans- mise d’un ordinateur à un autre par petits morceaux qui, à l’arrivée, se rassemblent pour reconstituer les données complètes. Petite histoire d’Internet Internet a vu le jour à la ﬁn des années 1960 lorsqu’une agence du ministère de la Défense américaine, l’ARPA ( Advanced Research Project Agency ), a lancé le projet d’un réseau informatique destiné aux universités et centres de recherche, visant à l’optimisation de la capacité de calcul des ordinateurs. Par la suite, plusieurs applications se sont développées autour de ce réseau, permettant d’échanger des e-mails et de transférer des docu- ments informatiques, mais toujours dans un environnement à accès restreint. C’est ﬁnalement grâce à Sir Timothy John Berners-Lee, informaticien britannique, que le World Wide Web a été créé en 1989, notamment par son invention du langage HTML ( HyperText Markup Language ) qui permet de retranscrire textuellement et de structurer du contenu comme des images, du texte et des liens dans un docu- ment informatique. En 1993 est né le premier navigateur, Mosaic, qui traduisait visuellement le langage HTML et a apporté ainsi gratuite- ment une première popularité au World Wide Web. Depuis les technologies de transmission de l’information et leurs présentations n’ont cessé de se développer, et ce qui ne représentait que quelques pages de texte à l’origine nous permet aujourd’hui par exemple de téléphoner, d’acheter ou de regarder la télévision à travers un navigateur sur notre téléphone, ordinateur et autres appa- reils. Les navigateurs Les navigateurs sont des logiciels qui nous permettent de visualiser un site Internet. Les navigateurs ou logiciels clients les plus répandus sont Internet Explorer, Firefox et Safari. Ils permettent de dialoguer avec d’autres machines (serveurs) pour récupérer et afficher des informations comme des pages Internet. Les pages Internet s’affi- 11 Les bases pour Internet 

chent dans les navigateurs via un protocole qui s’appelle HTTP (HyperText Transfer Protocol ). Les protocoles permettent de communiquer et d’échanger des infor- mations entre machines grâce à un langage spéciﬁque et commun à tous les ordinateurs. Pour comprendre plus précisément ce que font les navigateurs, allez sur une page Internet. Dans la barre de menus de votre navigateur, cliquez sur Affichage , puis sur Source ou Code source . Une autre fenêtre affiche alors un code qui, à première vue, n’est pas forcément compréhensible. Ce code est communiqué au navigateur qui le tra- duit visuellement et permet d’afficher ce que vous voyez d’habitude lorsque vous surfez sur Internet. Ce code s’appelle HTML ou XHTML (eXtensible HyperText Markup Language ). Ce langage est parfois interprété différemment en fonction du navi- gateur utilisé. Pour que l’affichage de vos pages soit identique dans tous les navigateurs, Adobe a mis en place un service qui permet d’obtenir des captures d’écran de vos pages dans les différents types de navigateurs : https://browserlab.adobe.com/ La compatibilité des pages selon les navigateurs est abordée dans le chapitre Concevoir son site Internet .Les technologies (Flash/HTML/CSS) Code, langage, HTML, vous n’avez aucune raison d’avoir peur ! Si vous pensez que ce langage est complexe et difficile à comprendre, sachez que Dreamweaver va énormément vous faciliter la tâche. Au fur et à mesure, les éléments vous sembleront beaucoup plus acces- sibles. Dans un premier temps, sachez que le code HTML est le langage de base pour un site Internet. Il existe bien évidemment d’autres langa- ges, par exemple l’ActionScript qui est à la base du logiciel Adobe Flash et permet des présentations plus ludiques et ﬂuides pour des sites du type vitrine et des jeux en ligne. Contrairement à un site utilisant Flash, un site en HTML n’a pas besoin d’un lecteur/plug-in ; il est donc décodé plus facilement par les moteurs de recherche et il est lisible sur tous les navigateurs, même les iPhone. HTML, une histoire de poupées russes De manière symbolique, une page HTML ressemble à des poupées russes : on imbrique un élément (par exemple une image) dans une 12 1. Les bases pour Internet 

boîte, on la ferme avec un couvercle qui est également dans une boîte, elle-même fermée par un couvercle, et ainsi de suite. On peut trouver des pages très simples avec une boîte seulement ou des pages très complexes qui utilisent des milliers de boîtes imbriquées les unes dans les autres. Ces boîtes sont appelées des conteneurs et encore, dans le langage HTML, des "balises". Les balises permettent de déﬁnir le type de contenu qu’un navigateur doit afficher, ce qui fait que chaque balise est spéciﬁque à l’élément qui doit être affiché. Ainsi il y a des balises qui permettent d’afficher des images, des titres, des ﬁlms et toutes sortes de contenus existants. Les balises sont donc les éléments de base pour afficher du contenu dans un navigateur. La manière dont une balise doit afficher un élément est déﬁnie par ses attributs qui contiennent des valeurs, ce qui permet par exemple à une balise (conteneur) de titre de spéciﬁer la taille du texte. Les attributs permettant à une balise d’afficher un élément d’une certaine manière sont principalement déﬁnis par le langage CSS qui sert à mettre en page le contenu d’une page Internet. Pour résumer, on peut dire que le langage HTML et les styles CSS sont ce qui permet globalement à un navigateur d’afficher une page Internet. Le langage HTML déﬁnit le type de contenu et les styles CSS déﬁnissent la mise en forme, c’est-à-dire la façon dont le navigateur doit afficher le contenu. Le principe des poupées russes est abordé plus en détail dans la section Création d’une page en construction du chapitre Réaliser une page Internet .1.1. Et Dreamweaver dans tout cela ? Dreamweaver est un logiciel WYSIWYG ( What You See Is What You Get ) qui permet de créer et de concevoir visuellement des pages Internet sans forcément avoir des connaissances en langage HTML/ XHTML ou CSS. Il permet également de développer des pages dyna- miques avec d’autres langages, facilite la personnalisation des sys- tèmes de gestion de contenu comme Drupal, WordPress et Joomla, et sert à tester et à mettre en ligne votre site Internet. Ce que Dreamweaver permet de faire et comment cela fonctionne Dreamweaver va vous permettre de créer des pages et de gérer des sites Internet sans que vous ayez besoin de connaître en détail le 13 1.1. Et Dreamweaver dans tout cela ? 

langage HTML, XHTML ou CSS. Il vous aide à créer et à modiﬁer des mises en page HTML et XHTML, à rassembler et organiser votre contenu. Il permet également d’éditer des documents pour des lan- gages plus avancés comme le JavaScript, le PHP, ColdFusion et le XML, utilisés pour rendre un site dynamique (mais qui ne font pas l’objet de cet ouvrage). Dreamweaver vous donne la possibilité prin- cipalement d’insérer des objets (images, textes, vidéos, etc.) dans vos pages et vous fournit des outils très performants pour mettre en forme vos contenus. Nouveautés Depuis sa première version (décembre 1997), Dreamweaver a été racheté par Adobe. Il a évolué en permanence : au ﬁl des multiples améliorations, il en est maintenant à sa quinzième version et fait partie de la gamme CS6 d’Adobe. Parmi les nouveautés, vous trou- verez principalement : jNouveau gestionnaire de sites : le gestionnaire de sites (accessible via le menu Sites puis l’option Gérer les sites ) a conservé la plupart de ses fonctionnalités mais a été relooké pour une lecture encore plus agréable. jDispositions CSS sur base de grilles ﬂuides : cette nouvelle fonction- nalité vous permet de réaliser des dispositions du contenu avec l’utilisation des CSS liquides. Les CSS liquides sont basées sur des proportions exprimées en pourcentages. Elles réagissent aux dif- férentes tailles d’écran aﬁn d’adapter le contenu et la mise en page à l’affichage des différents appareils d’affichage que cela soit les ordinateurs de bureau, les tablettes ou les téléphones portables. Cette option est accessible à partir du menu Nouveau puis Nouvelle disposition à grille ﬂuide .jTransitions CSS3 : depuis quelques temps, une nouvelle version des CSS est sortie. Il s’agit de CSS3. Le CSS ou les styles CSS sont un langage permettant de mettre en forme le contenu d’une page web. Avec les CSS3 il est aussi possible de créer des animations aﬁn de rendre un site encore plus attractif. Dreamweaver intègre comme nouveauté un panneau qui permet de créer facilement des animations, qui changent les propriétés des éléments dans une page, comme par exemple quand un utilisateur survole une image avec la souris et que celle-ci s’agrandit en transition. Cette fonc- tionnalité se nomme Transitions CSS et est accessible par le menu Fenêtre .14 1. Les bases pour Internet 

jIntégration de PhoneGap Build : PhoneGap est un service qui per- met de créer et d’émuler des applications destinées aux appareils mobiles comme par exemple les iPhone, BlackBerry ou Android. Dreamweaver intègre PhoneGap, ce qui facilite agréablement la publication de votre application Web. Pour y accéder, sélectionnez dans le menu Site ,PhoneGap Build .jjQuery Mobile 1.0 et nuances jQuery Mobile : jQuery Mobile est une bibliothèque réalisée en langages JavaScript, HTML et CSS. Elle simpliﬁe la création de sites adaptés aux appareils mobile, tout en intégrant les fonctionnalités tactiles spéciﬁques aux tablettes et aux téléphones mobile. Dreamweaver, depuis sa version 5.5, intè- gre la bibliothèque jQuery Mobile et ajoute la possibilité de se servir du nuancier jQuery Mobile permettant d’appliquer indivi- duellement des couleurs aux modèles de pages déﬁnis par la bibliothèque. jPolices Web : l’utilisation des polices sur les sites internet a été récemment très restreinte. Pour qu’une police s’affiche correcte- ment sur une page web, il était nécessaire pour qu’elle soit utilisée, qu’elle soit installée sur la machine de l’internaute, ce qui réduisait l’utilisation à des polices comme Arial ,Verdana ,Times New Roman ,Courier , etc. qui par défaut sont installées sur les ordinateurs des utilisateurs. Avec des services comme Google Web Fonts ou Type- kit et les CSS, le choix d’utiliser d’autres polices s’est agrandi. Dreamweaver s’est mis à niveau pour vous faciliter leur intégration à vos pages web. Pour s’y prendre cette option est disponible à partir du menu Modiﬁer puis Polices Web .L’interface de Dreamweaver La première fois que vous ouvrez Dreamweaver, une multitude de panneaux et de fenêtres sont proposés, ce qui, dans un premier temps, rend la compréhension de votre environnement de travail relativement plus difficile. Globalement, l’espace de travail par défaut se présente en trois parties. jLa première partie est constituée par la barre du logiciel où, parmi les fonctions de base, on accède à la personnalisation de l’espace de travail. En dessous, la barre de menus principale donne accès à toutes les fonctionnalités du logiciel, et juste en dessous le pan- neau Insertion permet d’intégrer différents éléments dans un docu- ment, par exemple une image dans une page. jSur le côté droit, différents types de panneaux s’affichent, qui vous aident à gérer les nombreux éléments de votre site. 15 1.1. Et Dreamweaver dans tout cela ? 

jLa troisième partie propose un panneau pour ouvrir et créer des documents et activer des fonctionnalités. C’est à cet endroit que se situera le document pour notre première page Internet. Juste en dessous de cette partie, on trouve le panneau Propriétés permet- tant de modiﬁer et paramétrer un élément sélectionné dans un document. L’environnement de Dreamweaver est adaptable. Selon la manière dont vous allez travailler, vous pouvez changer l’environnement de travail en Classique ,Développeurs ,Codeurs ,Designers , ou encore le conﬁgurer selon vos besoins. Pour cela, sélectionnez dans la liste déroulante l’option qui vous convient, qui se trouve dans la barre du logiciel à gauche du champ de recherche. La gestion des panneaux Les panneaux représentent un élément essentiel dans Dreamweaver ; ils affichent des fonctionnalités spéciﬁques comme les CSS, l’histori- que, les comportements, etc. Les panneaux peuvent être ancrés, regroupés, déplacés, réduits et développés. Si vous ne les trouvez pas ou si vous voulez en afficher Figure 1.1 : L’environnement de travail dans Dreamweaver. 1. Barre du logiciel, 2. Barre de menus, 3. Panneau Insertion, 4. Documents et Fonctionnalités, 5. Panneau Propriétés, 6. Panneaux ancrés 16 1. Les bases pour Internet 

d’autres, vous pouvez les retrouver en utilisant le bouton Fenêtre du menu principal. jRéduire et développer un panneau : cliquez sur l’encart gris clair où est situé le nom du panneau. jDéplacer un panneau : sélectionnez ce même encart gris clair et déplacez-le en le glissant avec la souris. jAncrer un panneau : glissez le panneau sur un autre panneau, un encadré bleu apparaît ; relâchez ensuite la souris. jRéduire et développer un groupe de panneaux : faites un double-clic sur la bande à l’encart gris. jDéplacer un groupe de panneaux : maintenez le clic sur l’encart gris et déplacez-le en bougeant la souris. jAncrer un groupe de panneaux à un autre groupe de panneaux :glissez le groupe de panneaux sur un autre groupe de panneaux ; un encadré bleu apparaît, relâchez ensuite le groupe. jInformations complémentaires sur un panneau : cliquez sur l’icône en haut à droite dans la barre grise moyenne, un menu déroulant apparaît. Les panneaux à connaître Lorsque vous concevez des pages Internet, vous êtes amené à tra- vailler souvent avec les mêmes outils qui permettent d’intégrer des fonctions, d’organiser vos ﬁchiers et de mettre en forme votre contenu. Parmi ces outils se trouvent de multiples panneaux, dont il est bon de préciser les fonctions pour ceux que vous allez utiliser le plus souvent. La barre Insertion Le panneau Insertion permet de placer différents types d’éléments et de fonctions dans un document, qui sont regroupés en huit catégo- ries : jLa catégorie Commun permet d’insérer dans vos pages des élé- ments classiques et souvent utilisés, par exemple des images, tableaux, médias (voir ﬁg. 1.2). jLa catégorie Mise en forme sert à insérer des éléments de mise en page de type tableau, cadres, balise div et des widgets. Elle peut être affichée en mode Standard (par défaut) ou Développé. Le mode Développé permet de simpliﬁer les modiﬁcations d’un ta- bleau (voir ﬁg. 1.3). 17 1.1. Et Dreamweaver dans tout cela ? 

jSi vous voulez créer des formulaires, c’est dans la catégorie For- mulaires que vous trouverez les différents éléments qui pourront constituer un formulaire. Les formulaires sont traités plus loin dans le chapitre Réaliser des formulaires .jLa catégorie Données sert à placer des éléments dynamiques. Cette catégorie ne sera pas traitée dans cet ouvrage qui est plutôt consacré à vous faire découvrir les bases pour la création de sites Internet. Figure 1.2 : Panneau Insertion, catégorie Commun. 1. Hyperlien, 2. Lien de messagerie, 3. Ancre nommée, 4. Barre horizontale, 5. Tableau, 6. Insérer la balise Div, 7. Images, 8. Médias, 9. Widget, 10. Date, 11. Server-Side Include, 12. Commentaire, 13. En-tête, 14. Script, 15. Modèles, 16. Sélecteur de balise Figure 1.3 : Panneau Insertion, catégorie Mise en forme. 1. Mode Standard, 2. Mode Tableau développé, 3. Insérer la balise Div, 4. Insérer une balise Div de mise en forme de grille ﬂuide, 5. Tracer un div pour un élément PA, 6. Barre de menu Spry, 7. Panneau à onglet Spry, 8. Accordéon Spry, 9. Panneau réductible Spry, 10. Tableau, 11. Insérer une ligne au-dessus, 12. Insérer une ligne en dessous, 13. Insérer une colonne à gauche, 14. Insérer une colonne à droite Figure 1.4 : Panneau Insertion, catégorie Formulaires. 1. Formulaire, 2. Champ de texte, 3. Champ masqué, 4. Zone de texte, 5. Case à cocher, 6. Groupe de cases à cocher, 7. Bouton radio, 8. Groupe de boutons radio, 9. Sélectionner (Liste/Menu), 10. Menu de reroutage, 11. Champ d’image, 12. Champ de ﬁchier, 13. Bouton, 14. Étiquette, 15. Ensemble de champs, 16. Validation Spry de champ de texte, 17. Validation Spry de zone de texte, 18. Validation Spry de cases à cocher, 19. Validation Spry de sélection, 20. Validation Spry de mot de passe, 21. Validation Spry de conﬁrmation, 22. Validation Spry de groupe de bouton radio 18 1. Les bases pour Internet 

jAvec la catégorie Spry , vous pouvez insérer des éléments qui regroupent le CSS et le JavaScript (Ajax). Entre autres, vous y trouvez des éléments comme une barre de menus, un panneau réductible ou encore un élément pour placer des info-bulles dans votre page. Ces notions sont développées dans le chapitre Dynamiser son site avec les widgets Spry .jLa catégorie jQuery Mobile , contient des boutons pour créer des sites pour mobiles utilisant le Framework jQuery Mobile. jLa catégorie InContext Editing permet d’insérer des zones modiﬁa- bles dans des pages qui sont conçues pour l’utilisation de Business Figure 1.5 : Panneau Insertion, catégorie Données. 1. Importer les données tabulaires, 2. Ensemble de données Spry, 3. Région Spry, 4. Répétition Spry, 5. Liste de répétition Spry, 6. Jeu d’enregistrement, 7. Procédure stockée, 8. Données dynamiques, 9. Région répétée, 10. Afficher la région, 11. Pagination du jeu d’enregistrements, 12. Aller à la page d’information détaillée, 13. Afficher le nombre d’enregistrements, 14. Ensemble des pages Principale-Détails, 15. Insérer un enregistrement, 16. Mettre à jour l’enregistrement, 17. Supprimer l’enregistrement, 18. Authentiﬁcation de l’utilisateur, 19. Transformation XSL Figure 1.6 : Panneau Insertion, catégorie Spry. 1. Ensemble de données Spry, 2. Région Spry, 3. Répétition Spry, 4. Liste de répétition Spry, 5. Validation Spry de champ de texte, 6. Validation Spry de zone de texte, 7. Validation Spry de case à cocher, 8. Validation Spry de sélection, 9. Validation Spry de mot de passe, 10. Validation Spry de conﬁrmation, 11. Validation Spry de groupe de boutons radio, 12. Barre de menus Spry, 13. Panneaux à onglet Spry, 14. Accordéon Spry, 15. Panneau réductible Spry, 16. Info-bulle Spry Figure 1.7 : Panneau Insertion, catégorie jQuery Mobile. 1. Page, 2. Mode Liste, 3. Grille de mise en page, 4. Bloc repliable, 5. Saisie de texte, 6. Saisie de mot de passe, 7. Zone de texte, 8. Menu de sélection, 9. Case à cocher, 10. Case d’options, 11. Bouton, 12. Glissière, 13. Interrupteur à bascule 19 1.1. Et Dreamweaver dans tout cela ? 

Catalyst, un service Adobe qui permet la création de boutiques en ligne sans avoir besoin de savoir programmer. jLa catégorie Texte permet d’insérer des caractères spéciaux ou des balises de formatage de texte. C’est ici que vous pouvez par exemple trouver des caractères spéciaux qui ne ﬁgurent pas sur le clavier de votre ordinateur ( 19 ). jLa catégorie Favoris permet de rassembler les boutons du panneau Insertion que vous utilisez le plus souvent, aﬁn de ne pas devoir les chercher dans les autres catégories. Enﬁn, il existe une autre catégorie qui permet de déﬁnir vos boutons favoris. Pour cela, cliquez sur le bouton droit de la souris puis sur Personnaliser les favoris . Sélectionnez dans la colonne Objets disponi- bles le bouton que vous souhaitez ajouter et cliquez sur le bouton qui se situe entre les deux cellules puis sur le bouton OK. Le panneau Propriétés L’ Inspecteur de propriétés vous permet de paramétrer un élément sélectionné dans un document. Selon l’objet qui est sélectionné, les propriétés sont spéciﬁques à celui-ci, comme la taille pour une image, ou la bordure d’un tableau. Figure 1.8 : Panneau Insertion, catégorie InContext Editing. 1. Créer une région modiﬁable, 2. Créer une région répétée Figure 1.9 : Panneau Insertion, catégorie Texte. 1. Gras/Bold, 2. Italique, 3. Forte accentuation, 4. Accentuation, 5. Paragraphe, 6. Citation de paragraphe, 7. Texte préformaté, 8. En-tête 1, 9. En-tête 2, 10. En-tête 3, 11. Liste non ordonnée, 12. Liste numérotée, 13. Élément de liste, 14. Liste de déﬁnition, 15. Terme de déﬁnition, 16. Description de déﬁnition, 17. Abréviation, 18. Acronyme, 19. Caractères : Autres caractères Figure 1.10 : Panneau Insertion, catégorie Favoris 20 1. Les bases pour Internet 

Le panneau Fichiers Avec le panneau Fichiers , vous pouvez afficher, déplacer et renommer des dossiers et des ﬁchiers comme dans le navigateur Windows. Il permet également d’accéder aux sites, aux serveurs, aux disques locaux, et sert à mettre à jour un site ou à récupérer les ﬁchiers d’un site distant. La barre d’outils Document Elle permet de basculer entre les modes d’affichage Code, Création, ou d’activer les deux via le mode Fractionner (Code et Création). Elle peut être affichée à partir du menu Affichage dans le sous-menu Barres d’outils . De plus, elle donne la possibilité de prévisualiser un document dans un navigateur. Pour une page HTML classique, vous trouverez dans la barre inférieure droite des outils supplémentaires (Sélectionner ,Main et Zoom ). Ils permettent de sélectionner des élé- ments, d’agrandir et de réduire l’affichage, et de se déplacer à l’inté- rieur d’un document affiché. Figure 1.11 : Inspecteur de propriétés Figure 1.12 : Panneau Fichiers. 1. Fenêtre activité ﬁchiers, 2. Connecter à un hôte distant, 3. Actualiser, 4. Obtenir les ﬁchiers, 5. Placer les ﬁchiers, 6. Extraire le(s) ﬁchier(s), 7. Archiver, 8. Synchroniser, 9. Développer pour afficher les sites distants et locaux, 10. Fenêtre activité ﬁchiers 21 1.1. Et Dreamweaver dans tout cela ? 

Liensutiles http://dreamgratuit.canalblog.com : (en français). Site très riche en informations concernant Dreamweaver et le web. http://tv.adobe.com/fr/search/?q=dreamweaver : (en français). Le site d’Adobe avec de nombreux tutoriels en vidéo concernant Dreamweaver. http://help.adobe.com/fr_FR/dreamweaver/cs/using : (en français). Toutes les référen- ces sur Dreamweaver. 1.2. Résumé Dreamweaver met à votre disposition les outils qui vous permettent de concevoir et de gérer toutes sortes de sites Internet, que ce soit une simple page Internet, des sites dynamiques, des boutiques en ligne, des blogs, des sites portails, des applications web pour des appareils portables, etc. Bien que ces moyens de communication sur Internet soient basés sur de multiples technologies et des langages de programmation parfois très complexes, ce livre se propose de vous faire découvrir les éléments de base à travers les principales Figure 1.13 : Barre d’outils Document. 1. Afficher mode Code, 2. Afficher mode Code et mode Création, 3. Code source, 4. Afficher mode Création, 5. Passer du mode Création à l’affichage en direct, 6. Écrans multiples, 7. Aperçu/Débogage dans le navigateur, 8. Gestion des ﬁchiers, 9. Validation W3C, 10. Vériﬁcation de la compatibilité avec les navigateurs, 11. Assistances visuelles, 12. Actualiser le mode de Création, 13. Outil Sélectionner, 14. Outil Main, 15. Outil Zoom, 17. Gestion des ﬁchiers, 17. Taille mobile, 18. Taille tablette, 19. Taille bureau, 20. Affichage création 22 1. Les bases pour Internet 

fonctionnalités de Dreamweaver. Si la réalisation de pages Internet est nouvelle pour vous, essayez de respecter les règles suivantes : jLe travail avec Dreamweaver reprend les principaux panneaux présentés : le panneau Fichiers pour gérer les éléments de votre site, le panneau Insertion pour placer les éléments dans vos pages, l’ Inspecteur de propriétés pour paramétrer les éléments placés dans une page, la barre d’outils Document pour tester et afficher votre page sous différentes formes. jIl est important de savoir que la création et la manipulation du contenu d’une page Internet ne se font pas d’une manière intuitive, comme c’est le cas d’une image dans Photoshop, où vous aurez un rendu quoi que vous fassiez. Quand vous créez vos pages et mettez en forme votre contenu, vous insérez les différents éléments dans la page principalement à partir du panneau Insertion . Les éléments placés dans la page sont paramétrés à l’aide de l’ Inspecteur de propriétés qui est un outil élémentaire pour vos éléments. Les autres panneaux vous servent à ajouter des éléments supplémen- taires, que ce soit dans la page ou à des objets se trouvant déjà dans la page, comme le panneau Styles CSS pour la mise en forme de votre contenu, le panneau Comportements pour des éléments interactifs, ou encore le panneau Actifs qui sert à placer toutes sortes d’objets que vous avez créés. jNommez vos documents de manière que leur nom représente leur contenu. Évitez les noms du type : 01 ,02 ,sans-titre1 , etc. Écrivez-les sans espaces et n’employez pas de lettres spéciales comme é,à,é, etc. N’utilisez que les 26 lettres de l’alphabet et le trait d’union qui est très utile pour remplacer un espace entre plusieurs mots. jTriez et organisez vos documents dans des dossiers dont les noms doivent être écrits en respectant les consignes mentionnées pré- cédemment. jSauvegardez régulièrement vos documents grâce au raccourci clavier [Ctrl] +[S] (Windows) et [Cmd] +[S] (Mac). jFaites toujours une sauvegarde de vos documents avant de les manipuler. Si vous êtes amené à faire des modiﬁcations sur un site existant, faites une copie du site. jSi vous recevez des documents conﬁdentiels contenant par exem- ple des codes d’accès, des mots de passe, etc., imprimez-les ou mettez-les dans un endroit sûr. Un appareil électronique comme un ordinateur, un téléphone portable, peut avoir des failles, être volé, être hacké, etc. 23 1.2. Résumé 










OPS/images/img-20.jpg
&

INTERNET





OPS/images/9782822409193_Couv.jpg
BREAMWEAVER
CS6

Maitrisez la méthode
pour créer des sites web !

Micro

Claus Schulz Application





OPS/images/img-14.jpg
F

& G
!
1

N o ]






OPS/images/img-15.jpg
Commun_| Mise enforme | Formulaires | Données | Spry | jQuery Mobile | InContext Editing _ Texte . Favoris

B 7 |S em| q fdwm|hl h2 k3| ul of 0| dl dt dd e we| WS

LI L Tl

1 2 3 4 5 6 7 8 910 1112 13 14 1516 17 18 19






OPS/images/img-18.jpg
Dossier
Dossier  08/05/2012

cources Dossier  08/05/2012
s Dossier  08/05/2012
donrload Dossier  08/05/2012
himl Dossier  08/05/2012
meda Dossier  08/05/2012
images Dossier  08/05/2012
™ index.him 146 Firefox ... 08/05/2012

@ Sourna,






OPS/images/img-19.jpg
Code [ Frac

910 11 12

13 1516 171819 20
v

<:Docryee|
=1 1W3/ 1
Transitic
"ncep://
To/xneml 1.

<ness>
"oexc/ncs
<estresT
</nesas

per
re de 1a pagec/title

<woay>
k/poay>
</nem>






OPS/images/img-16.jpg
Commun | Mise en forme  Formulaires | Données | Spry | jQuery Mobile | InContext Editing _ Texte | Favoris

Cliquez avec e bouton drot de a souris pour personnalser vos objets favori.






OPS/images/img-17.jpg
St enutei-bsnane 59 @ 3 S Nemnids 127 |l
90 tmie@ LT NHBOAH®™

Len
b
Ongnal 1=





OPS/images/img-8.jpg
Commun 1 Mise en forme | Formulaires | Données | Spry | jQuery Mobile | InContext Editing | Texte | Favoris |

EE- & 0RBRDRL-< B F

illllllllll

7 8 9101112 13 14 15 16






OPS/images/img-7.jpg
A T I I I T —

Ouvrir un ésément récent Créer Princiales fonctiomafiés

oure = —
e

ss

Dipostens & s fhide

sovsserst

Nuanciers uery bl






OPS/images/img-10.jpg
Commun_| Mise en forme | Formulaires | Données | Spry | jQuery Mobile | InContext Editing | Texte | Favoris |
mtﬂ\v@m%ﬂ‘ ] =g =0

IO TITI LI iiiiig
+ 3 4§ B T 9 10 1112

6 8 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22






OPS/images/img-9.jpg
Commun | Mise en forme . Formulaires | Données | Spry | jQuery Mobile | InContext Editing | Texte | Favi

| [Standd | Déveopps é%u HBEREOE
* 1 &illllllllll

2 5 6 7 8 9 10 11 1213 14






OPS/images/img-12.jpg
Commun | Mise en forme | Formulaires | Données | SPWRgQuEfy Mobile | InContext Editing | Texte | Favoris |

SEEREE HREEE

IRERE! L1l
5 6 7 8 9

10 11 12 13 14 15 16






OPS/images/img-11.jpg
Commun | Mise en forme | Formulaires | Donnéesp Spry | jQuery Mobile | InContext Editing | Texte | Favoris |

BLUZE @@ 4 |BE - BN B W[ | &

11111111111711111111
2 3 4

% 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19






OPS/images/img-13.jpg
Commun | Mise en forme | Formulaires | Données | Spry | ,q“yymmed;mmm Editing | Texte | Favoris |
 EGH LD

 o—
N o—|
o o—|
~ o—
o o—
> o—
~ o—|
0o o [
© o—|

10 11 12 13














OPS/images/img-6.jpg
nnnnnn





OPS/images/img-1.jpg
Micro
Application






