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 Quand a ≠ 0, l’équation ax + b = 0 a pour unique solution le nombre −baqui est le point d’intersection de la droite avec l’axe des abscisses.bOOxya<0ba−bxya>0ba− Les solutions des inéquations ax + b 艋 0 et ax + b 艌 0 dépendent du signe de a.Inéquation Solutions a<0a>0ax + b 艋 0xba∈−+∞;xba∈−∞−;ax + b 艌 0xba∈−∞−;xba∈−+∞;L’allure et les variations d’une parabole d’équation y = ax 2 +  bx  +  c,  avec a  0, dépendent du signe de a. Si a > 0, la parabole a une forme de vase.x−∞−ba2 +∞axbxc2++ Si a < 0, la parabole a une forme de cloche.x−∞−ba2  +∞axbxc2++ Une parabole a un axe de symétrie d’équation xba=−2. .
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      Une fonction homographique est une fonction f de la forme xaxbcxd++ avec c≠0. Ddcdcdcf=−−=−∞−∪−+∞R;;. La représentation graphique d’une fonction homogra-phique est une hyperbole.On a dessiné ci-dessous des hyperboles représentant des fonctions inverses de la forme fxkx()=, où k est une constante. Si k>0x−∞0    +∞f Si k<0x−∞   0    +∞f  Le centre du repère est le centre de symétrie de l’hyperbole.     sinOSx= et cosx=OCcossin122xx+=coscos()()2π+=xx et sinsin()()2π+=xxcoscos()()−=xxsinsin()()−=−xxcossinπ2−=xx() et sincosπ2−=xx()Jxk > 0IyOJIyxk < 0OxCOSAM
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Soient a, b, c et d des nombres réels non nuls. Forme factoriséeForme développée           abaabb+()=++2222           abaabb−()=−+2222      ababab−()+()=−22      Une fonction affine est une fonction f définie par f (x) = ax + b.Si b = 0, alors f est linéaire et sa représentation graphique passe par l’origine du repère. f est constante, si et seulement si, a = 0. Addition, soustraction et opposé abcdadbcbd+=+ abcdadbcbd−=− −=−=−ababab Multiplication et division abcdacbd×= acdacdacd×=×=1 abcdabdcadbc:=×= abcdbadcdbcaacbd=⇒=== Transformations usuelles abcd=⇒adbcabcdbadccadbdbca=⇒====
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COURSméthodeeXerciceScorrigéS17Dans toute la suite, sauf mention du contraire, les lettres ﬁ gurant dans les calculs représentent des nombres. Les dénominateurs des fractions écrites sont supposés diﬀ érents de 0.1  An  susanA AnL’addition est une opération facile à manier. Dans une suite d’additions, on peut changer l’ordre des termes (on dit que l’addition est commutative) et  supprimer les parenthèses comme on veut (on dit que l’addition est associative).Exemple31573157xxxx+++=+++()=+++=+351788xxx.ADDITIONNER DEUX FRACTIONSPour additionner deux fractions, il sufﬁ t de les réduire au même dénominateur.Sans tenir compte d’autres dénominateurs éventuellement plus simples, on a :abcdadbcbd+=+.CHAPITRE1

tnqus  alul En Seconde, il faut être à l’aise dans le calcul numérique – avec ou sans l’aide de la calculatrice – mais aussi dans le calcul littéral, c’est-à-dire le calcul avec des lettres. Développements, factorisations, identités remarquables : tous ces aspects doivent être maîtrisés. www.annabac.com
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8B Susan La soustraction se déﬁ nit par rapport à l’addition.On dit parfois que soustraire le nombre b revient à additionner son opposé.Pour tous nombres a et b :abab−=+−()RemarqueDans l’égalité précédente −b désigne l’opposé de b. La soustraction est une opération moins aisée que  l’addition :• elle n’est pas commutative ; autrement dit, en général, abba−≠−;• elle n’est pas associative ; autrement dit, en général, abcabc−−≠−−()(). Lorsqu’on supprime des parenthèses précédées du signe « moins », on doit changer les signes des additions et des soustractions (et seulement ces signes-là). Ainsi les additions sont transformées en soustractions et les soustractions en additions :−++=−−−()abcabc−+−=−−+()abcabc−−+=−+−()abcabc−−−=−++().abcabcExemple −−−−−+=−+−−−−=−−+−=−+[()]()()()31631631645xxxxxxx2  mulplan  vsnA éal  fans Les ﬁ gures ci-après montrent comment exploiter l’égalité de deux fractions : abcd=.Le nombre − x n’est pas nécessairement négatif ! Si  x = − 2 alors − x = 2.
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COURSméthodeeXerciceScorrigéS19acbd=bdac=dcba=abcd=ad = bcacbd=abcd=badc=cadb=dbca=B mulplan Règle des signesLe produit de deux nombres de même signe est un nombre positif et le produit de deux nombres de signes contraires est un nombre négatif. Pour éviter toute confusion entre la lettre x et le signe ×, le produit ab× se note simplement ab. Tout comme l’addition, la multiplication est une opération commutative et associative :abba= et abcabc()()=. RappelPour multiplier des fractions entre elles, il suﬃ  t de multi-plier les numérateurs entre eux et les dénominateurs entre eux.  abcdacbd×=Pour multiplier deux fractions, il est inutile de les réduire au même dénominateur.Rappelez-vous que :acdacd×=.
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10c dvsn La division se déﬁ nit par rapport à la multiplication. On dit parfois que  diviser par y revient à multiplier par son inverse.Pour tous nombres x et y, y étant diﬀ érent de 0 :xyxy:=×1RemarqueDans l’égalité précédente, 1y désigne l’inverse de y. Pour tous nombres a, b, c et d, ces trois derniers étant diﬀ érents de 0 :abcdabdcadbc:=×= La division n’a pas les propriétés utiles de la multiplication.• Elle n’est pas commutative ; autrement dit, en général, abba::≠ que l’on peut aussi écrire abba≠.• Elle n’est pas associative ; autrement dit, en général, abcabc:(:)(:):≠ que l’on peut aussi écrire abcabc≠.3  Pps s nvss  ppss Un nombre et son opposé sont de signes contraires. Donc x et −x sont de signes contraires. L’opposé de 0 est égal à 0. Donc 00=−. L’opposé d’un inverse est égal à l’inverse de l’opposé. Donc −=−11xx. 0 n’a pas d’inverse et c’est le seul nombre qui n’a pas d’inverse. Il y a deux façons d’exprimer l’opposé d’un quotient :−=−=−abababOn a donc le choix : soit on prend l’opposé du numérateur soit on prend  l’opposé du dénominateur (mais pas les deux en même temps).Attention : l’opposé de y est ()−y et l’inverse de y est 1y. Ne les confondez pas.
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COURSméthodeeXerciceScorrigéS1114  dvlpp  fasA dvlpp Développer un produit de facteurs comportant des parenthèses ou des  crochets, c’est le transformer en une somme de termes. Pour cela, on applique la distributivité. RappelLa distributivité de la multiplication par rapport à l’addition est une propriété qui s’énonce ainsi :kabkakb()+=+On dit que l’on a distribué le nombre k pour a et pour b.  La multiplication est aussi distributive par rapport à la soustraction :kabkakb()−=−.Le nombre k peut prendre des formes aussi complexes que l’on veut.Ainsi, si kcd=+ :()()()()()()abcdabcabdabcdacbcadbdacadbcbd++=+++++=+++=+++ Le schéma ci-dessous résume la distributivité dans le cas précédent.(a + b)(c  + d) = ac + ad + bc  + bdDe même :()()abcdacadbcbd+−=−+−()()abcdacadbcbd−+=+−−()()abcdacadbcbd−−=−−+B Fas Factoriser une expression numérique ou littérale, c’est l’écrire sous la forme d’un produit de facteurs. Pour cela, il faut repérer l'expression commune qui sera mise en facteur.Exemples• 57xx−. Le facteur commun est ici x. Donc 57572xxxx−=−=−().
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12• 311()()xxx−+−. Le facteur commun est ici ()x−1. Donc : 31131()()()()xxxxx−+−=+−. Il n’est pas toujours aussi simple de repérer l’expression commune à mettre en facteur.5  ins aquablsLes identités remarquables servent à factoriser ou à développer.Forme factoriséeForme développée()abaabb+=++2222()abaabb−=−+2222()()ababab−+=−22IDENTIFIER UNE IDENTITÉ REMARQUABLE• Identiﬁ ez l’identité ab22− dans des expressions telles que x27−. Comme 7(7)2=, alors xxxx2227((7))(7)(7)−=−=−+.• Distinguez −b2 et ().2−b −=−×bbb2() et c’est donc un nombre négatif.()()()22−=−×−=bbbb et c’est donc un nombre positif.6 AlquA Déﬁ nition Un algorithme est une suite de règles ou d'instructions à appliquer à des données initiales, dans un ordre déterminé, pour résoudre un problème. L’application des règles s’appelle aussi le traitement des données.B Ls nsunsLes instructions forment un langage. Elles sont donc très nombreuses. Voici les principales. Déclaration des variablesChaque type de variable doit être déclaré. Une lettre peut représenter un nombre ou une liste ou encore une chaîne de caractères.Exemple : x EST—DU—TYPE NOMBRE
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COURSméthodeeXerciceScorrigéS113 Instructions pour traiter les données1. L’aﬀ ectation des données dans des variablesExemple : A PREND—LA—VALEUR 5Cette instruction signiﬁ e que la variable A contient la  valeur 5 jusqu’à ce qu’une nouvelle instruction  (éventuellement) change cette valeur.2. La lecture (ou entrée) des donnéesExemple : LIRE xCette instruction signiﬁ e que l’utilisateur va écrire au clavier une valeur numérique ; cette valeur sera alors aﬀ ectée à la variable ,x c’est-à-dire que désormais, et sauf changement en cours de traitement, la variable x contiendra la valeur fournie par l’utilisateur.3. L’écriture (ou sortie) des donnéesExemple : AFFICHER yCette instruction signiﬁ e que le programme de calcul aﬃ  che à l’écran la valeur contenue dans la variable y. Instructions de contrôle1. La structure conditionnelle SI ... ALORS ... SINONLa structure conditionnelle exécute des instructions sous une certaine condi-tion, sinon elle en exécute une autre.Exemple 1 VARIABLES2  x EST—DU—TYPE NOMBRE3 DEBUT—ALGORITHME4  SI (ﬂ oor (x/2)x/2==) ALORS5   DEBUT—SI6   x PREND—LA—VALEUR x / 27   FIN—SI8   SINON9    DEBUT—SINON10    x PREND—LA—VALEUR 3 * x − 111    FIN—SINON12 FIN—ALGORITHMEEn langage usuel, on dirait que la variable A vaut 5, ou bien que A = 5.En langage usuel, on dirait que l’on donne une valeur à la variable x.ﬂ oor ()x/2 calcule la partie entière de x/2. ﬂ oor ()x/2 est égal à x/2 si et seule-ment si x est pair.














































































































OEBPS/images/cover.jpg
COURS &
| ENTRAINEMENT

CONFORME
AU DERNIER
PROGRAMME

Maths

_Lesméthodes expliquées




































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































OEBPS/nav.xhtml


		

			Table des Matières



			

						Maths 2de Prépabac Cours & entraînement



						Page de titre



						Mode d'emploi



						Sommaire



						CALCULS ET FONCTIONS



						1 techniques de calcul



						2 Équations



						3 Inéquations



						4 Fonctions



						5 Fonctions de référence et trigonométrie



						6 Autres fonctions



						STATISTIQUES ET PROBABILITES



						7 Statistiques



						8 Probabilités



						GEOMETRIE



						9 Vecteurs



						10 Repérage



						11 Droites dans le plan



						12 Droites dans l’espace



						ANNEXE



						Index



			



		



		

			Guide



			

						Maths 2de Prépabac Cours & entraînement



						Page de titre



						Mode d'emploi



						Sommaire



						CALCULS ET FONCTIONS



						1 techniques de calcul



						2 Équations



						3 Inéquations



						4 Fonctions



						5 Fonctions de référence et trigonométrie



						6 Autres fonctions



						STATISTIQUES ET PROBABILITES



						7 Statistiques



						8 Probabilités



						GEOMETRIE



						9 Vecteurs



						10 Repérage



						11 Droites dans le plan



						12 Droites dans l’espace



						ANNEXE



						Index



			



		



	



























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































OEBPS/images/bg009.jpg
. Aut

Cst

e








OEBPS/images/bg005.jpg






OEBPS/images/bg006.jpg






OEBPS/images/bg007.jpg
Vous avez acheté un ouvrage Hatier ?

CHES
fgac 177 3
eSS

i 0

J'ACCEDE A MON OFFRE







OEBPS/images/bg008.jpg
[ JEqu







OEBPS/images/bg002.jpg






OEBPS/images/bg003.jpg
fiftreaegess

A






OEBPS/images/bg004.jpg









OEBPS/images/bg016.jpg






OEBPS/images/bg017.jpg








OEBPS/images/bg012.jpg





OEBPS/images/bg013.jpg
| |
| |

A
+







OEBPS/images/bg014.jpg






OEBPS/images/bg015.jpg






OEBPS/images/bg010.jpg
.Dr

.Dr





OEBPS/images/bg011.jpg
















































































































































































