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79© Éditions FoucherFICHE 14La logique graphiqueLa logiquegraphique, également appelée « logiquespatiale »est, après la logiquenumérique et alphabétique, la plus couramment rencontrée dans les tests d’aptitude aux concours. Ce sont des suites de chiffres, de lettres, de sym-boles ou de graphismes organisés de façon linéaireou spatiale. Onretrouve la logique abordée dans les suites numériques.1/ Les suites de symbolesCes suites sont des séries à compléter composées de symboles prédéterminés au début de la question. Une suite est donc un ensemble d’éléments reliés entre eux par une logique. Celle-ci doit être retrouvée pour compléter la suite.Le plus simple, si la réponse n’est pas évidente, est d’associer chaque symbole à un chiffre et de raisonner sur la série de chiffres comme s’il s’agissait d’une suite numérique. En effet, on retrouve les mêmes types de logique.Exemple 1 :Soit la suite de symboles :      Parmi eux, quel est l’élément complétant cette suite :    ?On commence par associer un chiffre à chaque symbole puis à réécrirela suite de sym-boles sous la forme d’une suite numérique avec laquelle il est plus facile de raisonner.1234567Grâce aux chiffres, on a la suite numérique : 3 5 7 2 4 ?On visualise immédiatement que les chiffres vont de 2 en 2 en revenant au début quand la série est finie. L’élément manquant est donc celui qui correspond au 6 : Soit :      Exemple 2 :Avec la même suite de symboles précédente, compléter la série suivante :?
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80© Éditions FoucherOn commence par réécrire la suite avec les chiffres correspondant à chaque symbole pour raisonner sur des chiffres et non sur des symboles. Manipuler des chiffres est tout de même plus simple que des symboles.52637415?Ainsi, il s’agit d’une suite numérique décroissante avec saut de 2 chiffres.La suite est continue, se lit de gauche à droite et reprend à la ligne suivante à chaque fois.L’élément manquant est donc le 2 symbolisé par : Astuce concoursQue ce soit une suite de symboles linéaires ou dans une organisation spatiale plus complexe,à moins que la logique soit évidente (une symétrie par exemple), raisonnez toujours sur des chiffres, c’est plus simple et rapide.2/ Les carrés logiquesLes carrés logiques sont composés de suites numérique, alphabétique ou de symboles organisées dans une grille de 3 par 3 ou 4 par 4. Les logiques retrouvées sont les mêmes que celles vues dans la fiche 14 à ceci près que l’organisation des éléments est variable.La suite peut être organisée en spirale, en diagonale, en ligne, en colonne…Si l’on prend une suite numérique très simple croissante de 1 à 16, voici 4 exemples de disposition de cette suite dans un carré logique.A L’organisation en spiraLe12431213514111661510978Cette organisation en spirale débute en haut à gauche.Variantes : –Le début de la suite peut être dans n’importe quel angle du carré ou au centre. –La spirale peut tourner dans le sens horaire ou dans le sens contra horaire.
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81© Éditions FoucherB L’organisation en diagonaLe74121183514126916151013Ceci est une organisation en diagonaleavec retour à la diagonale suivante. La suite commence en haut à droite et suit une diagonale du haut à gauche vers le bas à droite.Variantes : –Le début de la suite peut être dans n’importe quel angle du carré. –Le sens des diagonales peut varier. –La suite peut serpenter (voir carré suivant) pour être continue au lieu de revenir à la diagonale à chaque fois.C L’organisation horizontaLe12438756910121116151314Ceci est une organisation horizontaleen serpentin. La suite ne recommence pas à la ligne suivante en bas à gauche comme elle a commencé mais serpente, elle est donc continue.Variantes : –Le début de la suite peut être dans n’importe quel angle du carré. –On peut avoir un retour à la ligne. –Le sens de la suite peut être de droite à gauche.D L’organisation verticaLe48161237151126141015139Ceci est une organisation verticale du bas vers le haut avec retour à la ligne.Variantes : –Le sens de la suite peut être du haut vers le bas. –La suite peut serpenter au lieu de revenir à la colonne suivante. –Le début de la suite peut être dans n’importe quel angle du carré.
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