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Le fermier laboure son champ depuis le matin, avec l’aide de ses deux bœufs. La journée a été longue et difficile.

Le soleil se couche au-dessus du marécage qui s’étend à l’ouest de la ferme. L’homme remarque qu’un épais brouillard envahit peu à peu les champs. C’est bizarre : à cette saison, il n’est jamais aussi dense.

Le fermier, inquiet, frissonne.

Il ôte le harnais de ses bœufs et les pousse en direction de l’étable. D’habitude, les animaux sont impatients de rentrer manger en fin de journée. Mais cette fois, ils refusent d’avancer.

– Qu’est-ce qui ne va pas ? leur demande le fermier.

Soudain, il se rend compte que des tentacules de brouillard les encerclent. Il tapote le cou d’un des bœufs et laisse échapper un petit cri : la peau de l’animal est dure et glaciale…

Les bœufs se sont transformés en pierre !

Pourtant, leurs yeux bougent encore. Ils regardent leur maître d’un air apeuré.

Le fermier se retourne et pousse un hurlement de terreur. Devant lui, une silhouette de femme émerge du brouillard. Elle le dépasse de deux têtes et porte un long vêtement qui ondule autour d’elle.

L’homme lève la tête vers l’inconnue, et découvre qu’elle n’a pas de visage… Il est d’un blanc laiteux, aussi lisse que du marbre.
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Tout à coup, la peau du visage se soulève et forme un pli, comme une énorme paupière. Et dessous, le fermier voit apparaître un œil énorme, vert émeraude.

L’homme fixe l’œil et, soudain, sa peur se dissipe.

– C’est beau… murmure-t-il. Tellement beau !

Il avance vers la créature.

Elle lui tend une main blanche. Il l’attrape et soudain, des cristaux de glace remplissent ses veines et gèlent son cœur : le fermier s’est lui aussi transformé en statue de pierre, mais ses yeux bougent encore.

La Bête fait demi-tour et s’éloigne dans le brouillard.

Quelques instants plus tard, du coin de l’œil, le fermier voit un mouvement : un petit garçon est caché derrière un rocher. L’homme essaie d’appeler à l’aide, mais seul un gémissement sort de sa bouche.

Terrorisé, le garçon s’enfuit vers le village.
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— Enfin ! s’écrie Tom en arrivant à la lisière de la jungle.

Des champs s’étendent sous ses yeux et une rivière se faufile entre deux rives rocheuses.

— Oui, on est enfin sortis de la Jungle Obscure, dit son amie Elena.

Ils sont épuisés, mais heureux.

Silver, le loup d’Elena, et Tempête, le cheval de Tom, sortent à leur tour de la forêt. Silver lance un aboiement joyeux et Tempête lui répond par un hennissement.

— On dirait qu’ils sont contents eux aussi, constate la jeune fille. Est-ce qu’on campe près de cette rivière ?

Tom pousse un soupir.

— Je m’inquiète pour Aduro. J’ai peur que Malvel lui fasse du mal.

Pourtant, le garçon sait qu’il ne peut pas délivrer son ami pour l’instant : il doit d’abord accomplir sa quête.

Tom, Elena et leurs compagnons s’approchent de la rivière. Ils s’arrêtent sur une plage de galets. Elena entre dans l’eau, une flèche encochée à son arc. Après une longue attente, elle tire. Un instant plus tard, elle ressort de la rivière avec un gros saumon à la main. Elle le pose sur un rocher, puis repart en pêcher d’autres.

Tom, lui, va ramasser du bois et allume un feu.

À l’aide de quelques bâtons, il fait griller le saumon au-dessus des flammes. Bientôt, son amie revient avec d’autres poissons. La nuit est déjà tombée.

Pendant le repas, Tom parle de son village, Errinel, qu’il n’a pas revu depuis longtemps.

— Il y a un lac, dont l’eau est aussi claire que du cristal. Les soirs d’été, tout le monde s’y rend pour manger et jouer de la musique.

— Comme ce doit être agréable… dit Elena.

— Les gens racontent que cette eau a le pouvoir de guérir, continue Tom. Seulement, il faut aller la puiser au coucher du soleil. Mais c’est sûrement une légende, ajoute-t-il en riant.

— Tu crois ? C’est peut-être vrai. Tu sais, beaucoup de gens pensent que les Bêtes sont une légende, alors que toi et moi, on est bien placés pour savoir qu’elles existent…

Tom et Elena s’allongent pour la nuit. Le garçon dort toujours avec les morceaux de l’armure magique à côté de lui. Il pose la main sur la cotte de mailles, en pensant à son père, le chevalier Taladon l’Agile, qui a disparu des années plus tôt.

« Si seulement je le connaissais… », songe-t-il avant de s’endormir.
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Le lendemain, le soleil se lève dans un ciel bleu.

Tom déroule la carte magique que le sorcier Aduro lui a donnée au début de ses aventures. Le parchemin s’anime aussitôt sous ses yeux : les forêts, les rivières, les villages et les montagnes sont des versions miniatures d’Avantia.

D’habitude, une ligne rouge apparaît sur la carte pour leur montrer la route à suivre, mais pas cette fois.
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— Là ! s’exclame Elena en indiquant un petit point doré qui brille sur la carte. C’est un morceau de l’armure magique !

— C’est le plastron doré, répond Tom. Mais… regarde ce lac ! Le plastron se trouve à Errinel, mon village ! Tu vas rencontrer mon oncle Henry et ma tante Maria ! C’est eux qui m’ont élevé. Je ne les ai pas revus depuis le début de ma quête, ajoute le garçon, les larmes aux yeux.

— Ne pleure pas, lui dit Elena en souriant. Je sais que tu as très envie de revoir ta famille ! Allez, partons immédiatement.

— Oui ! En route pour Errinel ! s’écrie Tom en riant.

Malgré sa joie, il pense aux dangers qui les attendent et s’inquiète pour son village. Quelle Bête va-t-il devoir affronter ? A-t-elle fait du mal à sa famille ?
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Tom, le héros de cette histoire,

aime Paction et laventure :

il atoujours voulu devenir \ 4
chevalier. Sa mission est risquée, et

il lui arrive d’avoir peur... mais il sait

aussi se montrer trés malin ! Par chance,

il peut compter sur son amie Elena, sur son
cheval Tempéte, etsur son épée, dontil se
sert trés bien. Son réve le plus cher:
retrouver son pere, qu'iln’ajamais connu.

Cette jeune orpheline accompagne Tom
dans ses aventures. Courageuse,
astucieuse, et plutdt tétue, elle est
experte au tir a arc. Elle a

tendance 4 se facher, surtout si Tom |
la taquine ! Mais elle n’abandonne \
jamais ses compagnons quand ils ¢ t
sont en danger. Avant de rencontrer
Tom, son seul ami était Silver, un loup.
Tres attachée a Silver, elle sinquitte
souvent pour lui... parfois un peu trop !
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Bienvenue a Avantia...

Je suis Malvel, le sorcier qui
terrifie les habitants du royaume.
Si tu crois que Paventure de Tom
est terminée, tu te trompes !

Je n'ai pas encore perdut...

Clest vrai, Tom a réussi a
libérer les six Bétes que javais
ensorcelées. Mais j'ai créé six nouvelles creatures
maléfiques : un monstre marin, un singe géant,
une ensorceleuse, un homme-serpent, le maitre
des araignées et un lion a trois tétes ! Cette fois,
il ne pourra pas les sauver.

Chaque Béte garde un morceau du trésor le
plus précieux du royaume : ne armuire en or
qui donne des pouvoirs magiques a celui qui la
possede.

Je ferai tout pour empécher Tom de la retrouver.
Et rien ne m'arvétera !

Malvel
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APrés avoir combattu le monstre marin,
Tom et Elena ont remPorté
une victoire contre une deuxiéme Béte :
un terrible singe géant, c|ui vivait dans
la Junglc Obscure. A Préscnt, le garcon
Posséde un splendide casque en or
et une magnifique cotte de mai”e, qui
donne du courage a celui c|ui la porte.
CePcndant, il luifaut encore affronter
quatre des créatures malé{iqucs
de Malvel et retrouver les autres
morceaux de Parmure magjque, avant
de Pnuvoir délivrer le sorcier Aduro.
Cette fois encore, leur quéts s’annonce
Périucuse‘ .
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