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               À propos de la collection Cookbook

      
         Informatique et cuisine

         L’informatique, c’est parfois un peu comme la cuisine : il faut assembler un certain nombre d’ingrédients et d’actions selon
            un enchaînement très précis. C’est pourquoi quand un nouvel « ingrédient » apparaît, plutôt que de tâtonner seul dans son
            coin et risquer de rater son plat, il est beaucoup plus efficace de se référer à une recette rédigée par ceux qui ont déjà
            rencontré le problème et optimisé la solution. On peut ainsi travailler plus sereinement et adapter ensuite la recette à ses
            préférences.
         

         Pour les développeurs aussi, rien ne vaut un bon conseil et une solution éprouvée pour gagner du temps et écrire du code propre
            et efficace. C’est le principe de la collection Cookbook : rassembler dans un seul ouvrage un certain nombre de « recettes »
            qui fournissent des réponses concrètes à des problèmes précis.

         Comment ça marche, ces recettes ?

         Chaque titre de la collection comporte plusieurs dizaines de recettes qui sont regroupées par thème (les chapitres) mais qui
            sont indépendantes les unes des autres pour pouvoir être consultées et utilisées de façon ponctuelle.
         

         Les titres des recettes ont été rédigés de façon claire pour vous aider à trouver rapidement celle qui correspond à votre
            problème du moment. Si le titre n’est pas suffisamment explicite, un index détaillé en fin d’ouvrage vous aidera à aller directement
            au bon endroit grâce aux mots-clés.
         

         Toutes les recettes sont structurées en trois parties :

         [image: P00V-001-V.jpg]Ce qu’il faut savoir : cette première partie rappelle le contexte et les connaissances de base relatives à cette question.
         

         [image: P0VI-001-V.jpg]Ce qu’il faut faire : c’est le cœur de la recette qui fournit des explications précises et « prêtes à l’emploi ».
         

         [image: P0VI-002-V.jpg]Ce qu’il ne faut pas faire : plus originale, cette dernière partie met en garde contre les erreurs les plus courantes et les impasses tentantes. Des
            retours d’expérience fort utiles pour éviter les pièges…
         

         À qui s’adressent ces cookbooks ?

         Aux développeurs bien sûr, aux testeurs, aux chefs de projet, aux étudiants et élèves ingénieurs… et d’une manière plus large
            à tous ceux qui développent des applis pour le travail ou pour le plaisir.
         

         Les compléments en ligne

         Des ressources complémentaires (code à télécharger…) ou de nouvelles recettes peuvent être téléchargées gratuitement sur le
            site Dunod, sur la page dédiée à l’ouvrage, en suivant le QR code imprimé en couverture ou en utilisant l’URL : www://dunod.com/contenus–complémentaire/9782100700882.
         

         Partager le savoir

         En règle générale les recettes sont faites pour être partagées, transmises et améliorées. Si vous avez des suggestions ou
            des recettes nouvelles à proposer n’hésitez pas à nous en faire part à l’adresse infos@dunod.com. Après validation, nous les intégrerons aux compléments en ligne, voire à la prochaine édition de la version papier.
         

          

         Merci d’avance.

         L’éditeur

      

   
      

      
         
            Ressources numériques

            En complément de cet ouvrage, vous trouverez sur le site Dunod, à l’adresse suivante :

            www.dunod.com/contenus-complementaires/9782100700882

            Les sources des recettes traitées dans cet ouvrage.

         

         
            Avertissement pour le lecteur

            Nous avons incorporé à cet ouvrage de nombreux exemples de code directement réutilisables pour vos projets. Dans les recettes
               de l’ouvrage, ce code est commenté. La mise en page nous a imposé certains retours à la ligne. En cas de doute, n’hésitez
               pas à consulter les ressources numériques en ligne.
            

         

      

   
               Avant-propos

      
         Ces dernières années, les usages du numérique ont été révolutionnés par l’arrivée de systèmes intégrant des capacités de communication
            avancées dans la plupart des périphériques. Aujourd’hui, qu’il s’agisse de téléviseurs, de téléphones et même de réfrigérateurs,
            on est quasiment sûr de trouver une version embarquant un système d’exploitation qui permette d’utiliser des applications.
         

         Le 18 septembre 2013, la version iOS 7 a été lancée, septième évolution majeure du système d’exploitation du plus grand succès
            d’Apple depuis de nombreuses années : l’iPhone.
         

         Depuis 2007, la firme de Cupertino ne cesse de faire évoluer sa gamme de périphériques mobiles (iPhone, iPad, iPod Touch)
            ainsi qu’iOS, leur système d’exploitation.
         

         Avec la sortie de l’iPhone, Apple a bouleversé le marché du mobile et s’est depuis positionné comme l’un des acteurs les plus
            importants, que ce soit en termes d’innovation ou de part de marché. Avec une croissance annuelle de plus de 40 %, le marché
            du mobile est apparu comme un nouvel eldorado pour les développeurs au travers des nouveaux usages que le mobile a apporté.
         

         Que ce soit pour les professionnels toujours en quête de nouveaux services ou pour les particuliers qui sont devenus de grands
            consommateurs de contenus et d’applications, l’expansion du mobile a permis aux développeurs de bénéficier de nouveaux modes
            de diffusion (plusieurs milliards de téléchargements par an !) pour rentabiliser leurs applications.
         

         L’objectif de cet ouvrage et de fournir à ses lecteurs un ensemble de recettes « prêtes à l’emploi » portant sur des problématiques
            récurrentes rencontrées par les développeurs. Nous avons souhaité proposer une approche tirée de nos expériences professionnelles
            respectives et vous permettre ainsi de les adapter pour gagner du temps dans vos développements quotidiens.
         

         L’ouvrage est ainsi structuré en grandes thématiques, chacune portant sur un aspect métier bien précis, qu’il s’agisse de
            l’utilisation des composants, des périphériques, de l’utilisation de service de Cloud, etc.
         

         L’intégralité du code a été réalisée pour les environnements iOS 7 et iOS 6.

         Pour développer sur iOS, il existe de nombreux outils, et chacun est libre de choisir ceux qui lui conviennent. Pour notre
            part, nous avons utilisé tout au long de cet ouvrage Xcode ainsi qu’AppCode.
         

         Nous avons également souhaité agrémenter nos recettes de différents retours d’expérience dans « Ce qu’il ne faut pas faire ». Ces parties comportent à la fois des exemples d’erreurs à ne pas reproduire et surtout un rappel sur des éléments à ne
            pas oublier pour optimiser votre travail.
         

         Pour compléter ces recettes, vous retrouverez sur www.dunod.com/contenus-complementaires/9782100700882 un espace en ligne avec des ressources complémentaires et notamment le code utilisé dans les recettes.
         

          

         Les auteurs

         ■ Remerciements

         Damien Gosset remercie chaleureusement sa famille ainsi que son équipe pour leur compréhension et leur enthousiasme motivant
            pendant la rédaction de cet ouvrage.
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      Chapitre 1
               

               Stockage et restitution de données
               



         
         
            Recette no 01Accéder aux répertoires d’une application
            

            
               [image: P003-001-V.jpg]Ce qu’il faut savoir
               

               La visualisation des données présuppose que l’on ait bien évidemment des données à afficher. Ces données peuvent être stockées
                  à distance ou en local, l’objectif étant à chaque fois de garantir un accès rapide et fiable à ces dernières pour les présenter
                  à l’utilisateur.
               

               iOS dispose d’un système de fichier de type UNIX cependant, celui-ci est proposé avec des accès limités (ou Sandbox) afin
                  de garantir une sécurité des données en dehors de l’application.
               

               Chaque application peut ainsi accéder à ses propres fichiers dans sa sandbox et dispose de ses répertoires dont notamment :

               ➠ Library,

               ➠ Documents,

               ➠ Tmp.

               Il n’est pas possible de lire dans les fichiers d’autres applications à part quelques exceptions (le Carnet d’Adresses, la
                  bibliothèque iTunes, etc.) et les chemins d’accès aux répertoires de l’application nous sont fournis par l’API.
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               Pour obtenir l’URL du répertoire Documents de notre application, nous utiliserons la méthode ci-dessous qui nous retourne
                  l’URL du répertoire concerné.
               

               
                  /**

                   * applicationDocumentsDirectory

                   * fonction qui retourne l’URL correspondant au dossier Documents de

                   * l’application

                   * @return URL de type FILE

                   */

                   

                  - (NSURL *) applicationDocumentsDirectory

                   

                  {

                      return [[[NSFileManager defaultManager]

                          URLsForDirectory:NSDocumentDirectory

                          inDomains:NSUserDomainMask]

                      lastObject];

                  }
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               Le stockage de données en local privilégie la disponibilité étant donné que les données de l’application sont directement
                  accessibles sur le périphérique, ce qui garantie une rapidité d’accès. Cependant, se pose la question de l’exactitude de ces
                  dernières et ce, encore plus lorsque les données sont utilisées par plusieurs utilisateurs et qu’un référentiel existe à distance.
               

               iOS fournit différentes méthodes pour stocker nos données sur le périphérique. La première question à se poser est le type
                  de données que l’on souhaite manipuler :
               

               ➠ Pour des types de données « simples » comme des chaînes, des nombres, des dates ou des tableaux, nous pouvons utiliser les
                  fichiers de propriétés (plist) ;
               

               ➠ Pour des informations de configuration, nous pouvons utiliser les préférences et les Settings Bundle ;
               

               ➠ SQLite : une base de données intégrée à iOS ;
               

               ➠ Core Data : un framework d’organisation des données ;
               

               ➠ iCloud : le service de Cloud proposé par Apple.
               

               
                  Attention à ne pas choisir une solution de stockage qui entraînera un affichage de données périmées.

               

               Le choix de la solution de stockage est à faire selon trois critères que les différentes méthodes de stockage vont plus ou
                  moins favoriser :
               

               ➠ Exactitude : la donnée doit être la plus récente et la plus pertinente possible.
               

               ➠ Disponibilité : la donnée doit être accessible lorsque l’on en a besoin et ce, quel que soit le contexte d’utilisation (par exemple en
                  cas d’absence de réseau).
               

               ➠ Rapidité : la donnée doit prendre un temps aussi réduit que possible pour être récupérée.
               

            

         

         
            Recette no 02Stocker des données dans les préférences de l’application
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               iOS fournit des mécanismes qui vont nous permettre simplement de stocker des informations sous forme de couples clé/valeur
                  auxquels il nous est facile par la suite d’accéder.
               

               Par ailleurs, il ne sera pas nécessaire de se poser la question du stockage en lui-même étant donné que le système le gérera
                  pour nous.
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               Supposons une application qui a besoin d’accéder à deux variables :

               ➠ Le nom de l’utilisateur,

               ➠ S’il souhaite être en mode silencieux.

               Nous pourrions alors gérer nos données de la manière suivante en utilisant NSUserDefaults.
               

               
                  //Silencieux ?

                  BOOL isSilencieux = [[NSUserDefaults standardUserDefaults] boolForKey:@”silencieux”];

                   

                  //Nom de l’utilisateur

                  NSString *userName = [[NSUserDefaults standardUserDefaults] stringForKey:@”user.name”];

               

               Pour modifier des valeurs dans les préférences de l’application, on modifie les éléments directement depuis NSUserDefaults,
                  puis on synchronise, ce qui écrit les nouvelles valeurs de manière permanente.
               

               
                  //Ecriture des valeurs :

                  [[NSUserDefaults standardUserDefaults] setBool:YES forKey:@”firstinit”];

                  [[NSUserDefaults standardUserDefaults] setObject:@”Test iOS”

                                                       forKey:@”user.name”];

                   

                  //Synchronisation

                  [[NSUserDefaults standardUserDefaults] synchronize];
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               Attention, les settings bundle ne sont accessibles que depuis les Réglages de l’appareil, ce qui suppose de sortir de l’application pour y accéder visuellement.
               

            

         

         
            Recette no 03Stocker des données dans des fichiers Plist
            

            
               [image: P007-001-V.jpg]Ce qu’il faut savoir
               

               Le type Plist ou « Property List » est un format de fichier utilisé pour stocker des objets sérialisés.
               

               Ce type de fichier peut contenir des objets de types divers qui implémentent le protocole NSCoding. La plupart des objets présents dans CoreFoundation ou encore FoundationKit en font partie.
               

               Chaque application dispose de ce type de fichier. En effet, c’est ce format qui est utilisé pour stocker les paramètres de
                  l’application dans un fichier nommé Info.plist.
               

               
                  À propos du contenu des fichiers plist

                  Les types simples de données sérialisés sont par exemple : NSString (Chaîne de caractères), NSNumber (booléen, entier ou nombre
                     flottant), NSValue (structures simples telles que point, plage, rectangle, taille) et NSData (données binaires).
                  

                  Les données de type agrégées ou complexes peuvent être : NSArray (Collection d’objets) et NSDictionnary (Dictionnaire clé/valeur).

                  Attention cependant, le format plist XML n’est pas conçu pour la performance et ne devra donc pas contenir d’éléments trop
                     conséquents.
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               Supposons que l’on souhaite stocker les informations liées à une personne dans un fichier Plist, il suffira de créer un fichier
                  dans Xcode en sélectionnant le menu Ressource puis Property List :
               

               
                  Ajout d’un nouveau fichier Plist dans le projet
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               Une fois le fichier ajouté, nous pouvons directement l’éditer visuellement depuis Xcode pour ajouter nos données dedans. Supposons
                  que nous souhaitions par exemple ajouter :
               

               ➠ Un élément Name de type String

               ➠ Un élément Info de type Array et nous lui ajoutons des éléments contenant des valeurs.

               
                  Édition du fichier Plist depuis Xcode
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               Ce fichier est un fichier XML qu’il nous est également possible d’éditer sans passer par l’éditeur intégré à Xcode :

               
                  <?xml version=”1.0” encoding=”UTF-8”?>

                  <!DOCTYPE plist PUBLIC “-//Apple//DTD PLIST 1.0//EN” “http://www.apple.com/DTDs/PropertyList-1.0.dtd”>

                  <plist version=”1.0”>

                  <dict>

                       <key>Name</key>

                       <string></string>

                       <key>Infos</key>

                         <array>

                            <string>Dupont</string>

                            <string>23</string>

                            <string>Paris</string>

                         </array>

                  </dict>

                  </plist>

               

               Pour accéder à notre fichier depuis notre code, nous allons tout d’abord devoir récupérer son chemin. Nous pourrons pour cela
                  utiliser la fonction suivante qui nous retournera :
               

               ➠ soit le chemin du ficher contenu dans les documents de l’application,

               ➠ soit si ce dernier est absent celui présent dans le bundle de l’application.

               
                  /**

                   * getPlistPath

                   * fonction qui retourne le chemin d’un fichier plist contenu soit dans

                   * les documents de l’application soit dans le bundle de l’application

                   * en cas d’absence

                   * @param filename nom du fichier plist sans extension

                   * @return chemin complet du fichier

                   */

                  -(NSString*)getPlistPath:(NSString*)filename

                  {

                      NSArray *chemins = NSSearchPathForDirectoriesInDomains

                                   (NSDocumentDirectory, NSUserDomainMask, YES);

                      NSString *documents = [chemins objectAtIndex:0];

                      NSString *cheminPlist = [documents

                                    stringByAppendingPathComponent:@»Data.plist»];

                   

                      // Vérifier l’existence du fichier et sinon prendre le fichier

                      // de propriétés dans le main bundle

                      if (![[NSFileManager defaultManager] fileExistsAtPath:cheminPlist])

                      {

                          cheminPlist = [[NSBundle mainBundle]

                                                 pathForResource:@”Data”

                                                 ofType:@»plist»];

                      }

                   

                      return cheminPlist;

                  }

               

               
                  Récupérer le chemin d’accès d’un fichier

                  L’exemple ci-dessus nous montre une seconde méthode pour récupérer le chemin d’accès au document de l’application, différente
                     de celle vue dans la partie précédente. Cette version est basée sur CoreFoundation alors que la précédente utilisait le Framework Foundation en Cocoa.
                  

               

               Une fois cette opération effectuée, nous allons lire le contenu du fichier Plist dans un objet de type NSDictionary :
               

               
                  /**

                   * readPlist

                   * fonction qui lit un fichier plist et renvoie son contenu

                   * en tant que dictionnaire

                   * @param chemin chemin du fichier plist

                   * @return dictionnaire contenu dans le fichier ou nil si vide

                   */

                  -(NSDictionnary *)readPlist:(NSString*)chemin

                  {

                      NSData *plistXML = [[NSFileManager defaultManager] contentsAtPath:chemin];

                      NSString *errorDesc = nil;

                     NSDictionary *info = (NSDictionary *)

                        [NSPropertyListSerialization propertyListFromData:plistXML

                        mutabilityOption:NSPropertyListMutableContainersAndLeaves

                        format:&format

                        errorDescription:&errorDesc];

                   

                      if (errorDesc != nil || ![info isKindOfClass:[NSDictionnary class]])

                      {

                          return nil;

                      }

                      else

                      {

                          return info;

                      }

                  }

               

               Ainsi, l’accès est facilité ; il nous suffit alors d’accéder aux valeurs depuis le dictionnaire :

               
                  //Lire le contenu d’un fichier plist nommé exemple.

                  NSDictionnary *info = [readPlist:[getPlistPath:@”exemple”]];

                  NSString *fonction = [info objectAtIndex:0];

                  NSString * age = [info objectAtIndex:1];

                  NSString *ville = [info objectAtIndex:2];

               

               Pour écrire dans notre fichier, nous allons effectuer l’opération inverse en utilisant la méthode writeToFile de la classe NSData :
               

               
                  /**

                   * writePlist:toPath:

                   * fonction qui écrit un dictionnaire dans un fichier plist

                   * @param dico le dictionnaire

                   * @param chemin le chemin de destination

                   */

                  -(void)writePlist:(NSDictionary*)dico toPath:(NSString*)chemin

                  {

                      NSString *error = nil;

                      NSData *plistData = [NSPropertyListSerialization dataFromPropertyList:dico

                                      format:NSPropertyListXMLFormat_v1_0

                                      errorDescription:&error];

                      [plistData writeToFile:plistPath

                                      atomically:YES];

                  }
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               Le XML n’est pas le seul format pour les fichiers Plist. Il existe également le format binaire, plus compact, mais illisible pour un être humain. Pour passer un fichier plist
                  d’un format à un autre, Apple met à disposition un outil en ligne de commande s’appellant pltutil.
               

               Par exemple, pour convertir un fichier :

               plutil –i fichierxml.plist –convert xml1 > fichierbinaire.plist

               Pour afficher le contenu d’un fichier binaire :

               plutil –i fichier.plist -p

               À noter que plutil supporte également le JSON depuis peu.
               

               Attention donc à ne pas abuser du XML pour des fichiers trop conséquents, ce qui aurait des conséquences sur les performances
                  de l’application.
               

            

         

         
            Recette no 04Stocker des données dans des fichiers
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               Le stockage dans des fichiers Plist est un cas particulier de sérialisation sur disque permettant d’avoir un format de fichier
                  qui est à la fois humainement compréhensible et bien supporté par le système. Toutefois, comme il a été vu dans l’exemple
                  précédent, l’écriture elle-même est en fait gérée au niveau de NSData qui peut être vu comme une sorte d’encapsulation Cocoa d’un tableau d’octets.
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               NSData et NSString partagent des fonctions de lecture et d’écriture en direct sur le support de stockage (atomique ou non) sous la forme :
               

               
                  //Ecriture dans un fichier :

                  - (void) writeToFile:(NSString*)path

                  atomically:(BOOL) encoding:NSStringEncodingConversionAllowLossy

                                                        error:nil];

                   

                  //Ecriture dans une URL

                  - (void) writeToURL:(NSURL*)url;

                   

                  //Initialiser avec le contenu d’un fichier

                  - (id) initWithContentsOfFile:(NSString*)path;

                   

                  //Initialiser avec le contenu d’une URL

                  - (id) initWithContentsOfURL:(NSURL*)url;

               

               Cette méthode permet au développeur de créer son propre format de fichier et de laisser à ces classes le soin de les archiver/désarchiver.

               La sérialisation automatique d’objets ne se fait que si la classe implémente le protocole NSCoding. Ainsi, un dictionnaire contenant différents éléments peut alors être archivé directement à condition que tous les
                  éléments qu’il contient soient compatibles avec NSCoding. Ceci est également vrai pour les tableaux.
               

               
                  @interface MyObject : NSObject <NSCoding> {

                      int myInt;

                      NSString *myString;

                  }

                  @end

                   

                  @implementation MyObject

                  // Attention, l’ordre dans lequel on sérialise/déserialise

                  // les variables est important!

                   

                  - (id) initWithCoder:(NSCoder*)c {

                      NSNumber *myIntObject = [c decodeObject];

                      myInt = [myIntObject intValue];

                      myString = [c decodeObject];

                   

                      // Attention aux retain/release si vous n’êtes pas en ARC

                      return self;

                  }

                   

                  - (void) encodeWithCoder:(NSCoder*)c {

                      [c encodeObject:[NSNumber numberWithInt:myInt]];

                      [c encodeObject:myString];

                  }

                   

                  @end

               

               Pour sérialiser un NSArray d’objets de type MyObject, il suffit alors d’utiliser un Archiver (il en existe plusieurs, celui
                  par défaut sur iOS est NSKeyedArchiver) :
               

               
                  /**

                   * writePlist:toPath:

                   * fonction qui sérialise un tableau dans un fichier

                   * @param tableau le tableau

                   * @param chemin le chemin où écrire

                   */

                  -(void)writeArray:(NSArray*)tableau toFile:(NSString*)chemin

                  {

                      // tableau est un NSArray contenant des objets de type MyObject

                      NSData *serialized = [NSKeyedArchiver

                                   archivedDataWithRootObject:myObjects];

                   

                      [serialized writeToFile:chemin];

                  }

               

               Pour effectuer la désérialisation, on procédera comme suit :

               
                  //chemin contient le chemin complet du fichier

                  NSData *serialized = [NSData dataWithContentsOfFile:chemin];

                   

                  //tableau sera égal à nil si la lecture n’a pas marché

                  NSArray *tableau = [NSKeyedUnarchiver unarchivedObjectWithData:serialized];
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               Les développeurs ayant connu Mac OS X sont familiers de NSArchiver. En effet, historiquement sur les environnements Apple,
                  on utilisait NSArchiver qui fonctionnait sur un système minimal basé sur l’ordre dans lequel on sérialisait ou désérialisait
                  les variables de la classe.
               

               Depuis iOS, on utilise plutôt NSKeyedArchiver et NSKeyedUnarchiver qui permettent d’associer une valeur à une clé plutôt qu’à
                  une position dans le fichier.
               

               NSArchiver n’est d’ailleurs pas disponible sur iOS.
               

            

         

         
            Recette no 05Partager des fichiers d’une application avec iTunes
            

            
               [image: P014-002-V.jpg]Ce qu’il faut savoir
               

               Le partage iTunes permet de donner accès à l’utilisateur aux fichiers présents dans le dossier Documents de l’application, et ce directement
                  depuis iTunes sur l’ordinateur.
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               La configuration de ce service se fait en 2 étapes :

               ➠ Paramétrer l’application pour utiliser le partage,

               ➠ Définir les types de fichiers qui seront partagés.

               Tous ces éléments sont configurés dans le fichier Info.plist de l’application et les clés à ajouter sont les suivantes. Activer le partage depuis iTunes :
               

               
                  <key>UIFilesSharingEnabled</key>

                  <true/>

               

               
                  Document types (CFBundleDocumentTypes) : Tableau de dictionnaires contenant:

                          <key>CFBundleTypeIconFiles</key>

                          <array/>

                          <key>CFBundleTypeName</key>

                          <string>Text File</string>

                          <key>LSItemContentTypes</key>

                          <array>

                                  <string>txt</string>

                          </array>

               

               Pour les ajouter depuis Xcode, sélectionnez le fichier Info.plist de votre application et saisissez les clés en question.
                  Supposons par exemple que l’on souhaite afficher dans iTunes les images de type JPG qui sont présentes dans le répertoire
                  Documents de notre application. Le fichier info.plist de notre application sera donc structuré de la manière suivante :
               

               
                  Fichier Plist défini pour le partage de fichiers JPG via iTunes
                  

                  [image: P015-002-V.jpg]

               

               Dans ce fichier, nous avons ajouté la ligne Application supports iTunes file sharing qui est de type BOOL et qui est définie
                  à YES, puis nous avons indiqué les types de document à afficher.
               

               Lorsque l’application sera présente sur un périphérique connecté à iTunes, les fichiers de type JPG présents dans le répertoire
                  seront directement visibles depuis iTunes et il sera également possible pour l’utilisateur d’en ajouter :
               

               
                  Gestion des fichiers JPG de notre application depuis iTunes

                  [image: P016-001-V.jpg]

               

               Il est bien entendu possible de définir autant de types de fichiers que l’on souhaite, ce qui permet de n’exposer que ceux
                  qui doivent être visibles et d’empêcher l’accès aux autres fichiers définis pour notre application.
               

            

            
               [image: P016-002-V.jpg]Ce qu’il ne faut pas faire
               

               Le partage iTunes est particulièrement utile pour les applications en bêta test : le développeur peut laisser une trace dans
                  ce dossier partagé et la demander aux utilisateurs en cas de problème. Ceci est plus simple à mettre en place qu’un système
                  d’échange par serveur.
               

               Attention cependant à ne pas partager trop de fichiers car cela pourrait exposer l’application à des problèmes de sécurité
                  des données.
               

            

         

      

   OEBPS/images/P0VI-002-V.jpg





OEBPS/images/P015-002-V.jpg
[ myDownloader.xcodeproj — [ | myDownloader-Info.plist
myDownloader-info.plist [

[ myDownloader ) myDownloader » | Supporting Files ) [ | myDownloader-Info.plist ) No Selection
Key. Type Value
Information Property List
Document types.
Item 0 GPEC)

Document Type Name

con File Name

Document Content Type UTls

tem 0 ipg

Application supports Tunes file sha s
Localization native development reg en
Bundle display name v SIPRODUCT_NAWE}
Executable file SIEXECUTABLE_NAME}
Bundle igentifier com.MP.S{PRODUCT_NAME rfc1034identifier}
InfoDictionary version 60
Bundle name , SIPRODUCT_NAWE}
Bundle 05 Type code AppL
Bundle versions string, short 10
Bundle creator 05 Type code m
Bundle version : 10
Application requires iPhone environ: s
Required device capabilities
Supported interface orfentations






OEBPS/images/PIV-002-V.jpg
le Code de la propriété intellectuelle n'autorisant, aux termes de l'article
L. 122-5, 2° et 3° a), d'une part, que les « copies ou reproductions striclement
réservées & 'usage privé du copiste et non desfinées & une uflsation collective »
et, dautre part, que les analyses et les courtes citations dans un but d'exemple et
dillusiation, « foute représentation ou reproduction intégrale ou partielle faite
sans le consentement de I'auteur ou de ses ayans droit ou ayants cause est
illicite » fart. L. 1224).

Cete représentation ou reproduction, par quelque procédé que ce soif, consfiue-
rait donc une contrefagon sanclionnée par les arficles L. 3352 ef suivants du
Code de la propriété infellectuelle.






OEBPS/images/P005-001-V.jpg





OEBPS/images/P015-001-V.jpg
B






OEBPS/images/P007-001-V.jpg





OEBPS/images/P008-001-V.jpg
Choose a template for your new file:
s
Cocon Toueh =) B = ﬁ
i ot
e ; ‘
e Geasson il e e

Asset Catalog Settings Bundle

Other

K osx
| o
Cand s Rich Text File
User Interface

Core Dara
Resource
Other

SpriteKit Particle File Strings File

8 adl

s

Property List

An empty XML property lst ile.

A

Cancel

Previous Next.






OEBPS/images/P016-002-V.jpg






OEBPS/images/P012-001-V.jpg





OEBPS/images/P014-002-V.jpg





OEBPS/images/P004-002-V.jpg





OEBPS/images/P006-002-V.jpg





OEBPS/images/P004-001-V.jpg
B





OEBPS/images/P00V-001-V.jpg





OEBPS/images/P016-001-V.jpg
Résumé  Infos (Apps | Musique Fims SériesTV  Photos  SurcetiPhone

Installer automatiquement les nouvelles applications Séloctionnez los apps & installer sur votro iPhone ou faitos-los glissor vors un écran
‘@accueil. Pour réorganiser los écrans c'accue ou los canes des apps, faites-les
glissor

Partage de fichiers
lessous peuvent tray tre votre iPhone e
Documents aDownloader

 monimage.png

855 Golibre Synchroniser






OEBPS/images/P011-001-V.jpg





OEBPS/images/P014-001-V.jpg





OEBPS/images/P003-001-V.jpg





OEBPS/images/P0VI-001-V.jpg
B





OEBPS/images/P007-002-V.jpg
B





OEBPS/images/cover.jpg
Nicolas Zinovieff, Marc Pybourdin,
Fabrice Impérial, Damien Gosset

Cookbook

Ce qu'il faut savoir






OEBPS/images/P006-001-V.jpg
B





OEBPS/images/P008-002-V.jpg
[ tabbedApp.xcodeproj — | | myPlist.plist
myPlistplist I

[abbeoape ) abbedapp ) [ myPistplt ) No Selecton
Tyve Value
Dictonary
Sung  Jean
Amay

String Dupont
String 23
String paris

tabbedApp






OEBPS/images/P012-002-V.jpg
B





