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    Aujourd’hui, il y a un super programme à la télé. Un programme que je ne pouvais pas manquer !

    – Salut, les kids ! lance l’une des deux jeunes présentatrices, Mireille Caquet. Et bienvenue à la journée de la fraternité…
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    Près d’elle, Aurore Boréale et sa fidèle ombrelle prennent le relais.

    –… Journée durant laquelle des centaines de rencontres inattendues vont avoir lieu, indique-t-elle, avant de se tourner vers sa collègue. N’est-ce pas, Mireille ?

    – Tout à fait, Aurore, confirme celle-ci. Une fois de plus, cette année, les duos formés par tirage au sort devront trouver ensemble une célébrité cachée dans Paris.

    À l’écran apparaît une carte de la capitale, où sont dessinés les monuments les plus importants. Puis, retour sur Aurore.
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    – Et c’est Adrien Agreste, l’égérie de la célèbre marque Gabriel, qui a accepté de jouer le jeu !

    Quand mon Adrien rejoint les deux animatrices, je manque de m’évanouir. Il est si beau ! En plus, les cameramen font un gros plan sur lui.

    C’en est beaucoup trop pour moi !

    – Bonjour, dit-il.

    – Bonjour ! je lui réponds, comme s’il pouvait m’entendre.

    Je suis tellement en mode « Waouh », qu’Alya est obligée de me refermer la bouche. Mes autres copines sont là elles aussi : Alix, Rose et Juleka. Nous sommes réunies dans ma chambre, pour assister au début de l’émission.

    Je dois absolument gagner ce jeu ! J’imagine déjà la tête de mon Adrien, lorsqu’il me verra arriver la première. Il sera ébloui, forcément ! Ses grands yeux brilleront de mille feux. Et à cet instant, il comprendra qu’on est faits l’un pour l’autre. On se mariera, on aura une belle maison, un chien, un cochon d’Inde et…

    Oh non, je viens penser à une chose horrible !

    – Attends ! je m’affole. Et si jamais, ils n’avaient pas reçu mon SMS d’inscription, comme l’an dernier. Je ne pourrais pas participer !

    – Ça, c’est impossible, me répond Alya, en souriant. L’année dernière, tu ne me connaissais pas encore. Mais cette fois, j’ai tout bien vérifié.

    Sur ces mots, elle me tend un badge au logo du jeu. Qu’est-ce que je ferais sans ma meilleure amie ? Je préfère ne pas le savoir ! Une chose est sûre : je l’adore.

    [image: Illustration]
    – Merci, Alya, je lui dis en la serrant dans mes bras.
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    Un cri strident nous interrompt. C’est Rose qui, à sa façon, nous signale que le jeu ne va pas tarder à être lancé. Mon cœur bat à mille à l’heure, mes mains tremblent. Bref, je suis dans tous mes états !

    – Ça y est, ça commence ! se réjouit-elle, aussi excitée que moi.

    Nous nous tournons vers la télé.

    – Revoyons un peu les règles, déclare Mireille.

    Elle désigne la tablette numérique que tient dans ses mains le plus merveilleux garçon du monde – autrement dit, Adrien. Sur l’écran figure un gros point rouge.

    – Quand Adrien appuiera sur ce bouton virtuel, poursuit la présentatrice, cela déclenchera l’envoi de milliers de SMS à travers Paris. Chaque participant recevra alors une première énigme qui le mènera vers son binôme. Ensemble, ils devront ensuite résoudre d’autres énigmes, qui les conduiront peut-être jusqu’à Adrien.
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    – Oui, dans ce lieu secret où nous sommes déjà, précise ce dernier, et où j’attendrai les heureux gagnants. Vous êtes prêts ? Trois… deux… un… C’est parti !

    Mon téléphone et celui de mes amies retentissent en même temps. Chacune de nous reçoit une énigme. Pour Alya, c’est : « Au cœur de la colline, je surplombe la ville. » Réponse : le Sacré-Cœur, bien sûr ! Celle de Rose : « Où les bêtes que l’on adore, côtoient les dinosaures. » Là, il s’agit de la ménagerie du jardin des Plantes. De son côté, Alix a droit à : « Ancienne résidence royale, je deviens la maison des œuvres d’art. » Facile : c’est le Louvre, mon musée préféré !
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    Elle en a, de la chance !

    Juleka reçoit une énigme elle aussi, mais avec sa manière si particulière de s’exprimer, je ne comprends pas grand-chose… En tout cas, elle a l’air de savoir où aller.

    Bien, toutes mes copines sont parties au triple galop. À moi, maintenant !

    – D’un tour de manivelle, je peux faire monter le niveau, je lis à voix haute.

    Hein ?! C’est quoi, cette histoire de manivelle ?

    [image: Illustration]
    Pendant que Marinette s’arrache les couettes, Kagami s’entraîne au parc. Munie d’un sabre traditionnel en bois, elle s’élance vers sa mère… qui la fait chuter d’un simple geste. Presque sans bouger.

    – Je n’y arrive pas, se désole la jeune fille. Je ne suis pas digne de me battre contre vous.

    – Souviens-toi de la légende de Tomoe Gozen, la femme samouraï, réplique sa mère. Crois-tu qu’elle a baissé les bras, alors que les femmes guerrières étaient bien rares à l’époque ? Non. Juchée sur son destrier, sa naguinata en main, elle s’est battue pour s’imposer.
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    Kagami se redresse, et le duel reprend. Les sabres s’entrechoquent sans pitié. Malgré sa cécité, Mme Tsurugi est incroyable. Une vraie samouraï des temps modernes !

    – Insaisissable comme le vent, clame-t-elle. Intense comme le feu !

    Pile au même instant, le téléphone de Kagami retentit. La jeune fille trébuche et tombe en arrière.

    – Rapide comme l’éclair ! gronde sa mère, en pointant son sabre sur elle. Qu’est-ce que c’est ?

    – Un jeu, répond Kagami après avoir jeté un coup d’œil à son portable.

    – Dois-je comprendre que tu t’es inscrite sans ma permission ? tonne Mme Tsurugi.

    Au son de sa voix, pas de doute : elle est furieuse !

    – Non, mère, il y a sûrement une erreur… prétend la jeune fille, en détournant les yeux.

    Et pourtant, oui, elle s’est bien inscrite. C’est qu’elle aimerait tant avoir une amie ! Et faire équipe avec quelqu’un pour résoudre l’énigme serait l’occasion parfaite ! Mais ça bien sûr, sa mère ne peut pas le comprendre. Pour elle, seuls comptent la discipline et le dépassement de soi. L’amitié, elle s’en moque.

    L’entraînement terminé, toutes deux rejoignent leur voiture. C’est un beau véhicule rouge, doté d’une intelligence artificielle.
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    – Tatsu, portière ! ordonne Mme Tsurugi.

    – Très bien, Mme Tsurugi, répond la berline.

    Et hop, la portière arrière s’ouvre. La mère de Kagami s’installe sur la banquette. Pas besoin de chauffeur : Tatsu conduit toute seule – et guidée uniquement par la voix de Mme Tsurugi. Juste avant de monter à son tour, Kagami hésite. Comment persuader sa mère de changer d’avis ? Elle cherche un moyen. Et n’en voit qu’un :

    – Vous savez, Adrien Agreste participe à ce jeu, avance-t-elle.

    Kagami croise les doigts. Sa mère a un grand respect pour le père d’Adrien. Ça fonctionnera peut-être ?

    – Gabriel Agreste a certes de grandes qualités, admet Mme Tsurugi. Mais ce que tu viens de dire me confirme que cet homme est beaucoup trop permissif avec son fils. Par certains aspects, il est plus aveugle que moi.

    Raté ! Au moment de grimper, la jeune fille met son téléphone en mode enregistrement. Baisser les bras ? Jamais ! Du sang de samouraï coule dans les veines de Kagami.

    [image: Illustration]
    – Tatsu, au Grand Palais, commande sa mère.
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    – Bien, Mme Tsurugi.

    Fin de l’enregistrement. Une fois arrivée, la mère de Kagami descend, après avoir ordonné à la voiture de raccompagner sa fille à la maison. Elle sera de retour dans deux heures. De quoi laisser le temps à Kagami de se faire une amie. En tout cas, elle l’espère !

    Enfin seule, la jeune fille s’empresse de consulter sa messagerie.

    « D’un tour de manivelle, je peux faire monter le niveau », lit la voix électronique de son téléphone.

    – Hum, un jeu d’enfants, murmure Kagami. Tatsu, emmène-moi au canal Saint-Martin.

    – Échec de la reconnaissance vocale, réplique la voiture.

    Mais Kagami a plus d’un tour dans son sabre. Elle lance l’enregistrement qu’elle vient de réaliser sur son téléphone. Plus précisément, le moment où sa mère a prononcé le mot :

    – Tatsu.

    Puis, la jeune fille continue :
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    – Emmène-moi au canal Saint-Martin.

    – À vos ordres, Mme Tsurugi, répond la voix artificielle.

    Et voilà ! Maintenant, le plus dur reste à faire : trouver son binôme et lier amitié. Elle ignore complètement comment on fait – elle n’a pas l’habitude.

    Mais dans Kagami, il y a le mot « ami », ça doit bien vouloir dire quelque chose.

    Non ?

    De toute façon, elle sait où trouver de précieux conseils…
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