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INTRODUCTION

Fiére cité de la Cote des Epées, la Porte de Baldur compte
parmi les lieux les plus emblématiques de Dungeons and
Dragons, I'un des jeux de role les plus connus de la planéte.
Si en 1974, la premiére édition de Dungeons and Dragons ne
connait pas un succeés immédiat, le jeu de role fait son nid
petit a petit. Grace a lui, une simple table devient tour a tour
une auberge, un manoir ensorcelé, un antre de démons, etc.
Et autour d’elle, les joueurs incarnent des aventuriers de tout
poil qui explorent, se battent et meurent parfois, sous I'ceil
attentif du maitre du jeu, véritable gardien des reégles et de
I'univers. Souvent, les joueurs plantent le décor a I'aide de
cartes réalisées a la main et de figurines en plastique, a I'image
de la bande de copains de la série Stranger Things. Comme
eux, des milliers d’enfants et d’adultes passent des heures et
des heures dans cet autre monde. Avec le temps, Dungeons and
Dragons a aussi été adapté en romans et en jeux vidéo, comme
en 1998, quand I'éditeur BioWare décide d’utiliser I'univers
dans le légendaire Baldur’s Gate. Le jeu, incroyablement fidéle
a la deuxieme édition de Dungeons and Dragons, installe un
décor et introduit des personnages que vous retrouverez dans
cette bande dessinée, tel I'inoubliable Minse, le rodeur au
grand cceur, et son hamster, Bouh. Dungeons and Dragons est
un univers en perpétuelle évolution, les livres de régles en sont
aujourd’hui a leur cinquieéme édition, et les joueurs inventent
et vivent chaque jour de nouvelles histoires, auxquelles vient
s’ajouter la fantastique aventure que vous vous apprétez a lire.
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