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1.1. Brève histoire du HTML Le pionnier Le langage HTML a été inventé au tout début des années 1990 par Tim Berners-Lee, en même temps que deux autres inventions magistrales qui allaient marquer la naissance du World Wide Web :jle protocole HTTP ;jla notation URL pour les adresses Web. HTML Le HTML ( HyperText Markup Language ) est un format de ﬁchier qui permet de décrire le contenu d’une page Web et ses liens vers d’autres pages. Le succès de ce langage est dû à sa simplicité, qui le rend lisible aussi bien par une personne physique que par une application informatique telle qu’un navigateur Web. La toute première version du langage HTML était rudimentaire. Elle permettait de déﬁnir des titres et sous-titres, des listes et bien sûr des liens hypertextes. Très rapidement, les concepteurs de navigateurs ont éprouvé le besoin d’enrichir le langage pour rendre les pages Web plus attrayantes : inclusion d’images et formulaires en ligne avec NCSA Mosaic , attributs de présentation avec Netscape Navigator .Mais chaque concepteur suivait sa propre voie. Il devenait nécessaire de standardiser ces extensions aﬁn que n’importe quelle page Web puisse être affichée par n’importe quel navigateur. C’est pour cette raison que le World Wide Web Consortium fut fondé en 1994 par Tim Berners-Lee avec pour objectif de proposer des standards et de promouvoir la compatibilité des technologies du Web. WorldWideWebConsortium (W3C )Tous les standards du Web sont disponibles en téléchargement gratuit sur le site du W3C : http://www.w3.org .La standardisation Une version très aboutie du langage, HTML4 , fut publiée en 1997 ; puis, en 2000, vint le XHTML (Extensible HyperText Markup Language ), qui déﬁnissait des règles plus strictes se fondant sur la syntaxe XML. 11 1.1. Brève histoire du HTML 

Consultez http://fr.wikipedia.org/wiki/Extensible_HyperText_Markup_Language pour en savoir plus. Mais, depuis plus de dix ans, il ne s’était plus passé grand-chose du côté de la standardisation… Pendant ce temps, de grandes avancées technologiques ont cham- boulé l’Internet : jla démocratisation du haut débit, chaque internaute ayant mainte- nant son accès par ADSL ou par le câble ; jl’explosion de l’informatique mobile. Ces avancées ont permis et même favorisé la multiplication des applications riches et la forte croissance des réseaux sociaux, entraî- nant un nouveau risque d’apparition d’extensions spéciﬁques à tel ou tel navigateur ; une mise à jour du langage HTML était indispensable. Le W3C a commencé les travaux de HTML5 en 2007. PublicationdeHTML5 La version actuelle du standard est à l’état dernier appel depuis le 25 mai 2011. Cela signiﬁe que la spéciﬁcation est maintenant complète ; elle est publiée pour tests et commentaires et sera déﬁnitivement adoptée en 2014. Vous trouverez cette version de la spéciﬁcation sur le site du W3C : http://www.w3.org/TR/2011/WD-html5-20110525/ .Le W3C recommande d’utiliser HTML5 dès maintenant. 1.2. L’apport de HTML5 Certaines nouveautés de HTML5 sont déjà très connues, notamment en raison des querelles publiques entre Apple et Adobe ; ce sont les éléments qui permettent de développer des applications Internet riches, avec beaucoup d’interactivité, sans nécessiter l’installation de modules d’extension sur les navigateurs. Figure 1.1 : Logo HTML5 officiel du W3C 12 1. Introduction 

ApplicationInternetriche Une application Internet riche, ou RIA (Rich Internet Application ), est une application Web proposant une interactivité équivalente à celle d’un logiciel installé sur le poste de l’utilisateur. Par opposition aux applications Web classiques, pour lesquelles l’interactivité est limitée à l’utilisation de formulai- res de saisie. Mais HTML5 recèle d’autres nouveautés qui intéresseront le déve- loppeur Web et le webmaster. Interactivité Le support de l’interactivité est amené par : jle support direct des médias audio et vidéo ; jdes primitives de dessin ; jle support amélioré des événements d’entrée, en particulier du glisser-déposer ; jl’utilisation de l’accélération 3D du poste utilisateur ; jetc. Amélioration du code HTML5 est aussi plus facile à utiliser pour le développeur ; citons notamment : jles nouvelles balises, qui permettent de structurer les blocs d’une page Web, rendant ainsi le code plus clair et plus facile à maintenir ; jles fonctionnalités enrichies des formulaires, qui évitent mainte- nant au développeur de programmer les contrôles courants en JavaScript. Portabilité du code Un autre avantage du HTML5 est que, en intégrant dans le standard de nouvelles API et de nouvelles fonctionnalités, il permet de réaliser plus facilement des applications dont le code est indépendant de la plateforme utilisée. Cette caractéristique est indéniablement une amélioration décisive à l’heure où les plateformes mobiles se multiplient. Grâce à HTML5, il est possible de réaliser une application fonctionnant aussi bien sur iOS, Android et Windows Mobile ! 13 1.2. L’apport de HTML5 

Sémantique Une autre caractéristique prometteuse de HTML5 est l’introduction d’éléments de sémantique dans les pages Web. En première approximation, une page Web n’est vue par le naviga- teur que comme un ensemble de textes et de ﬁchiers multimédias qu’il s’agit de présenter correctement dans une fenêtre pour qu’ils soient lus et compris par l’utilisateur. C’est l’utilisateur qui donne du sens à ce qu’il voit ou ce qu’il lit. Mettre de la sémantique dans une page web, c’est ajouter des informations qui permettent de véhiculer la signiﬁcation de certains éléments de cette page, aidant ainsi les humains et surtout les machines à mieux interpréter le contenu. Par exemple, le texte " 24 janvier 2010 " est interprété immédiatement par un utilisateur francophone comme étant une date, mais pour un navigateur ce n’est qu’une juxtaposition de caractères, et pour un moteur de recherche c’est la juxtaposition des mots " 24 ", " janvier " et "2010 ". HTML5 propose d’ajouter des informations au texte " 24 jan- vier 2010 " dans la page Web, pour que le navigateur et le moteur de recherche sachent qu’il s’agit d’une date ; en l’occurrence, il faut insérer une balise <TIME >.Tout cela a l’air compliqué. En quoi est-ce un progrès d’ajouter de la sémantique aux pages Web ? Supposons que vous saisissiez " 24 janvier 2010 " dans un moteur de recherche ; vous obtenez environ 30 millions de réponses. Mais, si vous saisissez " 24/01/2010 ", vous obtenez plus de 100 millions de réponses ! Ces deux recherches ne sont pas équivalentes pour le moteur de recherche, alors qu’elles devraient être identiques pour l’internaute. Nous venons de voir un exemple simple pour illustrer l’intérêt des éléments sémantiques. Gageons que dans un proche avenir les moteurs de recherche exploiteront les nouveaux éléments sémanti- ques du HTML5, dont les principaux usages restent encore à inventer. 1.3. Les navigateurs compatibles On peut dire que tous les principaux navigateurs sont désormais compatibles HTML5 : jMozilla Firefox depuis la version 3 ; jApple Safari depuis la version 3 ; jGoogle Chrome ;14 1. Introduction 

jOpera depuis la version 9.5 ; jMicrosoft Internet Explorer depuis la version 9. Ces cinq navigateurs représentent plus de 99 % des accès Web dans le monde ; HTML5 est effectivement disponible pour réaliser des sites Web, alors que le standard ne paraîtra officiellement que dans quel- ques années. Vous pouvez consulter le site http://gs.statcounter.com pour avoir les sta- tistiques détaillées concernant l’environnement technique du Web, par région du monde et par plage calendaire. Figure 1.2 : Statistiques d’utilisation des navigateurs dans le monde Figure 1.3 : Statistiques d’utilisation des navigateurs en Europe 15 1.3. Les navigateurs compatibles 

Fonctionnalités supportées Dire qu’un navigateur est compatible HTML5 n’est pas suffisant. Il n’existe à ce jour que très peu de navigateurs qui implémentent la totalité des spéciﬁcations. Google Chrome a pris de l’avance sur ses concurrents tandis qu’ Opera se distingue sur certains points, particu- lièrement au niveau de la gestion des nouveaux types d’entrées : colorimètre pour le type de couleur, par exemple. Compatibilitédesnavigateurs Consultez la page http://html5readiness.com/ pour avoir une très belle vue interac- tive des technologies HTML5 disponibles sur les principaux navigateurs. Figure 1.4 : Statistiques d’utilisation des navigateurs en France Figure 1.5 : Compatibilité des navigateurs 16 1. Introduction 

Vériﬁez régulièrement ces informations. Chaque nouvelle version d’un navigateur apporte son lot de nouveautés. Vous pouvez tester les technologies supportées par le navigateur que vous utilisez en consultant la page d’accueil du site www.html5test.com .Vous pouvez également savoir quels sont les navigateurs qui suppor- tent la fonctionnalité que vous souhaitez utiliser en consultant le site http://caniuse.com/ .Figure 1.6 : Cotation de la compatibilité HTML5 de Firefox 4.0.1 Figure 1.7 : Support de l’élément nav 17 1.3. Les navigateurs compatibles 

Tant que tous les navigateurs ne supporteront pas toutes les fonction- nalités de HTML5, les pages Web que nous développerons devront adapter leur comportement aux capacités du navigateur utilisé par l’internaute. Nous devrons donc commencer par tester la compatibi- lité du navigateur puis, si cela est possible, nous verrons quelle solution de secours offrir à l’internaute. 1.4. Pour qui est ce livre ? Ce livre est destiné à tous ceux qui souhaitent développer des sites Web en utilisant le langage HTML5. Il vous accompagnera dans l’étude des différents éléments du langage jusqu’à la réalisation de sites Web et d’applications Internet riches. Vous explorerez les technologies les plus innovantes de HTML5. Citons pêle-mêle les nouvelles balises de structuration, les capacités graphiques, l’interactivité, le glisser-déposer, les nouveaux éléments de formulaires, le multimédia, la géolocalisation, les applications pour mobiles, les applications hors ligne, etc. La lecture de cet ouvrage est destinée à ceux qui ont déjà des notions élémentaires de programmation de logiciels, mais il ne nécessite pas de connaissance préalable de la programmation Web ou du langage HTML. Nous nous concentrerons sur les nouveautés du langage ; les éléments HTML4 et CSS éventuellement utilisés seront expliqués succinctement. Si vous êtes un grand débutant, nous vous recom- mandons la lecture préalable de HTML (chez Micro Application, dans la collection Guide Complet ). Miseengarde HTML5 est un langage en pleine évolution ; nous essayerons de vous signaler les points susceptibles d’évoluer car les spéciﬁcations ne sont pas terminées, mais nous ne pouvons pas prévoir toutes les évolutions... 1.5. L’outillage Outil de développement Il existe de nombreux outils Open Source ou propriétaires, gratuits ou non, pour développer dans les technologies du Web. 18 1. Introduction 

Nous utiliserons Eclipse car c’est un outil Open Source, donc gratuit, largement utilisé par la communauté des développeurs, régulière- ment mis à jour et disponible sur toute la palette des systèmes d’exploitation (Windows, Linux et Mac OS X) grand public. Cet outil peut être téléchargé sur le site de la fondation du même nom : www.eclipse.org .Allez sur la page de téléchargement pour obtenir la version Java Script. Vous pouvez également choisir la version Classic , plus simple, ou la version PHP si vous envisagez de développer plus tard des sites professionnels. Installez la version choisie sur votre poste de travail. Figure 1.8 : Écran de démarrage d’Eclipse Figure 1.9 : Fenêtre principale d’Eclipse 19 1.5. L’outillage 

Espace de travail Lorsque vous lancez Eclipse, une fenêtre de dialogue s’affiche qui demande à l’utilisateur de choisir son espace de travail ( workspace ). Espacedetravail( workspace )Un espace de travail Eclipse est un dossier qui regroupe des projets. L’utilisateur peut avoir plusieurs espaces de travail pour structurer ses diffé- rents projets. Cliquez sur le bouton OK pour utiliser l’espace de travail proposé par défaut ; vous accédez alors à la fenêtre principale d’Eclipse. Eclipse en français Si vous n’êtes pas à l’aise avec la langue anglaise, vous pouvez installer un module complémentaire pour que les menus, les com- mandes et les messages apparaissent en français. Lancez Eclipse et activez la commande Install New Software… du menu Help .Figure 1.10 : Boîte de dialogue pour déﬁnir l’espace de travail Figure 1.11 : Commande pour installer un module complémentaire 20 1. Introduction 

Une boîte de dialogue s’ouvre. Il faut commencer par identiﬁer le site Web depuis lequel on souhaite installer le module complémentaire. Cliquez sur le bouton Add… de cette boîte de dialogue. Une nouvelle boîte de dialogue s’affiche, intitulée Add Repository .Saisissez un nom pour le nouveau site, par exemple Babel , puis l’adresse du site : http://download.eclipse.org/technology/babel/update-site/R0.8.0 /helios . Cliquez ensuite sur le bouton OK. Babel est le nom du projet Eclipse , dont le but est d’internationaliser son interface utilisateur. Le site de ce projet contient les modules complémentaires permettant d’utiliser Eclipse dans les principales langues du monde. Après avoir cliqué sur le bouton OK, la boîte de dialogue Add Repository disparaît et le contrôle revient à la boîte de dialogue Install .Après quelques minutes, la liste des modules complémentaires s’y affiche. Cochez la case Babel Language Packs in French , puis cliquez sur le bouton Next >.Figure 1.12 : Ajouter un site de modules complémentaires Figure 1.13 : Ajouter le site Babel 21 1.5. L’outillage 

Cliquez encore sur le bouton Next >à l’étape suivante, puis acceptez la licence d’utilisation et cliquez sur le bouton Finish .Figure 1.14 : Paquetages Babel français Figure 1.15 : Accepter la licence d’utilisation 22 1. Introduction 

L’installation prend quelques minutes. Redémarrez Eclipse à la ﬁn de l’installation, et voilà ; les menus sont en français. Navigateurs de test Il est nécessaire d’utiliser un navigateur pour tester le rendu des pages. Dans la majorité des exemples de ce livre, nous utiliserons Chrome ; c’est à ce jour le navigateur qui présente la meilleure compatibilité avec HTML5. Nous vous recommandons donc d’instal- ler au moins ce navigateur. Lors du développement d’un site destiné à la mise en production, il est nécessaire de tester son rendu avec les principaux navigateurs utilisés ; si vous êtes dans ce cas, nous vous recommandons donc de les installer sur votre poste de développement. En particulier, il vous faudra aussi vériﬁer quel est le comportement de votre site ou de votre application lorsque l’internaute utilise un navigateur peu compatible avec HTML5. Il vous faudra alors faire les tests correspondants et installer également d’anciennes versions sur votre poste de travail. Par exemple, Internet Explorer est très couram- ment utilisé mais toutes les versions ne supportent pas les nouvelles balises. Nous reviendrons dans ce livre sur les tests et sur les solutions pour proposer un site accessible au plus grand nombre d’internautes. Outil de déploiement Tout au long de cet ouvrage, nous allons essayer de vous apporter tous les éléments nécessaires à la réalisation d’un site HTML5 com- plet ou d’une application Web. Si vous souhaitez partager le fruit de Figure 1.16 : Eclipse en français 23 1.5. L’outillage 

votre travail avec d’autres utilisateurs, vous aurez besoin de mettre votre site en ligne ; nous utiliserons également l’expression "dé- ployer un site sur un serveur de production". Serveurdeproduction Le terme serveur de production est utilisé par opposition au serveur de développement, dans notre cas un serveur local. C’est le serveur accessible aux utilisateurs ﬁnaux. Pour la mise en ligne, vous devez disposer d’un serveur de produc- tion ; cela peut être un serveur que vous avez mis vous-même en place ou un serveur mis à disposition par un hébergeur. Nous consi- dérerons que vous êtes dans le deuxième cas car, si vous avez mis en place un serveur chez vous, vous savez sûrement comment faire pour déployer une application ! Installation Pour transférer les données de votre poste de développement vers votre serveur de production, vous aurez besoin d’un client FTP .FileZilla est un client FTP gratuit, rapide, sécurisé et disponible pour Windows, Linux et Mac OS. Téléchargez la dernière version correspondant à votre OS à l’adresse http://sourceforge.net/projects/filezilla/files/FileZilla_Client/ et installez-la. Conﬁguration Pour conﬁgurer la connexion à votre serveur, vous avez le choix entre deux solutions : la connexion rapide et le gestionnaire de site, qui vous permet de conserver les données et ainsi d’éviter de les ressaisir à chaque connexion. Si vous optez pour la connexion rapide, entrez simplement vos informations et cliquez sur Connexion rapide .Si vous préférez le gestionnaire de site, cliquez sur la première icône de raccourci ou choisissez Gestionnaire de sites dans le menu Fichier .Figure 1.17 : Bandeau de connexion rapide 24 1. Introduction 

Ajoutez un nouveau site avec le bouton Nouveau site et choisissez un nom pour votre serveur. Puis conﬁgurez votre serveur avec vos informations. Finalement, cliquez sur Connexion , et vous pouvez maintenant passer au transfert de données. Informations L’adresse de l’hôte dépend de votre hébergeur ; pour les hébergeurs gratuits comme Free , l’adresse est du type ftpperso.free.fr ; pour un hébergeur payant comme 1and1 , l’hôte est votre nom de domaine. Votre identiﬁant et votre mot de passe ont dû vous être communiqués lors de la conﬁrmation de votre abonnement chez votre hébergeur. Figure 1.18 : Accès au gestionnaire de site Figure 1.19 : Ajout d’un site dans le gestionnaire 25 1.5. L’outillage 

Transfert FTP Pour copier un ﬁchier sur le serveur, utilisez le glisser-déposer de la liste de ﬁchiers de gauche (votre poste de développement) vers celle de droite (votre serveur). Vous pouvez également choisir Envoyer grâce à un clic droit de souris sur le ﬁchier à envoyer. Figure 1.20 : Conﬁguration de l’accès au serveur Figure 1.21 : Transfert de ﬁchier 26 1. Introduction 

Documentation FileZilla En cas de difficulté, vous pourrez trouver de la documentation en français sur le site www.filezilla.fr .Autres outils D’autres outils peuvent également être utiles au cours du développe- ment d’un site Web, comme un éditeur graphique ou, pour les projets complexes, un gestionnaire de conﬁguration, mais cela dépasse le cadre de ce livre. À part pour certains chapitres particuliers, nous n’aurons pas besoin d’installer un serveur Web. HTML5 et JavaScript s’exécutent sur le poste client ; l’utilisation directe des navigateurs sera suffisante. Nous verrons la procédure d’installation d’un serveur Web au chapi- tre sur les terminaux mobiles puis, à celui sur les WebSockets , nous serons amenés à installer un serveur avec prise en charge des WebSockets HTML5 .1.6. Les exemples Tout au long des chapitres de ce livre, vous développerez progressi- vement un site Web pour un club sportif, incluant des supports multimédias et des pages interactives. Vous trouverez les codes source de ces applications sur le site de MA-Éditions, sur la page d’information de l’ouvrage. Bonne exploration ! Figure 1.22 : Fichier à envoyer 27 1.6. Les exemples 
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