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Les Légendaires profitent d’un repos bien mérité sur une plage au nord du royaume de Sabledoray. Jadina se fait bronzer, pendant que Shimy regarde les garçons chahuter dans l’eau cristalline du lagon.
Gryf vient de boire la tasse, quand soudain le regard de Danaël se tourne vers l’intérieur des terres.
Une fumée noire et inquiétante monte à l’horizon…
— Z’est peut-être un barbecue zéant ? propose Razzia.
— Je ne crois pas, non, réplique Jadina. C’est un incendie. Nous devrions aller voir.
— Mais on est en vacances ! râle Gryf depuis la plage.
— Ça me fait mal de le dire, mais je suis d’accord avec Jadina, soupire Shimy. Et puis la bronzette, c’est pas vraiment mon truc…
— Ça ne nous prendra pas beaucoup de temps ! On va jeter un œil et on revient aussitôt ! promet Danaël en sortant de l’eau.
— Danaël a raison, approuve Gryf en le suivant. On doit y aller, Légendaires !
	[image: image]	En route pour une nouvelle aventure, Légendaire !
Rends-toi au 35
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Comment lire ce llivre! ?

a forteresse massive est
entourée d’un haut mur d’enceinte
en partie masqué par un lierre rouge. Une
dizaine de hautes tours s’élévent vers les
nuages. Sur la droite, s’étend un vaste cime-
tiére mal entretenu.

— Qui va la ? les interpelle un inquiétant
chevalier a 'armure d’airain, alors que les
Légendaires s’avancent vers le pont-levis.

— Nous recherchons une jeune fille qui
a di passer par ici il y a quelques heures,
répond Danaél. Nous avons toutes les
raisons de penser que ses parents ont été
enlevés par un dragon qui a brilé son village.

Le chevalier prend un air surpris, et
répond dans un grincement de vieux gonds
rouillés.

— Vous connaissez Lila ?

— Oui ! Ou est-elle ? I'interroge Razzia
en se faisant menacant.

— Elle m’a raconté qu’elle cherchait ses
parents... son histoire m’a touché et je I'ai
laissée entrer. Cela dit, je me demande si jai
bien fait... Le donjon est plutot dangereux
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| Les chapitres
Pour repérer les chapitres,
S cherche les numéros comme celui-ci.
Ils apparaissent en haut de page.
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depuis que notre seigneur, Lord Noircénoir, I
a disparu... Le dragon a di le dévorer, ou
alors il le retient prisonnier. Personne ne

le sait.
> — Laisse-nous passer et on va lui régler
son compte, a ce dragon ! se rengorge Gryf.
s — Je voudrais bien, mais je ne peux pas.

C’est bien écrit dans mon contrat : pour
passer, il faut me vaincre.

— Mais Lila ne t’a pas vaincu, elle !

— Non, mais c¢’était qu’une jeune fille,
ca ne compte pas, réplique le chevalier
d’Airain. Alors, qui veut m’affronter ?

— On peut peut-étre déja faire le tour
du donjon, pour voir s’il n’y a pas une autre
] entrée... propose Shimy.

| Les choix
b A chaque fin de chapitre, ce visuel t'indique

ou continuer ta lecture. S'il indique
t  « Rends-toi au 34 », tu devras chercher le chapitre 34
pour continuer ton aventure.
> Attention, parfois, deux choix te sont proposés...
) a toi de faire le bon !
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Le chevalier du royaume
de Larbos est le chef
des Légendaires. Son épée
d’or est au service de
la justice et a été forgée
dans le monde elfique.

L’homme-béte aux griffes
capables d’entailler la
roche est le meilleur ami
de Dana€l. Courageux et
impuilsif, il S’attire souvent
des ennuis !
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La princesse magicienne
a une grande maitrise des
sortileges. Mais c’est aussi

Le colosse de Rymar
a une force hors du
commun. Tres loyal envers \§
le groupe, il protégera

toujours les Légendaires.

Cette elfe élémentaire est
capable de fusionner avec /4
Peau et la terre. D’apparence \
réservée, elle n’hésite pourtant
pas a dire ce quelle pense !
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