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créateur de Frankenstein. Elle rencontre Azalea une serveuse et Philip un fils
d'armateur en fuite pour Gretna Green, lieu de félicité por
jeune fille décide alors de devenir leur garde du corps. Philip est bientot pris a
partie par Cadaveric Spasm, un Frankenstein errant trés puissant, qui le confond
avec Ashuhit. Elm s'interpose, mais seul le renfort d'Ashuhit leur permet de
se débarrasser enfin de leur adversaire. Philip est bles
et des hommes de mains de son pere débarquent pour le ramener de force a Li-
verpool. Les amoureux sont sur le point de se laisser séparer quand ils réalisent
leur manque de résolution ! Philip se rebelle, assied enfin son autorité et impose
qu'Azalea I'accompagne a Liverpool, contre I'avis de son pere. Elm et Ashuhit,
eux, reprennent la route pour Londres, oit les attend un rendez-vous important.

r les amoureux. La

¢ au cours du combat
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A propos des Frankenstein...
1l y a prés de 150 ans, un génie
exceptionnel répondant au nom de
Victor Frankenstein sest pris pour
Dieu en fagonnant une créature hu-
manoide a partir de cadavres.

La technique employée a I'époque
est oubliée depuis des lustres. Mais
grace a deux livres interdits rassem-
blant diverses notes laissées par Vic-
tor, le voile delanuit continue d’abri-
ter les expérimentations de sombres
individus hantant les cimetieres a
la recherche de matitre premiére.
Chaque Frankenstein possede une
apparence et des propriétés phy-
siques bien spécifiques. Leur seul
point commun est la présence incon-
tournable d’électrodes d’activation.

Résumé du volume précédent

Tempéte de neige au cceur d'une nuit noire... Une caleche est prise d’assaut par
un étre au corps rapiécé. Seuls trois enfants survivent. Lord Weiss fait de Fury et
Wraith ses gardes-chasse et adopte Edel. Cing années plus tard, Fury et Wraith af-
frontent enfin leur ancien cauchemar, qui se révéle étre un Frankenstein... Fury
parvient a détruire la créature, mais Wraith et lui se font tuer dans la bataille, avant
d'étre ressuscités sous forme de Frankenstein par Lord Weiss et le D* Peaberry. Fury
promet d'accompagner Wraith a Londres apres avoir éliminé Lord Weiss, la source
de tous leurs maux. Mais lorsqu'il annonce qu'Edel les accompagnera, Wraith voit
rouge et la tue. Fou de rage, Fury jure alors de réduire en poussieres tous les Fran-
kenstein et se lance sur les traces de son ancien ami en compagnie du D' Peaberry.
De son coté, Elm perd Ashuhit, son compagnon de route et fils du plus célebre
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