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DOMINANTE

CODE
(DITE “DOMINA")

Fiancée de Fanzell,
elle est originaire de
la Forét des Sorciéres.
Elle fabrique des
artefacts de toute
premiére qualité.

(EIL MALEFIQUE

Membre du trio
d’élite du Troisieme
ceil. Elle contrdle une
salamandre, un esprit
élémentaire de feu.

LA REINE DES
SORCIERES

Elle régne sur la Forét
des Sorciéres et ne
recule devant rien
pour obtenir ce qu'elle
désire.

*

FANZELL
KRUGER

MAGIE : VENT

Ancien officier du
royaume de Diamond,
il vit avec sa fiancée
Domina et sa disciple
Mariella. Il a enseigné
a Asta l'art du combat.

MARIELLA

MAGIE : GLACE

Disciple de Fanzell, ex-
membre des escadrons
de la mort du royaume
de Diamond. C'est une
combattante hors pair.

LADROS

ROYAUME
MANT
ABSORPTION
PULSION

L'un des “huit
généraux étincelants”.
1l est froid et
impitoyable envers ses
adversaires.

Empereur-Mage.

RESUME

Dans ce monde ou la magie prédomine a tous les niveaux, Asta et Yuno, deux orphelins
abandonnés le méme jour devant la méme église, partagent le méme réve :

L’année de leurs 15 ans, ils recoivent chacun un grimoire et se présentent au test de
recrutement pour intégrer I'une des prestigieuses compagnies de Chevaliers-Mages. Yuno,

dont le potentiel est immense, rejoint 'éminente compagnie de I’Aube d’Or, tandis qu’Asta
intégre le peu recommandable Taureau Noir.

Confrontés simultanément aux sorciéres de la Forét, aux troupes du royaume de Diamond, et
a celles de L'Eil Maléfique qui viennent de faire irruption, Asta et ses amis sont en mauvaise
posture. Tandis que lui-méme, avec l'aide de Vanessa et de Finral, affronte la terrible Fana,
Fanzell fait face 4 deux de ses anciens éléves : Mars et Ladros...

-

devenir

BLACK CI®VER
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NOELLE
SILVA
COMPAGNIE DU 1§

TAUREAU NOIR
MAGIE : EAU

Issue de la noblesse,
elle fait un complexe
d'infériorité vis-a-vis
de ses fréres et sceurs,
tous trés doués, mais
son potentiel latent est
inconnu.

A ROULACASE

COMPAGNIE DU 1?1‘
TAUREAU NOIR
MAGIE : ESPACE
Dragueur invétéré,
il aborde toutes les
jolies filles qu'il croise.
Méme si elle n'est pas
tournée vers l'attaque,
sa magie se révéle
souvent trés utile.

VANESSA
ENOTECA
COMPAGNIE DU '@'

TAUREAU NOIR
MAGIE : FILS

Grande buveuse
qui adore faire la
féte. La Reine des

f Sorcieres semble lui
N accorder une grande
importance.

ROYAUME
DU DIAMANT
MAGIE : MINERA

COMPAGNIE DU
TAUREAU NOIR

L'un des “Huit
Généraux Etincelants”.

(ANTI-MAGIE)

Par le passé, Asta et
lui se sont rencontrés
dans un donjon et se

Dénué de magie, il compense par une force physique
exceptionnelle et une volonté a toute épreuve. Son
ambition : devenir Empereur-Mage.

sont affrontés.

Chaque feuille du trefle représente une vertu. Les trois premieres
sont pour [€spérance. la Foi et la Charité. La quatriéme est pour la Chance.

Mais dans la cinquitme réside le Démon.
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