

[image: 9782100588985_Couv.jpg]




Copyright Dunod, 2012

9782100588985

Visitez notre site Web : www.dunod.com

Consultez le site Web de cet ouvrage


	    Le code de la propriété intellectuelle n'autorisant, aux termes des paragraphes 2 et 3 

	    de l'article L122-5, d'une part, que les « copies ou reproductions strictement réservées à l'usage privé du copiste 

	    et non destinées à une utilisation collective » et, d'autre part, sous réserve du nom de l'auteur et de la source, que 

	    « les analyses et les courtes citations justifiées par le caractère critique, polémique, pédagogique, scientifique ou 

	    d'information », toute représentation ou reproduction intégrale ou partielle, faite sans consentement de l'auteur 

	    ou de ses ayants droit, est illicite (art; L122-4). Toute représentation ou reproduction, par quelque procédé 

	    que ce soit, notamment par téléchargement ou sortie imprimante, constituera donc une contrefaçon sanctionnée par les articles L 335-2 

	    et suivants du code de la propriété intellectuelle.





         Introduction
      

 

 

      Cet ouvrage est dédié à Jacob Sanders.

 

 

 

 

 

En 1992, je suis parti à la découverte d'Internet (on ne parlait pas encore de surf à ce moment-là) avec un programme qui utilisait le protocole Gopher. Je me trouvais à El Paso, au Texas, et j'étais capable de consulter les horaires de chemin de fer entre Londres et Cambridge en Angleterre. À cette époque, cela tenait du miracle et c'était incroyable.

Je ne pensais pas que l'on ferait mieux que Gopher sur Internet, et peu de temps après cela est apparu le navigateur Mosaic et le World Wide Web. Netscape Navigator a rapidement supplanté Mosaic et j'ai découvert HTML. J'étais capable de visualiser du texte et des images et je pouvais en plus passer d'une page Web à une autre. En peu de temps, je me suis débrouillé pour créer mes propres pages Web à l'aide d'un éditeur de texte et du nouveau langage de balisage, HTML. Des types du service informatique me créèrent un serveur et je me suis lancé dans l'aventure.

Pendant un moment, c'était comme s'il sortait à peu près tous les ans une nouvelle version de HTML. CSS et JavaScript firent leur apparition et de plus en plus de navigateurs devinrent disponibles. Les progrès étaient continus, mais après HTML4 (qui incluait XHTML), les choses ont semblé stagner. Ces heures sombres de HTML ont duré de 2000 jusqu'à 2008. Puis le W3C (World Wide Web Consortium) publia un document de travail sur HTML5 en 2008. Pourtant après la publication de la norme HTML5 sous une forme provisoire, les choses évoluèrent très lentement jusqu'à ce que je mette la main sur un navigateur HTML5. L'équipe de développement des standards a travaillé méthodiquement et projetait d'implémenter la version définitive de la norme dans les navigateurs en 2012 !

Puis un jour en 2009 ou en 2010, j'ai entendu parler d'une version bêta d'un navigateur qui prenait en charge HTML5, ou tout du moins certaines de ses fonctionnalités. En 2010, plusieurs navigateurs étaient compatibles HTML5, notamment les navigateurs pour les périphériques mobiles. Des blogs comme www.smashingmagazine.com publièrent des articles sur HTML5 et même si tout n'était pas prêt, HTML5 était bien là ! HTML5 s'était échappé du zoo et c'était la course pour produire des navigateurs HTML5. Nous étions officiellement rentrés dans la période de renaissance de HTML. L'excitation était de retour !

HTML5 est un sujet si vaste que j'ai dû choisir une thématique centrale qui englobe l'essence du langage de balisage sans tomber dans une encyclopédie de référence où j'aurais tenté de tout décrire sans rien expliquer. Naturellement, les nouvelles fonctionnalités devaient être le sujet central de l'ouvrage, mais elles n'apparaissent qu'associées avec d'autres balises et les lecteurs qui découvraient HTML pour la première fois avaient besoin de notions fondamentales. Je devais aussi laisser de côté les éléments abandonnés et montrer comment les éléments conservés et les nouveaux éléments travaillent de concert. De plus CSS3 et JavaScript jouent un rôle important, mais ils ne sont abordés que dans la mesure où ils ont un lien avec HTML5. J'ai donc pris la décision de diviser HTML5 pour le webdesign en quatre parties qui constituent l'essentiel de HTML5.

Partie I : Le langage du Web

La première partie de l'ouvrage débute par l'étude des différents navigateurs compatibles HTML5 (y compris les navigateurs mobiles) et donne des pistes pour démarrer avec cette nouvelle version de HTML. Elle traite aussi des méthodes de travail avec les différents types de fichiers et de leur organisation pour que la création des pages Web et des sites s'effectue rationnellement. Elle explique comment utiliser les balises (éléments) HTML5 avec les différents attributs que l'on peut leur assigner. Vous apprendrez aussi à exploiter les styles CSS3. À la fin de la première partie, vous saurez utiliser la couleur et les différents codes couleurs avec HTML5 et intégrer des modèles de couleurs à vos sites pour les améliorer.

Partie II : Conceptions de pages et de sites Web

La deuxième partie étudie en détail la création des pages Web et des sites Web. À une certaine époque, la seule préoccupation des concepteurs et des développeurs concernait la manière dont une page s'affichait sur l'écran d'un ordinateur, puis tout à coup, les utilisateurs de téléphones mobiles ont commencé à consulter des pages Web et il a fallu revoir les stratégies de conception pour inclure les utilisateurs de périphériques mobiles. Tout au long de ce livre, vous verrez des pages Web affichées sur des téléphones mobiles comme l'iPhone ou les téléphones Android. Outre les copies d'écran de navigateurs sous Windows 7 et Macintosh OS X, vous verrez donc des pages affichées dans des navigateurs mobiles comme Mini Opera et Safari, ainsi que d'autres navigateurs mobiles dont vous ne soupçonnez même pas l'existence.

Partie III : Multimédia : images, sons et vidéos

Seul le chapitre 9 qui traite des images couvre un média qui était déjà disponible dans les versions précédentes de HTML. En revanche, les deux autres chapitres qui traitent de l'audio et de la vidéo constituent des nouveautés en HTML5. Certains formats vidéo sont relativement nouveaux et ont été développés pour être utilisés sur le Web. Tous les navigateurs HTML5 n'utilisent pas les mêmes formats vidéo, mais heureusement, HTML5 possède les structures pour vérifier les formats vidéo et trouver ceux qui sont compatibles avec un navigateur donné. Outre les éléments pour la gestion de l'audio et de la vidéo, j'étudie également dans cette partie les nouveaux attributs HTML5 qui optimisent l'emploi des médias sur le Web.

Partie IV : Balises HTML5 dynamiques et un soupçon de JavaScript

L'élément canvas constitue l'une des fonctionnalités les plus attendues de HTML5, mais pour en tirer le meilleur parti, vous devez à la fois maîtriser JavaScript et CSS3. Dans cette partie, vous apprenez donc suffisamment de JavaScript associé au DOM (Document Object Model) HTML5 pour travailler efficacement avec l'objet canvas et CSS3. De la même manière, HTML5 offre plusieurs nouveaux attributs de formulaires, mais comme avec la plupart des formulaires, ils ont besoin d'assistance pour traiter l'information. Grâce à JavaScript, vous allez apprendre à enregistrer les données des formulaires dans les nouveaux objets de stockage en HTML5. J'étudie aussi les nouveaux objets geolocation et leurs propriétés pour vous montrer comment votre page Web peut automatiquement charger une carte basée sur les coordonnées de votre position (latitude et longitude). Vous trouverez dans cette quatrième partie une quantité de nouveautés qui ajouteront de nombreuses fonctionnalités à vos sites.



À propos de l'auteur

Bill Sanders est l'un des enseignants fondateurs de l'Université de développement et de conception Web multimédia d'Hartford. Il y enseigne HTML5, la conception d'interface et d'information, CSS3, Flash, ActionScript 3.0, ASP.NET, C#, PHP et la vidéo en streaming. Il a écrit de nombreux livres sur la programmation Internet, notamment sur JavaScript et les modèles de conception ActionScript 3.0. Il réside à la campagne dans le Connecticut.



Remerciements

J'ai pris conscience de l'intérêt immédiat de HTML5 grâce à Michael Wilson, Zach Dunn et Nick Greenfield qui ont attiré mon attention sur cette technologie. Ils m'ont aussi présenté à l'équipe de Smashing Magazine et m'ont initié à quelques tendances émergentes. Chris Webb de chez Wiley m'a aidé à définir les orientations du livre et, avec Margot Hutchinson de chez Waterside Productions, il m'a permis de finaliser cet ouvrage. Ellie Scott de chez Wiley m'a assisté dans la prise en compte des nombreux détails qui aboutissent à la création d'un livre. Elizabeth Kuball, qui est une correctrice talentueuse, a clarifié et allégé ma prose, alors que Harvey Chute, en tant que relecteur technique, s'est assuré que tout le code fonctionnait correctement et m'a proposé des suggestions d'amélioration. Pour finir, je souhaite remercier mes collègues de l'Université de développement et de conception Web multimédia d'Hartford, John Gray et Brian Dorn, qui m'ont aidé quand j'en avais besoin, notamment ce jour critique où un point-virgule manquant avait fait des ravages dans un programme.




	1

	Le langage du Web





Chapitre 1. Introduction à HTML5

Chapitre 2. Balises HTML5

Chapitre 3. Balises de texte et un peu de CSS3

Chapitre 4. Valeurs des couleurs



1


Introduction à HTML5



            Objectif

            Ce chapitre est une présentation générale des nouveautés de HTML5 (éléments ajoutés, conservés et supprimés). Pour le moment, la préoccupation majeure reste de trouver des navigateurs qui fonctionnent avec HTML5, de connaître ceux qui sont en développement et qui promettent une compatibilité HTML5 ainsi que la manière dont ils ont commencé à implémenter HTML5. Nous allons aussi étudier les nouveaux navigateurs qui sont spécifiquement développés pour les terminaux mobiles, de manière à ce que vous puissiez également tester les pages HTML5 sur ces périphériques. Pour commencer, téléchargez tous les navigateurs HTML5 étudiés dans ce chapitre de telle sorte que vous puissiez savoir ce que les utilisateurs verront quand ils liront une page Web HTML5 que vous aurez créée.

          


1.1.  
             Utilisation des balises

La plupart du contenu d'Internet est créé en HTML (HyperText Markup Language). Vous seriez sans doute surpris d'apprendre que plusieurs applications que vous utilisez quotidiennement (par exemple votre traitement de texte) ont aussi été créées avec des langages de balisage. Cependant, comme pour tous les langages informatiques, on ne voit en HTML que le contenu et pas le langage sous-jacent. Le langage fonctionne comme la structure d'un bâtiment : vous savez qu'elle se trouve sous la peinture et les cloisons, mais vous ne pouvez pas la voir. Dans ce livre, je vais exposer en pleine lumière le langage HTML et vous montrer comment l'utiliser pour créer vos propres structures.

Si vous êtes familier des versions précédentes de HTML et XHTML, vous serez capable d'adapter vos connaissances à HTML5. Et si vous êtes totalement novice en matière de HTML, vous trouverez HTML5 assez simple. Au fond, tout ce que vous avez à faire, c'est de placer vos contenus entre une balise d'ouverture et une balise de fermeture, que l'on appelle un conteneur, et qui stylera votre texte ou affichera vos images et vos médias sur la page Web. La figure 1.1 illustre le concept de conteneur :


[image: Chapitre01indexFig1.eps]
Fig. 1.1  Conteneurs en HTML5.





Par exemple, la ligne suivante :

<h1>Ceci est écrit en gros.</h1>



dit à l'interpréteur de votre navigateur de créer un texte écrit en gros qui ressemble à ceci :

              Ceci est écrit en gros.

Le texte à l'intérieur des signes < > constitue le code. Dans cet exemple, h1 est le code pour écrire en gros. Les signes inférieur et supérieur disent où le conteneur commence (<h1>) et où il se termine (</h1>). Tout ce qui se trouve à l'intérieur du conteneur est configuré avec la taille et le style de la balise, qui sont intégrés dans la balise ou bien créés à l'aide de CSS3.

Pour appréhender HTML5, le plus simple et le plus amusant est de créer de petits exemples. Il vous suffit pour cela de saisir le code qui est fourni dans ce chapitre dans un éditeur de texte comme le Bloc-notes si vous êtes sous Windows ou bien TextEdit si vous êtes sur Mac. Enregistrez le fichier avec l'extension .html, puis ouvrez-le dans un navigateur HTML5. Pour ouvrir une page Web, démarrez votre navigateur et sélectionnez la commande Fichier → Ouvrir fichier (ou Ouvrir), et désignez le nom du fichier (vous pouvez aussi faire un double-clic sur l'icône du fichier pour ouvrir la plupart des fichiers HTML).


1.1.1.  
               Incorporation des nouveaux éléments HTML5

Une balise est composée d'un élément et d'attributs. La balise est identifiée par son élément, par exemple <h1> où h1 est l'élément. Quand on parle de balise, on fait en général référence à son élément, mais une balise est en fait constituée de son élément et d'attributs. Les attributs sont les différentes caractéristiques ou les propriétés d'un élément que l'on peut coder pour modifier le contenu du conteneur de la balise. Pour le moment, nous allons simplement parler des éléments, si bien que j'utiliserai les termes balise et élément de manière interchangeable.

Afin de vous donner un aperçu des nouveaux éléments en HTML5, le tableau 1.1 liste tous les nouveaux éléments ainsi qu'une courte description de chacun d'entre eux. Tout au long de cet ouvrage, je donnerai de nombreux exemples et expliquerai comment utiliser ces éléments.



Tab. 1.1  Nouveaux éléments en HTML5




	Élément

	Description




	                        <article>

	Composition indépendante et autosuffisante au sein d'un document




	                        <aside>

	Contenu indirectement lié au contenu de l'article




	                        <audio>

	Conteneur de contenu sonore




	                        <canvas>

	Conteneur de contenu graphique




	                        <command>

	Commande que l'utilisateur peut invoquer




	                        <datalist>

	Génère une liste quand il est utilisé avec l'élément <input> et son nouvel attribut de liste




	                        <details>

	Fournit les détails d'un élément




	                        <embed>

	Plug-in ou contenu interactif externe




	                        <figcaption>

	Balise de légende pour l'élément figure




	                        <figure>

	Contient un groupe de médias et leur légende




	                        <footer>

	Conteneur pour un pied de page d'une section ou d'une page




	                        <header>

	Conteneur pour un titre d'une section ou d'une page




	                        <hgroup>

	Titre de section avec plusieurs éléments h1 à h6 d'un document




	                        <keygen>

	Représentation du contrôle de générateur de paires de clés




	                        <mark>

	Chaîne de caractères dans un document, marquée ou surlignée pour être référencée dans un autre document




	                        <meter>

	Conteneur pour une plage connue de valeurs (par exemple, utilisation du disque)




	                        <nav>

	Représentation d'une section d'un document conçue pour la navigation




	                        <output>

	Définit la progression d'une tâche de toute sorte




	                        <progress>

	Représentation de la progression d'une tâche (comme le pourcentage complet d'une opération de téléchargement)




	                        <rp>

	Indicateur en annotation Ruby (un langage de programmation) pour définir ce qu'il faut afficher dans les navigateurs qui ne prennent pas en charge l'élément <ruby>




	                        <rt>

	Marque le composant texte Ruby d'une annotation Ruby




	                        <ruby>

	Élément pour les annotations Ruby




	                        <section>

	Identificateur de thème pour le regroupement de contenus




	                        <source>

	Conteneur pour plusieurs spécifications de ressources de médias




	                        <summary>

	Information sur un élément <details>




	                        <time>

	Conteneur pour un horodatage




	                        <video>

	Élément pour chaîner à un fichier vidéo




	                        <wbr>

	Représentation d'une possibilité de saut de ligne pour guider la césure de mots longs ou de chaînes de caractères







Certains des nouveaux éléments, comme <video> et <audio> ajoutent des contenus multimédias au HTML et représentent une avancée importante de HTML. D'autres, comme <ruby>, sont assez spécialisés et à moins que vous n'ayez besoin de certains caractères asiatiques, vous n'utiliserez probablement pas cet élément.

Un grand nombre de ces nouvelles balises ont pour caractéristique de travailler en conjonction avec CSS3 ou JavaScript. Cependant, la plupart des nouveaux éléments fonctionnent toujours de manière autonome. Quand on ajoute un style ou certaines fonctionnalités intéressantes, il se peut que l'on doive utiliser des rudiments de CSS3 ou de JavaScript, mais vous n'avez pas à apprendre la totalité du langage JavaScript ou même CSS3 pour en profiter.

Par exemple, le script suivant utilise le nouvel élément <datalist> qui n'était pas disponible dans les versions précédentes de HTML. Saisissez le code suivant dans un éditeur de texte, enregistrez-le dans un fichier nommé Datalist.html, ouvrez-le dans un navigateur et vous verrez comment il facilite la saisie des données (le fichier Datalist.html se trouve aussi dans les fichiers de ce chapitre).

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Datalist</title>
</head>
<body>
<body>
<p>
  <label> Quel langage suivant souhaitez-vous apprendre ?<br />
    <input type="text" name="web" list="lang">
    <datalist id="lang">
      <option value="HTML5">
      <option value="JavaScript">
      <option value="jQuery">
      <option value="ActionScript 3.0">
      <option value="Java">
    </datalist>
  </label>
  <br />
</p>
</body>
</html>



Quand on ouvre le fichier dans le navigateur Opera, on obtient une liste déroulante comme celle qui est illustrée à la figure 1.2.


[image: Chapitre01indexFig2.eps]
Fig. 1.2  Utilisation de la balise <datalist> dans un navigateur Opera.





À la différence des anciennes versions de HTML, l'utilisateur voit s'afficher une liste d'options.


1.1.2.  
               Utilisation des balises des versions précédentes de HTML

Même si vous êtes familier avec HTML4 (ou des versions plus anciennes de HTML), vous serez surpris par le nombre d'éléments HTML que vous ne savez pas utiliser ou dont vous n'avez jamais entendu parler auparavant. Par exemple, que signifie la balise <q> ? Quand est-elle utilisée ? Si vous êtes novice en HTML, n'essayez pas de mémoriser tous les éléments du tableau 1.2, mais parcourez-le pour avoir une idée générale des balises disponibles.



Tab. 1.2  Balises des versions précédentes de HTML et conservées en HTML5




	Balise

	Description




	                        <!–...–>

	Commentaire




	                        <!DOCTYPE>

	Type de document (un seul en HTML5)




	                        <a>

	Hyperlien vers une page ou une zone de page




	                        <abbr>

	Abréviation




	                        <address>

	Conteneur pour une adresse




	                        <area>

	Zone cliquable à l'intérieur d'une image




	                        <b>

	Texte gras




	                        <base>

	URL de base pour tous les liens d'une page




	                        <bdo>

	Direction d'affichage du texte




	                        <blockquote>

	Bloc de texte




	                        <body>

	Début d'un élément body




	                        <br>

	Saut de ligne




	                        <button>

	Bouton cliquable




	                        <caption>

	Légende de tableau




	                        <cite>

	Conteneur pour une citation




	                        <code>

	Format de listing de code informatique




	                        <col>

	Définit les attributs des colonnes de tableau




	                        <colgroup>

	Conteneur pour les groupes de colonnes de tableau




	                        <dd>

	Conteneur pour une valeur de l'élément <dt>




	                        <del>

	Conteneur pour du texte supprimé




	                        <dfn>

	Représentation de la définition d'un terme




	                        <div>

	Démarcation de division d'un document




	                        <dl>

	En-tête d'une liste d'associations




	                        <dt>

	Spécification d'un nom dans un groupe nom-valeur (liste de descriptions)




	                        <em>

	Texte en emphase




	                        <fieldset>

	Conteneur pour un ensemble de contrôles de formulaire




	                        <form>

	Conteneur pour un formulaire (en général avec des éléments input)




	                        <h1> to <h6>

	Titre de niveau 1 à 6




	                        <head>

	Conteneur pour le premier code à être interprété par le navigateur




	                        <hr>

	Règle horizontale (ligne)




	                        <html>

	Conteneur pour un document HTML




	                        <i>

	Texte en italique




	                        <iframe>

	Frame avec un cadre local (sous-fenêtre)




	                        <img>

	Conteneur image




	                        <input>

	Champ de saisie dans un conteneur de formulaire




	                        <ins>

	Conteneur pour délimiter du texte inséré dans un paragraphe




	                        <kbd>

	Conteneur pour la saisie au clavier de l'utilisateur




	                        <label>

	Représentation d'une légende dans l'interface utilisateur




	                        <legend>

	Titre dans un cadre de fieldset




	                        <li>

	Indicateur d'élément de liste




	                        <link>

	Référence de ressource (par exemple, CSS)




	                        <map>

	Conteneur d'image cliquable




	                        <mark>

	Texte dans un contexte marqué pour du texte dans un contexte différent




	                        <menu>

	Conteneur pour une liste de commandes




	                        <meta>

	Conteneur pour des informations meta




	                        <object>

	Conteneur pour un objet incorporé (par exemple, un fichier SWF)




	                        <ol>

	Liste numérotée




	                        <optgroup>

	Option de regroupement d'éléments dans une liste d'options




	                        <option>

	Conteneur pour des options individuelles d'une liste déroulante




	                        <p>

	Bloc de paragraphe




	                        <param>

	Paramètres de plug-in




	                        <pre>

	Format de texte préformaté




	                        <q>

	Texte encadré par des guillemets




	                        <samp>

	Extrait de code informatique




	                        <script>

	Conteneur pour script CSS, JavaScript ou un autre type reconnu




	                        <select>

	Liste sélectionnable




	                        <small>

	Texte affiché en petit




	                        <span>

	Section d'un document




	                        <strong>

	Texte enrichi qui ressemble au texte gras




	                        <style>

	Conteneur pour définition de style




	                        <sub>

	Texte en indice




	                        <sup>

	Texte en exposant




	                        <table>

	Définition de tableau




	                        <tbody>

	Démarcation pour un bloc de lignes d'un corps de tableau




	                        <td>

	Cellule de tableau




	                        <textarea>

	Conteneur de zone de texte




	                        <tfoot>

	Représentation d'un bloc de lignes de synthèses de colonnes d'un tableau




	                        <th>

	Format d'en-tête de tableau




	                        <thead>

	Représentation d'un bloc de ligne de synthèses de colonnes d'un en-tête de tableau




	                        <title>

	Titre du document




	                        <tr>

	Démarcation d'une ligne de tableau




	                        <ul>

	Liste non ordonnée




	                        <var>

	Style de variable dans une formule
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OEBPS/CPW.js
/*



function popup() {

  var new_y = this.offsetTop;

   this.style.webkitTransform = 'translateY(' + this.offsetTop + 'px) translateX(' + this.offsetLeft - 30 + 'px)';

}



var terms = document.getElementsByTagName('h3');

for (var i=0; i < terms.length; i++) {

  terms[i].addEventListener('click', popup);

   }



var terms = document.getElementsByTagName('h4');

for (var i=0; i < terms.length; i++) {

  terms[i].addEventListener('click', popup);

   }



var terms = document.getElementsByTagName('h5');

for (var i=0; i < terms.length; i++) {

  terms[i].addEventListener('click', popup);

   }



var terms = document.getElementsByTagName('h6');

for (var i=0; i < terms.length; i++) {

  terms[i].addEventListener('click', popup);

   }

*/



function montest(event) {

   alert('Essai de script synamique'); 

   }



function ChangeMultipleRadioState(evt) {

   evt.stopPropagation();

   evt.preventDefault();

   var fc = event.target.correspondingUseElement.instanceRoot.correspondingElement.firstElementChild;

   var sc = fc.nextElementSibling;

   if (fc.getAttribute('display')=='none') {fc.removeAttribute('display'); sc.setAttribute('display','none')}else {sc.removeAttribute('display'); fc.setAttribute('display','none')}

   }



function ChangeSimpleRadioState(evt) {

   evt.stopPropagation();

   evt.preventDefault();

   var fc = event.target.correspondingUseElement.instanceRoot.correspondingElement.firstElementChild;

   var sc = fc.nextElementSibling;

   for (var i = 1 ; i < 100 ; i++) {

      var node = document.getElementById('sradio' + i + '_selected');

      if (node == null) break;

      node.setAttribute('display','none');

      }

   for (var i = 1 ; i < 100 ; i++) {

      var node = document.getElementById('sradio' + i + '_unselected');

      if (node == null) break;

      node.removeAttribute('display');

      }

   sc.removeAttribute('display');   

   }



OEBPS/images/9782100588985_couv.jpg
8ill sanders 3 swasting

HTML5

pour le webdesign ,

Conception
Mise en ceuvre des CSS3
Intégration des meédias

Developpement JavaScript

y





